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5. RABCHENKO.
2

ranSoccer bietet Fufihall total:

- Realistische Bewegungen durch Motion-
Capturing von internationalen
Spitzenspielern.

- Freie Betrachtung des Spieles aus allen
Kameraperspektiven durch
das True3D™ - System.

- Auswahl aus 44 internationalenTeams.

- 22 interaktive Spieler mit jeweils
8 verschiedenen Eigenschaften.

- Organisation eigener Meisterschaften.

= Bis zu 5 Spieler an einem PC moglich.

- Netzwerk-Option fiir bis zv 20 Spieler.

- Wiederholung aller Spielziige moglich

- Videoleinwand im Stadion.

- Perfekte Simulation der Fufiballwelt durch
intensive Zusammenarbeit mit SAT.1 Sport

und Jorg Wontorra.

CD-ROM

MULTIMEDIA

Vertriet: Rushware GmbH, Daimler Strale 8, 41564 Kaarst, Tel.: 02131/ 6070, Fax: 02131/ 607111
Profisoft GmbH, Eversburger Strafle 34, 49090 nsnannmk Tel: nsﬂ/uznss Fax 0541/ 122470

Sciints I Asl: Splel pah AG, Bahnweg Nord, CH- Sevelen,
ich: ABC SPIELSPASS Grofhandels o

1/ 7852960, Fax 081/ 7851222
i Voatheges Wirschanspants
L6540 Gt Tl - 8501 SEB10, F. DSR4, 4784

Der Action-Kick 11!

ranSoccer - FuBball wie auf dem Rasen: schnell, action-geladen und
spannend bis zur letzten Sekunde ...

0.

Gremlin produced under licence by

A FUNSOFT . cowpany




7
5

I

FuBball havtnah !

Als Ergiinzung zum actiongeladenen ranSoccer sind Sie hier der Trainer lhres Teams.
90 Trainingszenen erliutern filmisch verschiedene Trainingsmethoden. 135 Inter-
views holen nach einem harten Spiel das letzte aus lhnen 'raus, wenn es wieder
einmal darum geht, das frihe Pokalaus zu beschonigen. Mehr als 60 Moderationen
aus dem original SAT.1 ran - Studio simulieren die Sendung am PC.

S-VGA Grafiken. Die Sendung ran, Interviews und das Training des Vereines werden
mit mehr als 45 Minuten Videosequenzen filmisch im Spiel prisentiert. Die
Originalszenen wurden mit einem Bundesligisten und Helmut Schulte gedreht.
Livekommentar des Spielgeschehens von Johannes B. Kerner - mehr als 750 Texte
wurden aufgenommen. Das FuBlballspiel selber wird in Echtzeit berechnet und mit
mehr als 6000 verschiedenen Animationsstufen der Spieler aus der isometrischen

3D-Ansicht prasentiert.
Was wollen Sie mehr ? SAT]

cn'HUM M Eolw

MULTIMEDIA A FUNSOFT . company

Vertrieb: Rushware GmbH, Daimler Strale 8, 41564 Kaarst, Tel.: 02131/ 6070, Fax: 02131/ 607111 - Proisoft GmbH, Eversburger Strafle 34, 49090 Osnabriick, Tel.: 0541/ 122065, Fax 0541/ 122470 - Schweiz: ABC-Spielspab AG, Bahnweg Nord, CH-Sevelen,
Tel.: 081/ 7652960, Fax 081/ 7851222 - Osterreich: ABC SPIELSPASS GroBhaniieis GmbH, Varariberger Wirlschattspark, A-6840 Gotzis, Tel.: 05523/ 56510, Fax: 03523/ 64704



- STAR
| RANGERS

D]: STRATEGIS(H_E RAUMFLUG-SIMULATION

Die Piloten der STAR RANGERS-Grenzpatrouille sind der
Schrecken jedes Raumschurken. Mit ihren iberlichtschnellen
Kampfjiigern sorgen sie fiir Recht und Ordnung:in der Galaxis.
Schwingen Sie sich hinter die Kontrollen eines waffenstarrenden
. Hyperiets und gehen Sie mit Laser, Partikelkanone und
Torpedowerfer auf Alienjagd. Wer Sieger in diesem galakischen
Schachspiel bleibt, entscheiden nicht nur die Kiinste-am
Feuerknopf: Bevor Sie in heiBe Raumgefechte mit inbekannten
Gegnern einsteigen, planen Sie lhre Routen durch die
MilchstraBe nach takfischen Erwiigungen. Nicht alle Wege durch
die Raumsektoren filhren dubei zum Erfolg. Strategische Sack-
gassen.und feindliche Hinterhalte machen den Raumpolizisten
dus Leben schwer. Nur gut, daB Sie sich auf Ihren Fligelmann -
verlassen kinnen, der hnen hoffentlich den Riicken freihilt.
Wer auf Nummer sicher gehen michte, kann im Arcade-Modus
alle komplizierten Flugmanéver einiihen, bevor es im Campaign-
" Modus richtig zur Sache geht. Drei Schwiefigkeitsabstufungen
fordern gleichermaBen Neulinge, wie alte Hasen im
Raumkampfgeschiift.

FEATURES: :
e Explosiver Realismus durch hochauflésende

- Super-VGA Grafik
o {bungsstunden im nervenzerfetzenden Arcade-Modus
 GroBer Strategieteil im Campaign-Modus
o Realistische R igution, freie R

und Energie-Management

*  Individuelle Schwierigkeitsubstufungen

SOFTWARE 2000 @
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Na, alle Raketen bereits verschossen? Allen Sekt versoffen
und alle guten Vorsédtze vergessen? Nicht so wir: Die erste
Ausgabe fiir das noch junge Jahr 1996 liefert wieder einmal

seitenweise Unterhaltung fiir Multimedialisten aller Systeme

(wobei auch und gerade der Messe-Ruckblick auf die ,, Compu—
ter ‘95” viel Interessantes hinsichtlich der kommenden

Hard- und Software bietet) sowie mehr Hintergrundinfos
und Interviews denn je zuvor. Und wer das Heft mitsamt der CD
erworben hat, kommt ebenfalls in den Genus etlicher Verbesse-
rungen — wovon der vermehrte Stoff fiir Amigas und Magcs, das
muera.ktive Multlf ormat- Maga.zm m1t uber 50 Prozent mehr V1«

DAS wmmsrmﬁz

' Die groften Fortschritte verdankt unsefe
Beilagscheibe  einer = allerdings kleinen
schwarzen Box namens. »DeltaScan Pro”. Die-
' se High-Tech-Innovation aus dem Profilager er-
.. moglicht es uns nimlich, ab sofort auch ei-
genhindig Videos in SVGA-Qualitdt (sogar
Truecolour und eine Auflésung von 1.024 x
{DRTACAN| ' 768 Pixeln sind damit moglich) von Spielen
fir das CD-Magazin zu erstellen — bislang wa-

ren wir diesbeztiglich ja auf VGA-Programme
: , beschrdnkt! Ein feiner Zusatzeffekt des
) T Ger S 1st vﬁaﬁ damit nun auch jederzeit Bildschirmfotos in Su-
per VGA gegrabbt werde: 6nnen, womit auch der Heftinhalt zukinftig noch
schérfer sein sollte. Quasi bildlich gesprochen...

DIE ERFRESSUNG

[ -

Keine Forbschmtte hat dagegen unsere Karriere als Erpresser gemacht: Mit :
viel Miihe iiberredeten wir unseren Herausgeber zu einem Kkleinen Starauftritt |
im Joker-TV auf der neuen CD (der Beitrag nennt sich , Die besinnliche Moritat
von Ali, dem possierlichen Alien” und ist gewifd einer der heiflesten Oscar-Ab-
rgumer des Jahres — unser Oskar wurde bereits abgerdumt...); allerdings mit
dem Hintergedanken, ihm dann unter Androhung von Veréffentlichung des
Rohmaterials eine Gehaltserhthung abpressen zu kénnen. Hat nichtsgeklappt,
Big Mike ging nicht auf unsere berechtigten Forderungen ein. Geschieht ihm
also ganz recht, wenn das pelnhche Chef Portrat jetzt in Druck ging.

r&osumu GEHT UBER STUDIEREN.

Kirzlich hat eine US-Studie ergeben, daf die Mulmmedla Euahome verfruht seiund
die Konsumenten mit entsprechenden Dienstleistungen und Pro-
g‘ra.mmen Uberfittert wiirden — das Angebot wiichse schneller
als die Nachfrage. Allein, uns fehlt der rech-
te Glaube: Von Gutem hat man schliefllich nie
genug, oder? Deshalb gibt es am Kiosk ab sofort
die JOKER HIT COI_LECTION (die Erstausgabe
bistet fiir nur 19,80 D Vollvergion des auf-
wendigen und k lett deutschen CD-Ad-
vente,u’e Die Hohlenwelt Saga” nebst ge-
druckter ufig, Story, Test und Komplett-
16sung!) sowie deri PC JOKER TOTAL, eine 14,80
DM glinstige Version unseres Schwg@terma,ga.zms
mit rrrandvoller Beilagscheibe. Hier wartet
Zwar kein so geniales Magazin wie auf
der hiesigen CD, daftir gibt’s Tonnen von De-
mos, Spielen, Shareware und Patches fiir den PC! 5




PC CD-ROM

Albion

Bermuda Syndrome
BleifuB

Caesar 2
Caribbean Disaster
Das Dschungelbuch
Fatal Racing

FIFA Soccer 96
Destruction Derby
Indy Car Racing 2.0
Kurztests: Budget
Pole Position

Rebel Assault Il
Space Marines
Stonekeep

Talisman

TFX: Eurofighter 2000
The Dig

Time Gate: Knight's Chase
Torin's Passage
Turrican 2

MAC

Dungeon Master Il
Rebel Assault Il
Worms

AMIGA & CD*

Alien Breed 3D
Worms

3DO & CD-i

Die Wachsmalstiftfabrik
Lost Eden

Micro Machines

Monty Python'’s Invasion
Pac-Panic

Rebel Assault Il

Rise of the Robots

SATURN & PLAYSTATION

Bermuda Syndrome
FIFA Soccer 96
PGA Tour 96
Shinobi X

Tekken

Virtua Fighter Remix
Worms

PC CD-ROM

% Circus!

i Comet Chasers

i Der kleine Tiger braucht

# ein Fahrrad

.. Die inferaktive Reise durch
i das Leben Jesu

God’s Groove: Rain Falls
: Kontakt mit dem Universum
-f_ Kon-Tiki Interaktiv
Mausejagd im Grandhotel
i Max City Guide ‘96

i Medici

Nikolaikirche

Pumuckl - Klabauterjagd
Rummelsdorf hoch zwei
Russian Warships

The Cranberries:

Doors and Windows
Viertuell

Voodoo Lounge




Max City Guide ‘96
Rummelsdorf hoch zwei
The Cranberries:

ROLLING
91100000 L0Un

TIGRIS
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'HARDWARE |

Die Diamon EdgKre 08
Neue Hardware von Philips 30
Zubehér fiir die Playstation 31

.

'| Messe: Computer ‘95 Kdln 12

Messe: Bits & Fun ‘95 Miinchen 13

Multimedia-Stadtfihrer: Frankfurt 58 &

Nachschub fir das CD-i:
Nevue Filme und Spiele
Online-News:

Notizen aus dem Netz

' Online-Spiele: Unitopia

Preisausschreiben:
Die CD-i-Competition
Preview: Z

: Preview: Neues von Black Legend 16

RUBRIKEN
Abo-Coupon
Charts
Comic
Editorial

Impressum
Joker Shop

" Kleinanzeigen

Leserbriefe
News-Schnipsel
Losungshilfen
Siegertreppchen

Terminkalender/Poster
* Vorschau

Wegweiser




bis 10%

Die Struktur: Zur

leichteren Auffindbar-

keit bestimmter Artikel 3

haben wir die Seiten RN TN 61% bis 70%

des Mulfimedia Jokers

mit einem in Muster

| und Farbe wechseln- : A, -

den Rahmen umgeben - Software fiir den PC ist 21% bis 30% 71% bis 80%
beispielsweise orange umrandet, solche fiir das
Saturn beige, und Programme, die fir mehrere
Systeme erscheinen, sind violett gekennzeichnet.
Demgegeniiber héingen die Muster von der Ru-
brik ab; Hardware etwa verfiigt iiber eine andere
Rahmenstruktur als Spiele.
Die nger{ung: Im Be.wertu.ngskosten LUl 412 bis 50% = iber 90%
Ende eines Tests werden vier Teilfaktoren (nor- 3
malerweise Grafik, Sound, Steverung und Mo-
tivation) prozentual benotet und zum Gesamt-
urteil zusammengefaBt. Letzteres illustriert in  Unterhalb der Bewertungsbox befindet sich die  ration (besonders inferessant bei PC-Soft) und zu
Schritten von je zehn Prozent unser ,Diskus”Mas-  Technik-Ecke, in der Angaben zum unterstiitzten  eventuellen Besonderheiten des getesteten Pro-
kotichen mit einem passenden Gesichtsausdruck.  System, der erforderlichen Hardware-Konfigu-  gramms stehen.

31% bis 40% p—" 81% bis 90%
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DIE CDENTRIAT

1. Das interaktive Magazin (fir PC

‘und Mac) mit Textbeitrégen, Spielse-

quenzen, Videos und Slideshows zu
ALBION
BERMUDA SYNDROME

- BLEIFUSS

FATAL RACING

_ FIFA SOCCER 96

GABRIEL KNIGHT I

_ INDYCAR RACING 2.0

MAX CITY GUIDE

- REBEL ASSAULT Il

SHELLSHOCK

THUNDERHAWK 2

TORIN'S PASSSAGE

Z

sowie Messeberichten zu
COMPUTER 95

BITS & FUN '95

und Spezialbeitréigen wie

JOKER-TV: ALl, DAS POSSIERLICHE ALIEN
VETTBEWERB LESERCLIP

2. Die DOS-Parfition mit

2.1. Amiga-Spieledemos xu
CENTER COURT TENNIS
COALA

JAKTAR (3 Disks)

- TINY TROOPS
- WORMS (3 Disks)

XTREME RACING
2.2. Amiga-Demos
ABSTRACT (2 Disks)

 LOGIC (2 Disks}

ZOOMBI

2.3, Amiga-PD
APPLE JACK

DARK ANGEL
DMS i

DUCK DODGERS
JELLY OTHELLY

SPEED

SPOOGY

TETREN

2.4, PC-Demos xu

THE HIVE

IN THE FIRST DEGREE

WING COMMANDER IV

2.5. PC-Patches xu
BOOTCOMMANDER (fir DOS4GW-Games)
CELEBRITY POKER

COMANCHE

FALCON

SIM CITY (Grafiken)

SIM TOWER

STEEL PANTHERS

TOP10-PATCH (von Electronic Arts)
US ATLAS

WEREWOLF

3. Die Mac-Partition mit
3.1. Spieled und Sh
den Mac
ANIMAL BABIES
CASTLES
DESCENT
FLASHBACK
FULL THROTTLE
GUY SMILEY VERSUS THE MONSTERS
POWER PETE
POWER PETE CHEATER
POWER PONG
PROFESSOR PONICS
TANGRAM
3.2. Mac-Utilities (Shareware)
3DV
DO IT ALL
ECLIPSE
MAC BARTENDER
MICROPROJECTS
ROKKAKU-DAIOH

' STEREOGRAM MAKER PRO

Die CD benétigt zumindest einen 386
DX mit 4 MB RAM, Doublespeed CD-
ROM und ,Windows 3.1”, einen Mac-
intosh (Standard-Mac oder Power-Mac)
mit ,Quicktime” oder einen Amiga mit
CD-laufwerk und (mdglichst) 2 *MB
RAM sowie Kickstart 2.0. Speziellere
Konfigurations-Fragen sind cﬁam Read-
me-File im Hauptverzeichnis der CD zu
entnehmen.
Die PC-Demos lassen sich sehr einfach
installieren, indem man im Hauptver-
zeichnis der CD den Befehl ,DEMO”
aufruft und dann den Anweisungen
folgt. Sollte der Auto-Installer im Ein-
zelfall Probleme verursachen, so kann
man natirlich immer noch zur be-
wahrten Handarbeit greifen - ent-
sprechende Readme-Texte liegen den
Demos jeweils bei.
Die Installation der Amiga-Demos funk-
tioniert leider noch nicﬁ1 ganz so be-
guem, sollfe jedoch nach einem Blick in
len , LIESMICH.TXT” der Amiga-Schub-
lade keinen Arger verursachen: Man
wechselt per ,Shell” ins Amiga-Ver-
zeichnis (,CD CDO:AMIGA”) und ruft
dann den DMS-(Ent)Packer mit ,EXE-
CUTE RENNMICH.EXE” auf. Zudem
mu3 man ein ISOfdhiges Filesystem ha-
ben, was aber bei fast jedem der Fall
sein sollte.
Die Videos des Magazin-Teils lassen
sich auf Wunsch auch im Fullscreen-Mo-
dus abspielen. Dazu klickt man auf die
hier abgebildeten und wahrend des Vi-
deos eingeblendeten GraBer- und Klei-
ner-Buttons. Na, dann viel Spaf3!
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DER WANDSCHMUCK

Was tun, wenn man als Soft-
warehaus zur Jahreswende mit je-
der Menge schicker Spiele-Artwork
dasteht? Bei Software 2000 hat
man einen sindteuren Hoch-
glanzkalender daraus gebastelt,
den unsere Leser jetzt siindhaft
preiswert bestellen kénnen!

Getreu dem Motto ,Besser spét als nie” ha-
ben wir einige Exemplare des grofifor-
matigen  Kunstdruckkalendariums  von

1996 fir Euch reserviert. Fir nur 36,— DM
(plus 6,50 DM Portogebihren bei Vor-
kasse oder als bloB in Deutschland még-
liche Nachnahme-Sendung) bekommt Ihr
damit zwslf bildschéne Cover-Grafiken
wie die zu ,Talisman” oder ,Space Ma-
rines” sowie samtliche deutschen Feierta-
ge in Rot — aber kein bifichen Werbung!
Den edlen Termin-Druck gibt's allerdings
nur unter Termindruck, denn erstens bleibt
das Jahr nicht stehen, und zweitens konn-

ten wir Euch

bzw. uns den ex-

klusiven Wandschmuck nur in geringer
Auflage sichern. Also schreibt am besten
noch heute an den:

Joker Verlag

»Joker Shop”

Bretonischer Ring 2

D-85630 Grasbrunn

Tel.: 089/46 37 00

Fax: 089/460 49 77

miganer,
kommt die ultimative
waresamml

hier
Soft-
Das Aminet
vier CDs das

aufgepaBt,

Set 2 enthalt
 komplette Angebot der po-
puldren PD-Serie seit Februar

Die geforderte’h‘S‘?,— DM sind
damit schon fast ein symb:
scher Preis, die nachfolgende
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EIN BOSER SCHNITZER

mige Steverung, kaum Spiel-
spaB), weshalb sich unser
Schwestermagazin PC JOKER
auch blof3 zu schmalen 46 Pro-
zent in der Gesamtwertung
durchringen konnte - die im

krassen Gegensatz zu den stol-
zen 82 Prozent der in der letz-
ten Ausgabe getesteten Version
fir die Playstation stehen. Seid
also gewarnt, Ihr PC-Gleiter!

..ist Sony/Psygnosis bei der
aktuellen PC-Umsetzung des Fu-
turo-Racers WipEout unter-
laufen. Um genau zu sein, wa-
ren es sogar mehrere
(schwéchere Grafik, schwam-

DAS DIGITALE FURZKISSEN

Die Theorie klingt zu-

mindest originell:

Man schlieBe den

Soundkarten-Aus-

gang seiner DOSe

(oder andere Lérm-

quellen) an ein

Gerat an, welches Schall in Schwin-

gungen umwandelt, und schnalle
sich das Teil um den Wanst!

In der Praxis bleibt von der versprochenen
neuen Sound-Dimension beim Interactor
Kissen von Aura indessen nur Schall
Rauch, auch wenn es ltngst nicht so spe
rig ist wie der Mitte letzten Jahres ar

cher Stelle vorgestellte Normal-|

Das Ergebnis ist ncimlich mehr

Begleitet von immer noch qu

gen Gerduschen, erhalt

seltsamen Bauchbinde fef

xplosio | 22767 Hamburg
T T T T e
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Wer sein CD* in einen vollwertigen
A1200 verwandeln méchte, dem
steht neben dem bis dato wohlbe-
#SX3” demndéchst eine
weitere Méglichkeit des Aus- bzw.
Anbaus offen.
Bei HK-Computer hat man hierfir mit dem
Vector Shuttle némlich eine zwar volu-
mindse, aber dennoch sinnreiche Ergén-
zung gebastelt. Das Gerét wird dann un-

s e B
g

N s ] b

ter die Konsole gestellt und bietet intern
Platz fiir die (derzeit allerdings nicht er-
héltliche) MPEG-Cartridge, eine 3,5"-Fest-
platte und RAM-Erweiterungen (PS/2-
SIMMs). Eine batteriegepufferte Uhr ist
schon drin; zu haben ist die Box fiir 499,
DM bei:

HK-Computer
Tel.: 0221/36 90 62

T T o e ey
mpq L nm M im

h"o'éhst’, Zeir glso, daf nun
Grafikkarten-Hersteller or-
derlichen Treibersets bereitstellen. Denn wer
2u spdt kommf, den bestraft das Leben —
-Markt, der am PC
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ANSCHLUSS GESUCHT
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Die Telefonnummern-CD
»D-Info” war eines der
meistgekauften Program-
me des letzten Jahres -
und eines der bekannte-
sten obendrein, kam es

1 doch im Herbst zum me-

dienwirksamen Prozef
der Telekom gegen den
Hersteller...

Q6o i kel g

Daf die Niederlage der offi-
ziellen Postler gegen TopWare
allerlei Nachahmungstéter auf
den Plan rufen wiirde, war ab-
sehbar; mit der Tele-Info CD
liegt nunmehr auch ein ent-
sprechendes Produkt des Tele-
Info Verlages vor. Fiir 49,90
DM handelt man sich dabei
rund 33 Millionen geschaftli-

B s cd i

che und private Telefonnum-
mern aus Deutschland ein, die
sich nach verschiedensten Kri-
terien durchsuchen und aus-
drucken lassen: Postleitzahl,
Ort, Vorwahl, Name, Straf3e
oder Hausnummer. Schade
bloB, daB auf der mit zumin-
dest 8 MB RAM und unter
Windows” laufenden Scheibe

Telefanauskunft Deutsehland

nirgendwo von Updatemdg-
lichkeiten die Rede ist.

Widhis i swrny e doovsh | § st s b
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Eine Armbanduhr hat ja nun je-
der, wobei selbst die neueste
Swatch keinen Hund mehr hinter
dem Ofen hervorscallt - aber mit
dem Themen-Chronographen
»Informatik” kann sich der Com-
puter-Individualist noch profi-
lieren!

Die neue Medizin gegen digitale Profil-
neurose kommt von Akteo und ist er-
staunlicherweise ausgerechnet ein ana-
loger Quarz-Wecker. Hinter dem eben-
so stilvollen wie wasserdichten Gehduse

(schwarz, versilbert oder vergoldet) des
Zeitmessers steckt mit Jean-Christophe
Mareschal ein echter franzdsischer De-
signer, weshalb diese Armbanduhr auch
je nach Ausfilhrung 139,- DM bis 199,
DM kostet. Kein Pappenstiel, doch wer-
den in der Produkt-Serie ja wohlhaben-
dere Zielgruppen ebenfalls mit einem
Spezialticker bedient, etwa Architekten,
Optiker oder Tennisspieler. Wenn Bum-
bum-Boris auch gern vor dem Computer
sitzt, dann hat er jetzt aber echt Schwie-
rigkeiten, sich zu entscheiden!

NEUE RINGE FUR DEN SATURN

Segas neuestes Flaggschiff
kann demnéichst noch einiges
mehr als bloB CD-Spiele ab-
spulen: Durch Erweiterungen
fir Cineasten und Netsurfer
schwenkt die Konsole jetzt
endgiiltig in einen multime-
dialen Orbit ein!

Zum einen hat Sega da kirzlich die
Video CD MPEG-Karte fir

Markt gebracht, zum anderen will
man bald sogar eine Doméne des
Computers erstiirmen: das Infernet.
Mitte ;
-~ némlich via Modem auch auf die
Daten-Autobahn fahren kénnen, wo-
bei ein Fernseher den Monitor er-
sefzt und ein derzeif noch in der Ent-
wicklung be

des Jahres soll das Satur

dliches Keyboard dle
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PHILIPS GANZ PLAKATIV

Will jetzt immer
an der Wand
lang: Alfons
Mencke, Marke-
tingleiter von
Philips Media

e R
T e s s st e ot

Rechtzeitig zu Weihnachten schof3
Medienriese Philips eine bundeswei-
te Plakatkampagne fiir sein €D-i ab
- das bisher auf TV-Werbung kon-
zentrierte Marketing (mit Mirco Nont-
schew aus der ,Samstag Nacht’-
Show von RTL) fiel im Gegenzug dem

Rotstift zum Opfer. Ob die mittlerweile
etwas in die Jahre gekommene Mul-
timedia-Konsole damit wohl aus der
Marktnische zu holen ist2 Wollen
wir’s hoffen, billiger diirfte das neve
Werbekonzept schon mal auf alle Fal-
le sein...
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DER POWER-AMIGA

Trotz aller erfreulichen Entwicklun-
¢ die ,,Freundm” wnrd

dor
immer noch vnelerorl‘s fotgeredet ~

_bei Phase 5 will man die Skeptiker

jetzt mit einer neuen PowerPC-Kar-

 Als Prozessor soll das

'Siiii ,g

 des Jahres steht die Marktemfuhrung zuer

te zum Schweigen bringen!
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Die traditionsreiche Messe in der Rheinmetropo-
le prdsentierte ihren Gésten vor allem Amiga-

Hardware und viel neue Soft fii

r den PC - die an-

gekiindigte Konsolenoffensive blieb jedoch weit-
| gehend aus.

Rund 65.000 Besucher staunten zwischen

dem 10. und 12. November iiber den ra-

santen Verkauf der neuen A1200-Model-
§ le von AMIGA TECHNOLOGIES. In punc-

i to Softwarenachschub fir die ,Freundin”

sah es dagegen diister aus, und auch an
der Konsolenfront lieen sich nur ganz ver-

i einzelt Neuzugdnge in Kdln blicken. So
kiindigte SOFTWARE 2000 fiir Mdrz das
Jump & Run RECORD OF ELF SAGA fiir
Sonys Playstation an, ansonsten hatte nur
ELECTRONIC ARTS eine grof3ere Systemaus-
wahl auf der Release-Liste: u.a. FIFA 96 fiir
Playstation und Saturn, SYSTEM SHOCK
fir den Mac und NHL HOCKEY 96 fiir das
3DO. Als PC-Eigner wurde man dafiir rich-

i tig verwdhnt mit frischen Bytes; hier nur
eine kleine, aber fein alphabetisch sortierte
Auswahl der wichtigsten Titel:

ASCON

e Trofz des Namens hat DAS HEXAGON-

KARTELL nichts mit Handel & Wandel zu
tun, hier l&Bt vielmehr ein Heli-Simulator
der Extraklasse die Rotoren warmlaufen.

BLACK LEGEND

Die im Februar startende Reise EINMAL
HOLLE UND ZURUCK wird ein Aben-
tever mit viel schwarzem Humor, DER
SEELENTURM hingegen eine PC-Umset-
zung des beliebten Amiga-Adventures in
Iso-3D.

BLUE BYTE

Eine Unterwassersim der utopischen Sor-
te steht den PC-Schiffern demndchst bei der
SCHLEICHFAHRT ins Haus, und auch
DIE SIEDLER Il wetzen in Miilheim schon
ganz strategisch die Pflugscharen.

IKARION

Das 3D-Weltraumrennen BATTLE RACE
und ein Actionadventure namens PRO-
JECT PARADISE stehen im ersten Quar-
tal an; etwas spater folgen das Robo-Stra-

Der Joker-Stand in seiner ganzen
Pracht

Eine Schleichfahrt, die ist lustig!

tegical GOTHIC MACHINES, die Panzer-
Sim TANK ASSAULT und das Rollenspiel
PURGATORY.

MAX DESIGN

In absehbarer Zukunft wird die Pan-
zer/Flug-Simulation STRIKE BASE ab-
heben, im Marz startet dann das Comic-
Adventure PETKO in den Urlaub, und im
Sommer setzt eine historische Handels-
fregatte die Segel: 1602.

MICROPROSE

Die amerikanischen Meistersimulanten ha-
ben zur Abwechslung mal ein komplett
deutsches Produkt in der Mache: Der
TEAMCHEF ist von Beruf FuBballmanager
und verspricht dem Heimsportler viel tak-
tisches Vergniigen.

SOF'I'WARE
2000

Im Februar ist unter SF-Strategen TOTAL
CONTROL gefragt, im April biegt der
FORMEL 1 MANAGER in die Boxen-
straBBe ein. Im Lauf des Jahres kommen
dann auch die ersten Titel der neven LI
VING CLASSICS-Serie heraus; dabei
handelt es sich um Digi-Versionen klassi-
scher Leseabenteuer mit animierten Bildern
- den Anfang machen DIE SCHATZIN-
SEL und DIE REISE ZUM MITTEL-
PUNKT DER ERDE. (jn)

Die Manager nehmen das

Steuer in die Hand: Formel 1
M

g9



bits&fun 95

HARD- UND
SOFTWARE

Die reinen Zocker unter den rund 32.000
Besuchern diirffen vom Angebot der neu-
en Messe wohl etwas enttduscht gewesen
sein, denn aktuelle Spiele hatte blof3 AP-
PLE fir den Mac parat: Uber eine groBe
Leinwand flimmerten FULL THROTTLE
und AL UNSER JR. RACING, und der
Flugi F/A-18 HORNET 2.0 wurde sogar
im ,3-Monitor-Modus” vorgefiihrt. Als Kon-
solen- oder PC-Besitzer konnte man sich
hier zwar recht giinstig mit bereits versf-
fentlichten Games (plus Biichern und Hard-
ware aller Art) eindecken, aber richtige
Neuheiten gab'’s nicht zu entdecken - es
war ja auch kein einziger Spielehersteller
mit einem eigenen Stand vertreten.

Die Amiganer wiederum bekamen unge-
fahr dasselbe wie bei der COMPUTER ‘95
geboten: Mit dem VR-Helm I-GLASSES!
von VIRTUAL PRODUCTS konnten sie
durch ein 3D-Demo im Stil von ,Coman-
che” fliegen; auch ANGELA SCHMIDT
(,DisKey”) war vertreten und erzéhlte
Anekdoten iber ihre Mitarbeit an den
MEETING PEARLS-CDs. AuBerdem war
von AMIGA TECHNOLOGIES zu erfahren,
daB das sehnlich erwartete Quadrospeed
CD-laufwerk Q-DRIVE 1241 jeden Mo-
ment auf den Markt kommen muB3. Die viel-
versprechende POWER PC-KARTE von
Phase 5 (mit RISC-Technik, Preis vermutlich
um die 1.000,- DM) wurde hier leider
noch nicht vorgefihrt, statt dessen be-
schéftigte man die Kids am Stand mit PIN-
BALL ILLUSIONS.

Kaum war in KéIn der Alltag zuriickgekehrt, fei-
erte diesseits des Weiflwurstédquators die , Infor-
mations- und Verkaufsshow fir Computer und
Kommunikation” zwischen dem 24. und 26. No-
vember ihr Debut.

INFO- UND
ENTERTAINMENT

AuBer diversen Branchengréfien wie IBM,
SIEMENS oder MICROSOFT waren auch
etliche Handler, Distributoren und kleine-
re Hersteller in Miinchen — u.a. VOBIS,
PLAYCOM, MAGNA MEDIA und DYNA-
MICS, wobei letztere den neuen Joystick-
COMPETITION PRO 3DEE prdsentier-
ten. Aber vor allem war die komplette Rie-
ge der Online-Dienste angetreten, von
AOL/BERTELSMANN iber T-ONLINE bis
hin zu allerlei Internet-Anbietern. Fiir spar-
same Digi-Surfer war das natirlich ein Do-
rado, sie konnten sich kaum retten vor Soft-
waregeschenken und Einladungen zum ko-
stenlosen Netzbummel.

Als recht informativ erwiesen sich die Talk-
runden und Vortréige: GUIDO HENKEL von
ATTIC sprach kluge Worte zu , Traumbe-
rufen”, CHRISTOPH FISCHER von der Uni
Karlsruhe kldrte Gber Viren, Hacker etc.
auf, und GEORG LUCAS’ Firma INDU-
STRIAL LIGHT & MAGIC hatte eine Ver-
treterin geschickt, die iber Computertricks
im Film referierte. Last not least gab es ei-
nen ,Fun Park” fir Skater, eine grell in-
szenierte Versteigerung mit den Footballern
von den MUNICH COWBOYS, die Live-
Produktion der TV-Sendung HUGO, ,Blei-
fuB”-Wettbewerbe und einen eher laschen
Rave fir Techno-Freaks.

Fazit: Insgesamt war die Premiere durch-
aus gelungen, auch wenn die Veranstalter
ihr (zu) bunt gemischtes Konzept vielleicht
noch einmal iberdenken sollten - bis zum
ndchsten Mall (mm/rl/st)

Die Mac-Hornisse hebt ab

Die Diskussionen waren ein High-
light der Show

Der gut besuchte Amiga-Stand

Cheerleader
.| heizen die Ver-
“| kaufs-Schau an




R PC, SATURN & PLAYSTATION

Wenn die Robot-Armeen von Warner Interactive auf
den Pfaden von ,Command & Conquer” aufmar-
schieren, ist schnelles Durchladen angesagt: Auf die
Bleispritze wartet actionreiche Echtzeit-Strategie vom
Feinsten!

Panzer rollen an die Front

Stolze vier Jahre Entwicklungszeit bendtig-
ten Bitmap Brother Eric Matthews (,Cha-
| os Engine”) und sein 14képfiges Pro-
grammiertfeam  fir  dieses opulente
Schlachtfest, das bald auf dem PC und
multimedial veranlagten Konsolen gefeiert
wird. Zu bestaunen gibt es dann allein
schon 30 Minuten an gerenderten 3D-Full-
screen-Zwischensequenzen; je nach Hard-
ware werden weitere Grafik-Leckerbissen
serviert — darunter schicke Rotationseffekte
und Spriteskaling in Echtzeit. Auch die ein-
zelnen Einheiten sind unglaublich auf-
wendig animiert, kdnnen bis zu 40 ver-
i schiedene Aktionen durchfilhren und ver-

fiigen iber mehr Intelligenz als
so mancher Mensch: Sie suchen
sich z.B.selbstéindig den besten
Weg durchs Gelénde, nehmen
feindliche Hardware auch ohne
ausdriicklichen Befehl unter Be-
schuB und interpretieren hirn-
rissige Befehle kurzerhand sinn-
voll um.
Man wird hier eine Roboterar-
mee mit 18 Waffengattungen
kommandieren und damit ent-
weder den Rechner oder bis zu
drei per Modem, Nullmodem
oder Netzwerk zugeschaltete
Kollegen bekriegen. Der schrég von oben
gezeigte Schauplatz besteht aus insgesamt
fiinf Planeten voller Berge, Flisse und Wal-
der, die jeweils mehrere Bildschirme ein-
nehmen, wobei sich die ganze Geschichte
auf 20 Szenarien verteilt. Steverungs-
technisch hat man sich die Kampfpraxis
etwa so vorzustellen: Via Maus umgibt der
Spieler beliebig viele Panzer, Séldner efc.
mit einem Rahmen, anschlieBend erhdlt
diese Gruppe per simplen Klick ihren
Marschbefehl. Dabei sollte man als erstes
die anfangs noch neutralen Fabriken und
Werkstétten auf dem Schlachtfeld erobern,
weil sich dort angeschlagene Truppen re-
parieren und neue produzieren lassen. Um
zu gewinnen, muB man das feindliche
Hauptquartier einnehmen, ehe
dies dem Gegner gelingt.
Im Vergleich mit dem konzeptio-
nell &hnlichen und an der Ver-
kaufsfront  sehr erfolgreichen
»Command & Conquer” wird Z
noch actionreicher, ohne dabei
auf takfische Finessen zu verzich-
ten. So kann man etwa an-
rickende Truppen durch das
Sprengen von Briicken behindern,
ie dann erst mit Spezialfahrzeu-
en wieder aufgebaut werden
Ussen. Erfahrene Einheiten er-
alten zudem einen Kampfbonus
ur Leistungssteigerung, wéhrend
s andererseits wegen der hier so
roBziigig verteilten Kunstintelli-
enz durchaus méglich ist, daB
reund und .Feind bei klar er-
kennbaren Himmelfahrtskomman-
dos vorschnell die Flinte ins Korn
werfen.
Was da demndchst auf die Frei-

zeitsdldner zukommt, ist aber nicht nur in- §
haltlich ausgefeilt, sondern auch komplett
deutsch und bietet am PC wahlweise VGA
oder SVGA sowie durchgehende Sprach- &
ausgabe und explosive Gerduscheffekte.
Und Konsolen-Generdle diirfen sich auf
weitgehend identische Versionen fiir Saturn
und Playstation freven! (md)
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Auch wenn vor den Fenstern finsterster Winter herrscht - die
neuven Produkte der schwarzen Legenden sind fraglos dazu
angetan, unter Abenteurern und Strategen bunte
Frihlingsgefiihle zu wecken!

DER SEELENTURM

Beginnen wir mit A wie Actionadventure:
In der Amigawelt ferrorisiert der Damon
Baalhathrok das Volk von Chaybore
schon seit letztem Sommer, bald miissen
auch die PCRecken seinen damonischen
,Totokopierer” abschalten — eine schreck-
liche Maschine, die ihre Lebensenergie
nicht aus der Steckdose, sondern direkt
aus dem hiesigen Fantasyreich bezieht.
Folglich wird der tapfere Treeac auf die
Suche nach sieben magischen Kristallen
geschickt, die den Spuk beenden sollen.
Und obwohl der Held bereits weif3, daf3
sich die Klunker in der groBzigig an-
gelegten Festung des Bésewichts ver-
bergen, wird er kaum umhink&nnen, der
Reihe nach alle 125 Locations abzu-
klappern, die hier aus der isometrischen
Perspekfive zu sehen sind. Damit ihm da-
bei nicht langweilig wird, haben
die Programmierer dort haufen-
weise Skelette, Gnome, Fallen,
Simpfe, Lavaseen, verschlossene
Tiren, Geheimgdnge und kleine
Rétsel fir ihn vorbereitet. Auf der

anderen Seite entdeckt er aber auch viel
Nitzliches, etwa Riistungen, Nahrung
oder Kréuter, die sich zu Zauberspriichen
bzw. magischen Waffen fir die Echt
zeitkémpfe zusammenbrauen lassen.

Die ganze (Hintergrund) Story gibt’s tibri-

gens auch als Roman von Michael Schs- £

nenbrécher, den Fans der Bastei Libbe-
Serien ,Ddmonen-land” und ,Vampira”

als Leserbriefonkel ,Monster-Mike” ken- §

nen. Gegeniiber den Amigaversionen auf
Disk und CD wird die Présentation auf
dem PC dabei um einiges zulegen: Neu
gerenderte Objekte, Uberarbeitete Tex-
turen und stimmungsvolle Lichteffekte sol-
len die Grafik zu einem optischen Er-
lebnis machen. Die CD-Musik wird dann
zusétzlich von Sprachausgabe unterstiitzt,
und das Leveldesign will man ebenfalls
verbessern. Alles in allem also schon mal
triftige Griinde fiir Vorfreude.

EINMAL HOLLE
UND ZURUCK

Auch hinter diesem Grafikadventure
steckt eine Geschichte von Michael Sché-
nenbrécher, namlich der ,Damonen-

Land”Roman Nr. 100. Und dabei
scheint dem guten Michael der Teufel per-
sonlich die Feder gefiihrt zu haben: Eine
alle 250 Millionen Jahre einmal vor-

. kommende Sternenkonstellation wird es
_den Bewohnern der Holle bald erlauben,

wieder auf die Erde zu kommen. Das er-

~ zéhlt jedenfalls die junge Alice ihrem

Freund Malcom frihmorgens in der ge-
meinsamen Wohnkiiche. Doch so richtig
erschittert ist der Knabe erst, nachdem
er erfahrt, daB im vertrauten Korper sei-
ner Lebensgeféhrtin neverdings eine D&
monin zweiter Klasse steckt — wéhrend
die Seele seiner Liebsten nunmehr in der
Unterwelt schmort! Das alles ist aber
noch nicht einmal ein Bruchteil der Ka-
tastrophen, die nun in rascher Folge her-
einbrechen: Jake und Elwood Blues be-
suchen mal wieder eine Einkaufspassa-




ge, ein schwarzer Monolith im Londoner
Zoo manipuliert die Hirne von Wissen-
schaftlern, und der Herrscher der Fin-

sternis entpuppt sich als ein gewisser |

Herr Nagelkopf, der einem teuflisch gut
geheizten GroBraumbiiro vorsteht
Gottlob ist hier nicht alles so verwirrend.
Beispielsweise gibt es genau vier Cha-
raktere, die man per Maus durch die
iber 160 Locations jagen kann, sowie
rund 90 Personen mit mehr oder weniger
niitzlichen Infos im Gepéck. Gesprochen
wird deutsch und musiziert digital, zu-
dem findet sich auf der DOSen-kompa-
tiblen Silberscheibe eine cartoonartige
SYGAGrdfik, die in mancher Hinsicht an
Genre-Highlights wie z.B. ,Day of the
Tentacle” erinnert. Eine Amiga-taugliche
CD ist in Planung, eine Mac-Version steht
bereits fest — und am PC soll die Hélle
schon im Februar ihre Pforte 6ffnen.

COLONY WARS
2492

Die Abenteurer haben nun Pause, Micha-
el muB erst mal wieder ein paar Leserbriefe
beantworten - jetzt sind die Strategen an
der Reihe: Am Ende des 25. Jahrhunderts
gehért die ErschlieBung neuentdeckter Pla-
neten durch Roboter und eine Handvoll In-
genieure fast schon zur taglichen Routine.
So geschah es auch auf dem rohstoffrei-
chen Ansgar-15, der rechizeitig zum
1.000sten Jahrestag der Entdeckung Ame-
rikas durch Kolumbus in den Kreis der ir-
dischen Kolonien aufgenommen werden
sollte. Doch im letzten Moment kam alles
anders - Rebellen probten den Aufstand,

| Droiden begannen durchzudrehen, und so-
I gor die Jubilaumsfeierlichkeiten sind in Ge-

fahr. Alle Hoffnungen richten sich daher auf

| eine Gruppe von Wissenschaftlern, denen

man einen Freiflug nach Ansgar-15 spen-

t diert hat, damit sie dort alles wieder heil

machen. Geleitet wird die Expedition vom

Spieler, der sich in Echtzeit durch Eis-,
Dschungel- und Wiistenlandschaften
schlagen darf, wo jeweils vier bis finf
Missionen auf ihn warten. Er muB3 dabei
nicht nur die Fabriken und Stitzpunkte
des Feindes einnehmen, sondern gleich-
zeitig auch eine eigene Infrastruktur auk
baven, um alsbald selbst Roboter fir die
unterschiedlichsten Einsatzzwecke pro-
zieren zu konnen.

Trotz des véllig anderen Themas klingt
auch diese Geschichte wie ein Roman
- und fatsdchlich, der bekannte Autor
Frank Rehfeld (,Arcana’-Zyklus) hat den
zugrundeliegenden SF-Thriller ,Das An-
sgar-15 Komplott” geschrieben; Black
Legend wird ihn dem Spiel sogar als Ta-
schenbuch beilegen. Grafisch ist eine
Iso-3D-Landkarte mit 256 Farben unter
SVGA angesagt, akustisch die dazu pas- §
sende Spharenmusik plus FX. In Sachen
Steverung fliegt die Maus in den Welt-
raum mit, als Starttermin hat man uns je-
doch erst den Mdrz genannt. (mash)




MANGOVERKRITIK

Es gibt einige Sachen, die mir

am Multimedia Joker prima

gefallen, namlich vor allem
der eher lockere Schreibstil |
oder die Tatsache, daB meh- |

rere Systeme beriicksichtigt

werden. Zudem ist er meines

Wissens das einzige MM-Ma-
gazin, das in groferem Um-
fang Spiele testet. Wenn ich
mich trotzdem immer nur zo-
gernd dazu durchringen kann,
das Heft zu kaufen, dann hat
das mehrere Griinde:

Erstens die Spieletests! Auch
wenn es widerspriichlich
klingt, meine ich, daf3 Ihr hier
ein bifchen kiirzen solltet.
Mehr als vier, fiinf oder sechs
echte Highlights kommen in
zwei Monaten namlich oh-
nehin nicht zusammen (sagen
wir mal: aus jedem Genre das
beste Game?), und mehr
braucht man als Zocker im
Grunde auch nicht. Vielleicht
liefe sich ja im Gegenzug die

Kurztest-Abteilung in irgend- |

einer Weise ausweiten? Im
iibrigen scheint mir, daB Thr
die neuen Konsolen allzu stark
im Heft vertreten habt — das
mag ja als Pionierleistung lo-
benswert sein, aber ich glaube
nicht, daB Ihr damit einen

groBeren Leserkreis ansprea

chen konnt.
Zweitens hitte ich schon ganz
gerne einen halbwv ver-

groBeren Spieltiteln. Na, wie
schaut’s aus — habe ich Euch
tiberzeugen konnen?

R. Gobel, Hagen

Uberzeugen ist gar kein Aus-

druck, Du sprichst uns form-
lich aus der Seele: Auch wir |

haben im Verlauf der ersten
Ausgaben dieses noch jungen
Magazins ganz Zihnii‘che Kan-
ten im Konzept erk nt, die es

gender Ausgabe bemerkbar

machen, und schon mit dem |

ndchsten Heft wird konsequent
durchgegrtﬁen So soll der

1, y,,,,un &

'y

| von mehr sonstzger Soﬁware

rogrammen wie auch
zit. Multimedia- Produktzonen

niinftigen Uberblick iiber die
sonstige Software-Produktion,

wenig. Es miissen ja nicht in

jedem Fall immer glelch T

Multimedia Joker h:

werden.

Drittens wiirde i

mehr Hmtergrund Amkel
freuen: Stories wie den neuen
Multimedia-Stidtefiihrer etwa,
Hardware-Specials und Re-
portagen, oder auch informa-
tives Drumherum zu den

dings, daB ich die Am.iga undt
:Ma:c-Daten‘aqf der CD nicht

nutzen kann. Mein Vorschlag:
Es gibt doch bestimmt Amiga-
und Mac-Emulatoren fiir den

PC. Wenn Ihr einen guten ge-

funden habt, konnte er sicher-
lich mit auf die CD gebrannt
werden, so daf} unsereins auch
in den GenuB der ,Fremd-
Soft” kommt. PC-Emulatoren
fiir Mac oder Amiga wiiren an-
dererseits sicher ebenfalls in-
teressant. ..

Stef an Jost, Gelsenkirchen

W‘ - werden uns gerne nufdze

komprimieren, Das

bis 200 MB Platz fiir Amiga-
Soft schaffen, und die Videos
schaut man sich ohnehin nur

' einmal an. Ubrigens: Ihr knn-

tet ruhig mal ein Abspielpro-
gramm fiir den Amiga mitlie-
fern — ZB »XAnim”, auch
wenn _es nicht sonderlich
schnell ist! Also, folgt meinen
Anregungen, und Ihr habt ein |
nhandfestes Produkt. AuBerdem
werden die Hersteller dann
langsam merken, daB es auch
noch andere CD-ROM gibt.

Uberhaupt, wenn die Hard-
ware stimmt (mindestens ein
040er), dann stimmt auch die
Software! Man kann sich halt
nicht iiber schlechte Soft be-
Kklagen, wenn zu Hause immer
noch ein nackter 1200er her-

Suche nach s
ren machen, doch sollte man
sich davon nicht allzuviel ver-
sprechen Derlei Sofnvare ar-

¢ hier der
shifter”, mit dem sich ein Mac

lam Amiga emulieren lapt,

sinnvoll aflerdmgs erst ab ei-
nem A4000/040 mit 16 MB
RAM, Grafikkarte etc.

Euer Heft kommt meines Er-
achtens nicht ganz an den

Amiga Joker heran, schenkt

aber jedem System die Beach-
tung, die es verdient: dem PC
sehr viel, den anderen eben
entsprechend weniger. Zur
Mac-weg-Frage kann ich nur
sagen, da ich in nichster Zeit
zu meinem 060er-Amiga noch

eine Grafikkarte dazubekom-

me und dann per ,,Shapeshif-

ter” auch Mac-Software ver-

wenden kann. Daher wire ich
dagegen, den Apple-Rechner
rauszuwerfen. Damit aber den-
noch das Amiga-Directory
gmBer werden kann, solltet Thr

. Shape- |

ht — an dem Punkt sollten
wir uns ruhig ein Beispiel an
den PC-Usern nehmen. Zum
SchluB noch zwei Bitten:
‘Wenn so viele Amiganer ein
CD-ROM  besitzen, dann
konntet Thr das doch mal als
Tip an den AJ weiterleiten;
dort wire eine Beilag-CD
nimlich auch nicht verkehrt.
Und sagt Euren Amigos auch,
dafl sie bei jedem Game, das
nicht auf Festplatte installierbar
ist, direkt 10 Prozent abzxehen‘
sollen!

Henrik Deecke,
/Schweiz.

Walchwil

Die Videos Sind Jja grundsiitz-

lich in unser CD-Magazin ein-

ebunden, das in kompl
Form (also mit Screenmasken,
Texten und sonstigen Infos)
nur PC- und Mac-Usern zu-
gute kommt — die Filmchen pur
und noch dazu mit einem
langsamen Amiga-Betrachter
angeschaut, wiren somit wohl
tatsdichlich blof3 Einwegware.
Der MPEG-Standard. ist hin-
gegen noch nicht verbreitet ge-
nug, als daf wir darauf setzen
konnten.




LESERBRIEFE

Wir meinen daher, den besten
Weg gefunden zu haben, indem
es nur noch Quicktime-Videos
gibt, die auch vom Mac verar-
beitet werden konnen. So ha-
ben wir nun auf der CD auch
mehr Platz fiir mehr Videos
(die vorliegende Scheibe bringt
es gegeniiber der lerzten Folge
| auf ein Plus von iiber 50 Pro-
zent!) sowie zusdtzliche Ami-
ga- und Mac-Software. Was
PC-Demos betrifft, so wird es
hier zukiinftig nur noch die
Creme de la créme des aktuel-
len Angebots geben, wiihrend
Masse und Klasse auf der mo-
natlichen Beilagscheibe des
PC JOKER TOTAL zu finden
sind. Last not least: Ob und
wann es eine Begleit-CD zu
unserem  Schwestermagazin
Amiga Joker geben wird, ent-
scheiden die Ergebnisse der
dort  unlingst gelaufenen
Hardware-Umfrage.

Beim Multimedia Joker muf
ich sagen, daB der Amiga-Be-
reich auf der CD schon ganz in
Ordnung ist, aber im Magazin
selbst ist einfach zuwenig drin.
Wie wire es, wenn Ihr dort
wenigstens mal die auf der CD
befindlichen Demos vorstellen
wiirdet  (Spiele und/oder
Demo-Galerie)? ‘
Theoretisch kann man ja auch
Daten uncodiert an E-Mail-
Adressen schicken. Falls ich
also zum Inhalt einer Eurer
nachsten CDs beitragen moch-
te (Demos, Leserclip usw.),
konnte ich dann einfach die
Daten per E-Mail an Euch sen-
den?

Christian Gines, Unna

Die Idee einer Demo-Galerie
im CD-Magazin werden wir
demndichst gerne aufgreifen,
wiéhrend uncodierte Daten fiir
uns nur von einer CompuServe-
Adresse aus akzeptabel sind,
\mangels  Standardisierung
nicht aber aus dem Internet.
Ein genereller Nachteil solcher

E-Mail ist freilich, daf sich auf

diesem Weg zu vertretbaren
Kosten nur relativ kleine Da-
tenpakete verschicken lassen.

Als  PC-User habe ich
grundsitzlich nichts gegen Eu-
ren Multiformatgedanken, so-

weit sich das auf aktuelle Sy-
steme wie Playstation oder Sa-
turn bezieht. Aber was wollt
Ibr blof immer mit dem
ganzen Amiga-Krempel? Ich
dachte immer, Tote soll man
ruhen lassen?

Manfred Mahler, Berlin

Ein Blick in die aktuelle Mes-
se-Nachlese zur ,,Computer
95 diirfte Dich dariiber be-
lehren, daf$ der Amiga eine
hochst lebendige Leiche ist!

NSCHLUSS
GESUCHT

Heute will ich auch meinen
Senf dazugeben und Euch erst
mal zu Eurer tollen Zeitschrift
gratulieren: gute Aufmachung,
informativ, nur leider im viel
zu langen Zweimonats-Ab-
stand. Zudem seid Ihr ja nun
die letzte Multiformat-Zeit-
schrift, und ich hoffe daher,
daf Thr Euch noch lange hal-
tet. ;

Der eigentliche Grund meines
Schreibens ist aber der, daB
ich noch einen C64 habe, den
ich auch weiter nutzen will.
Derzeit hidngt er an meinem
Fernseher, aber neulich be-
kam ich ein giinstiges Ange-
bot fiir einen 1084er-Amiga-
Monitor. Nun will ich mir al-
lerdings zusitzlich eine
Playstation kaufen und moch-
te daher gerne wissen, ob man
die ebenfalls an den 1084er
anschliefen kann.

Und noch ‘ne Frage: Was ist
besser geeignet fiir Rollen-
spiele und Simulationen — die
Playstation oder das Saturn?
Ich mag namlich keine Baller-
spiele oder Jump’n’Runs und
mochte daher nicht auf die
falsche Plattform setzen.
Thomas Sturm, Wesel

Danke fiir das Lob. Wer weif3,
ob die zweimonatliche Er-
scheinung nicht eines Tages
gedndert wird? Sicher wissen
wir hingegen, daf3 PAL-Ver-
sionen der Playstation am
1084er keine Probleme be-
reiten sollten, wobei der An-

schluf3 iiber ein Cinch- oder |

besser ein RGB-Kabel m
lich ist. Bei Importgerdten

Double

5la * 46399 Bocholt
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Software - Haus Bocholt

HAMMERHART - GUNSTIG !

PC-Spiele
1942 Pacific Air Warrior Gold
3 D Game Creation System
A IV Networks
Action Soccer
AH - 640 Longbow

Al Unser Jr. Arcade Racer f. Win 95

Aladdin
Albion
Alien Breed / Tower Assault
Alien Legacy

Aliens

Apache Longbow

(3,5" Disk)

Archibald Applebrooks Abenteuer

Ascendancy

Asterix

Battle Beast

Battle Isle 3

Beavis & Butthead
Bermuda Syndrome

Biing

Bundesliga Manager Hatrik

Bundesfiga Manager Hattrik Supp.

Buming Steel 3
Capitalism

César 2

Chewy Flucht von F5
Chessmaster 4000 Turbo
Christoph Kolumbus
Classic Labyrinth of Time
Classic NHL Hockey '94
Classic PGA Tour Golf

Classic Populous 2 / Powermonger

Classic Privateer

Classic Pun Scrabble
Classic Shadow Caster
Classic Space Hulk
Classic SSN Seawolf
Classic Strike Commander
Classic Syndicate

Classic Ultima Underworld | & Il

Classic Ultima Underworld Vil
Classic Wing Armada
Classic Wing Commander Il
Colonization

Command & Conquer
Commanche vs. Werewolf dt.
Commanche vs. Werewolf .
Crusade

Crusader - No Remorse
Cyberspeed f. W95

Das Dschungelbuch

Death or Glory (3,5" Disk)
Der Planer 2

Der Reeder

Destruction Derb,

Die Siedler (3,5" Disk)

Die total verriickte Rallye
Discworld

Dune 2

Dungeon Keeper

Dungeon Master 2

Earth Siege

Elite 3 - 1st Encounters
Extreme Pinball

F-14 Fleet Defender Gold
Fatal Racing

FIFA Soccer '96

Flight Commander 2

Flight of the Amazone Queen
Flight Simulator 5.1 dt.

Flight Unlimited

Formula 1 Grand Prix 2
Frankenstein

FX Fighter

Genius 2 - Schach

Grand Prix Manager
Hattrick | (CD + Disk Version)
Hell

Heroes of Might + Magic
Hexen

High Seas Trader

Historyline 1914-1918

Hugo 3

Human Recall

Indy Car Racing

Jagged Alliance

King's Quest 1-6

King's Quest 7.

Kiyeko & die Diebe der Nacht
KON TIKI - Thor Heyerdahl
Kénig der Léwen (3,5" Disk)

Kyrandia 3 - Malcolm's Revenge

Larry Edition 1-6
Last Dynasty
Lemmings 3D

Fast jodos Spio
oder mit dcmsn:hurAnlzllung i
Bitte erfragen
PC-Spiele

Little Big Adventure 74.95
Loderunner 69.95
Lords of Midnight 87.95
Lost Eden 74.95
Magic Carpet 2 79.95
Maniac Mansion 2 34.95
Marine Fighters 48.95
Mechwarrior 2 74.95
Microcosm S 34.95
Monkey Island1 S 39.95
Monkey Island 2 § 39.95
Monopoly 72.95
Myst 72.95
Nascar Racing 76.95
NBA Live '96 BV
NBA Jam Tournament Ed. 86.95
Need for Speed 79.95
NHL Hockey '96 79.95
Panzergeneral 46.95
Panzergeneral 2 f. W95 74,95
Patrizier Classic 44.95
Perfect General 2 69.95
PGA Tour Golf '96 79.95
Phantasmagoria 82.95
Pinball lllusions 61.95
Pirates Gold S 42.95
Poker Party 54.95
Pole Position BV
Police Quest 4 81.95
Power Up !
(Gr.Prix, F15 Pirates Gold) 49.95
Primal Rag 76.95
Pmtolype 78.95
Psycho Pinball 67.95
RAN Soccer 76.95
RAN Trainer 2 72.95
Ravenloft 2 44.95
Rebell Assault 1 39.95
Rebell Assault 2 74.95
Rise of the Robots 58.95
Rugby World Cup '95 75.95
Silent Hunter 72,95
Sim City Enhanced § -24.95
Sim City 2000 + Data 89.95
Sim Isle 79.95
Sim Tower dt. 79.95
Simon the Sorcerer 1 37.95
Simon the Sorcerer 2 76.95
Simulation Compilation 58.95
Skaphander 61.95
Slipstream 5000 59.95
Space Marines 69.95
Space Quest 6 76.95
Sport Compilation (FIFA Soccer

'GA Golf, F1 Grand Prix) 64.95
Star Trek - A Final Unity 90.95
Star Trek Omnipedia 72.95
Steel Panthers 72.95
Strategie Compilation 58.95
Stonekeep 93,95
Subwar 2050 + Mission 94.95
Sukhoi SU27 72.95
Super Karts 84.95
System Shock 83.95
Talisman 69.95
Terra 6 Mission 1Q 74,95
Theme Park+Transp. Tycoon 59,95
The Di 72,95
The Raven Project 72.95
Thunderscape 72.95
Tie Fighter Enhanced Ed. 68,95
Time Gate 77,95
Top Gun - Fire at Will 94.95
Transport Tycoon Deluxe 83.95
Ultra 3D Pinball 68.95
US Navy Fighters 79.95
USS Ticonderoga 72.95
Virtual Karts 92,95
Virtual Pool 79.95
Voligas 82.95
Wacky Wheels 54.95
Warcraft 2 79.95
Warlords 2 Deluxe 77.95
Wetland 72,95
Whales Voyage 2 76.95
Wing Commander 3 84.95
Wing Commander 4 94.95
Wings of Glory 4995
Woodruff 76.95
Worms 69,95
'WWF WrestieMania 86,95
X-Wing Collection 72.95

S=Sonderposten !

BV=Bitte vorbestellen.

Handleranfragen erwiinscht !
Versand per Nachnahme (+9 DM) oder Vorkasse (+4 DM). Bei Nichtannahme
wird 20 DM Schadenersatz berechnet. Anderungen und Irrtimer vorbehalten.

19




W (NTSC) liegt der Fall leider

nicht so klar, da sie mit 60 Hz
arbeiten, womit nicht jedes
1084-Modell zurechtkommt.
Und Rollenspiele? Nun, die
gibt es vorldufig weder fiir
die Playstation noch am Sa-
turn in nennenswertem Um-
fang und iiberzeugender
Qualitit. Wie wdre es mit ei-
nem PC?

Eure CDs fand ich ja eigentlich
schon immer ziemlich cool,
aber als ich jiingst den Maga-
zin-Beitrag zu ,,Star Trek —
Omnipedia” anschaute, fiel mir
doch glatt die Kraft aus dem
Gesicht! Ja, wer ist denn das in
diesem Kommentar-Duett mit
dieser lieblichen Stimme?
Hach, da muf} man das ganze
Video ja mindestens dreimal
starten, bevor man sich auf den
Inhalt des Gesagten konzen-
trieren kann! Wie konnt Ihr es
wagen, uns Lesemn ein so wun-
derbares Wesen vorzuenthal-
ten? Na los, wer isses? Am
Ende gar eine computergene-
rierte, seelenlose Bits- und
Bytes-Folge?!

Mr. Cool, Hamburg

Bei zwei so wunderbar liebli-
chen Wesen wie unserer
Daphne und unserem Super-
Mario (beide aus dem Multi-
media-Stiiberl) fillt die Ent-
scheidung natiirlich schwer.
Als Mister meinst Du aber ver-
mutlich die Miss, welche sich
schon mal hochgradig ge-
schmeichelt fiihlt — was sie
aber nicht davon abhielt, ihre
Abneigung gegen anonyme
Pseudonym-Benutzer kundzu-
tun. Tja, manchmal konnen
Frauen ganz schon uncool
sein...

KONSOLEM
TOTAL

1) Erst mal mochte ich Euch
zu diesem tollen Heft gratu-
lieren. Als Amiga-User kann
ich mich so u.a. auch dariiber
informieren, was auf den an-
deren Systemen los ist, ohne
gleich einen Stapel Hefte kau-
fen zu miissen. Schade nur,
daB die CD auf meinem CD*
50 gut wie nutzlos ist — kann

2) Kann man das CD—Lauf-
werk im CD? durch einen
Quadrospeeder ersetzen?

3) Daiich vorhabe, mein 32er
mit einem SX”, FastRAM
und Festplatte aufzuriisten,
wiirde mich interessieren, ob
es moglich wire, das kom-
plette System in einem Mini-
Tower oder Desktop unterzu-
bringen.

4) Ke}nn ich Scheiben vom
CD-i an der Amiga-Konsole

René Bogdan, Berlin

1) Die Firma dankt fiir das
Lob, bedauert jedoch mitteilen
zu miissen, dafs nach Lage der
Dinge ohne Nachriistung am
CD” wohl nicht viel zu ma-
chen ist. .

2) Bisher hat das hier noch
niemayid versucht, schon we-
gen der ungewihnlichen Ab-
messungen des CD**-Liiufers.
3) Falls Du nicht gerade zwei
linke Hinde hast, sollte sich
das dyrchaus machen lassen.

ur Verfiigung steht, kannst |

Du fiir das CD-i gedachte Fil-
me am CD” abspielen.

1) Wird es fiir die Playstation
noch andere Pads als die ge-
genwirtig mitgelieferten ge-
ben? Und wird das Gerit auf
absehbare Zeit billiger wer-
den? |

2) Gibt es irgendeine Mog-
lichkeit, am Saturn MPEG-Vi-
deos anzuschauen?

3) Ich habe Geriichte gehort,
daB das Ultra 64 neuerdings
,Nintendo 64 heiflen soll. Ist
da was dran?

Margit Neubauer, Miinchen

1) Wo es Playstations zu kau-
fen gibt, sind auch alternative
Pads erhiltlich- schau mal auf
unsere Hardware-Seiten in
diesem Heft. Mit einer Preis-
senkung fiir das Basisgerit
wiirden wir vorldufig jedoch
nicht rechnen.

2) Das MPEG-Modul fiir die
Sega-Konsole ist neuerdings
erhdltlich und kostet um die
350 Mark.

3) In Japan will Nintendo die
Maschine nun tatscichlich un-

ter diesem Namen auf den
Markt bringen, fiir die Export-
Modelle ist nocht nichts ent-
schzeden

WIE LAUEEN
i BEN A

1) W;e wiirde ,,Command &
Conquer” auf meinem 486/40
MHz mit 4 MB RAM laufen?
| 2) Konnt Thr mir die Minimal-
konfigurationen von ,,Panzer
General” und ,,Armored Fist”
'sagen?

3) Welche Wertungen hat ei-
gentlich die ,Alone in the
 Dark”-Trilogie im PC Joker
bekommen?

| 4) Macht weiter so und bringt

| mal Vollversionen auf die CD

— beispielsweise ,Maniac
Mansion”, ,JIndy 3” und so
weiter.

Stephan Ropke, Potsdam

1) Fiir die Virgin-Eroberung
wiirde Dein Rechner theore-
tisch schon ausreichen, prak-
tisch sollten es jedoch schon 8
MB RAM sein.

2) Als Panzer-General benotigt
man zumindest 4 MB RAM,
der Prozessor ist hier nicht so
wichtig — wohl aber eine
SVGA-Karte. Die Panzerfaust
1dpt es ebenfalls ab 4 MB RAM
krachen, richtig schon aber
erst ab einem DX2/66.

3) Unser Schwestermagazin
errechnete 87, 79 und 73 Pro-
zent.

4) Du willst preiswerte Voll-
spiele auf CD? Am besten mit
Anleitung, Komplettlosung und
allen sonstigen Originalbei-
gaben? Hey, da gibt's doch
jetzt  die  JOKER HIT
COLLECTION am Kiosk —
derzeit mit dem Super-
Adventure ,,Die Hohlenwelt”.

PAPIERTIGER UND
ANDERE ALIENS

1) Also, erst mal muB ich sa-
gen, daB3 Euer Papier wirklich
eklig ist. Andert das bitte!

2) Als ich den letzten MM Jo-
ker aufschlug, hab ich mir
doch die Bohnen iiber Euren
Roswell-Redaktionsdisput ge-
lacht! Tscha, da muBl Mike

wohl ein neues Horgerit fiir
Opa Joe springen lassen. Un-
ser Methusalem hat namlich
offenbar nicht genau genug
gelauscht: Der Kodak-Mensch
sagte nicht, daB der Film von
1947 stammt, sondern nur,
dal die Numerierung okay
sei. Da die sich aber alle 20
Jahre wiederholt, kann das
Material auch von 67 oder 87
sein...

3) Ich habe ,,Win 957, und mir
geht es tierisch auf die Nerven,
'daB Eure CD jedesmal auto-
matisch das Magazin startet,
| wenn ich sie einschiebe — ob-
wohl ich doch vielleicht nur
ein Demo zocken will.

4) Aber ich wiirde Euch nicht
schreiben, wenn ich Euch nicht
im Innersten meines Herzens
alle liebte...

Thomas C., Wiirselen

1) Unser Papier ist ekelig? Du
solist es schliefilich auch nicht
essen!

2) Ach, Joe muf3 man so was
verzeihen. Wie alle Greise be-
ginnt er langsam, an hohere
Mdchte wie Herausgeber,
Staatsanwdlte  oder  eben
Auferirdische zu glauben und
hort dann halt nur noch das,
was er horen will — so ist er
fest davon iiberzeugt, dafs hier
nur ein Trick der Aliens vor-
liegt, um das Video zu diskre-
ditieren! Tja,- einen Spinner
braucht halt jede Firma in der
Belegschaft...

3) Um Deine Nerven zukiinftig
zu schonen, haben wir in die
aktuelle CD bereits einen Re-
quester eingebaut. Darauf ei-
nen Baldrian!

4) Gangz, ganz tief drinnen ha-
ben wir Dich auch ganz, ganz
lieb.

Der Multimedia Joker ist mit
seinen fast 20,.— Mirkern doch
noch irgendwie zu teuer. Ja,
ich weiBl, Michael braucht
Geld, aber ich brauch® auch
noch was zum Leben, und bei
drei Heften (Amiga Joker, PC
Joker und MM Joker)
schlaucht’s dann schon ein we-
nig...

Nun aber was anderes: Papa
Joe (er moge mir verzeihen)
hat vor der Kamera etwa soviel
Talent wie Wolfgang Lippert




und Heinz Schenk zusammen.
Jedesmal frage ich mich:
Waaaas? Das war’s schon?
Michael (Schnelle) ist dagegen
klasse; noch’n paar Videos
mehr von dem Kaliber des
letzten, und ihm kann es pas-
sieren, daB er zu RTL wechselt
— und dort mehr verdient als
sein namensgleicher Ober-
Guru!
Sven Puklowski, Frankfurt

Verstehen wir nicht: Was
konnte man aufer unseren
Heften sonst noch zum Le-
ben brauchen? Wir leben ja
auch fiir nichts anderes!
Insbesondere gilt das fiir
Papa Joe, der von Deiner
Kritik tief gekrdnkt ist — sah
er sich bisher doch eher als
einen menschlichen Best-
Of-Remix aus Harrison
Ford und Arnold Schwar-
zenegger...

1) Wird es fiir die Playstation ein
64-Bit-Erweiterungsgeriit geben?
2) Wird sich die Playstation ge-
geniiber dem Ultra 64 durchset-
zen konnen?

3) Wie lange wird es dauern, bis
es der Playstation und dem Sa-
turn dhnlich geht wie heute dem
Super Nintendo?

4) Wird die 64-Bit-Erginzung
fiir das 3DO besser als die Play-
station sein?

Michael Menz, Affoltern
/Schweiz

1) Unseres Wissens ist da
vorldufig nichts geplant.

2) Wenn wir das schon heute
wiifiten, waren wir alle langst
nicht mehr hier — sondern
hdtten unsere hellseherischen
Fahigkeiten dazu geniitzt, ein
paar gemiitliche Jahre als
Lottomilliondire in der Kari-
bik zu verleben!

3) Auch hier streikte die ver-
lagseigene  Kristallkugel,
doch sind wir ziemlich sicher,
dap3 eines Tages der Tag kom-
men wird...

4) Es ist uns ja fast schon
peinlich, doch was hilft’s?
Einmal mehr konnen wir Dir
nur raten: Abwarten und
Schnee schminken.

g /
%, JOKER VERLAG

i\ 4 .
E-MAIL

Da Ihr nun Eure E-Mail-Adres-
se veroffentlicht habt, werdet
Ihr garantiert eine Flut von
elektronischer Post erhalten —
ich hoffe, meine geht darin
nicht unter, denn ich habe ein
paar Fragen zum Abo: Wann
und in welcher Form kann man
bei Euch Abos bestellen, 4n-
dern oder kiindigen? Geht das
auch via E-Mail?

Thomas irgendwie aus irgend-
wo

Abos bestellen, abindern und
kiindigen kann man jederzeit in
nahezu jeder Form: Uber den
Coupon im Heft, anhand einer
Forokopie, schriftlich per Brief,
Postkarte oder Fax, und sogar
telefonisch — nur NICHT iiber
E-Mail, da die Verwaltung zu-
mindest vorldufig noch nicht
entsprechend geriistet ist!

Ob aus dem In- oder Ausland,
ob zu Spielen, Soft- oder Hard-
ware, ob Lob, Kritik oder An-
regungen — wir freuen uns tiber
jede Zuschrift! Sofern Euer
Brief nicht auf diesen Seiten ab-
gedruckt wird, beantworten wir
ihn auch gerne personlich,
wofiir allerdings RUCKPOR-
TO (Auslander verwenden bit-
te Internationale Antwortschei-
ne) und ein l cher Absender
erforderlich sind. E-Mail geht
dabei an folgende Adressen:
100332.322 @compuserve.com
(Internet) bzw. 100332,322
(CompuServe), wobei auf die-
sem Weg leider keine Abo- und
Shop-Bestellungen oder Teil-
nahmen an Preisausschreiben
mdglich sind. So was mu den
reguldren Postweg gehen und
der endet hier:

)

" ,REDE & ANTWORT”
BRETONISCHER RING 2

<-D-85630 GRASBRUNN

e

SRR R A
Die neue
Hulsbeck-CD
ist da!

I

. Sonderedltlnn erlLISIU im Joker Shop!

L e . P 7Y f
Dle neue Longplag -Scheibe des groﬂen
Digi-Komponisten ist mehr als nur ein
musikalischer HochgenuB:
,»SOUND FACTORY” bietet neben 15 heiBBen
Musikstiicken und einer PC-Jukebox
noch iiber 188 MB an Sounds und
Samples in den gangigsten Formaten
'(auch fiir Amiga & Mac!) sowie den
komfortablen Musik-Editor ,,EASY TRAX”!
Sichert Euch Euer handsigniertes
Exemplar der ,,SOUND FACTORY* zum
Preis von 39,— DM im Joker Shop
solange der Dorrat reicht!!!

Bestelladresse:
Joker Uerlag ¢ ,,JO0KER SHOP” ¢ Breto-
nischer Ring 2 ¢ 85630 Grashrunn

Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich,

bei Uorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte
6,58 DM Postgebiihren im Inland bzw. 18,— fir
Huslandsbestellungen dazuschlagen

J ,,,,,,,, - i



“Etnn) DRINAGE 7 g :

Um auch dem Nachfolger des meisige-
kauften CD-Spiels aller Zeiten derart astro
nomische Absalze zu sichern, wurden bei
der Produktion weder Mithen noch Kosten
gescheut — noch mehr Action bei noch
spekiakularerer Prasentation lautete die De-
vise. Beim inhalllichen Aufbau setzte man
dagegen auf Nummer Sicher, sprich auf
Bewahites:

Nach wie vor dist der Spieler als Rebel-
len-Pilot Rookie One in diversen Raum
schiffen, Gleitern etc. mit beschrankten
Steverungsmaoglichkeiten tber direkt von
der CD abgespulte 3D-Landschaften. Die
Raumer und/oder die bestens gepanzer
ten Sturmtruppen des bésen Imperiums
werden dann via Fadenkreuz vom Bild
schirm gelasert, wobei Asteroidenfelder,
enge Schluchten und aufschieBbare
Energiesperten fir Abwechslung sorgen
Dazwischen spinnen allerlei Fullscreen-Vi
deos den Handlungsfaden um das ge
heimnisvolle Verschwinden etlicher Schif
fe im Dreighton-System weiter

Das Action-Abentever beginnt mit einer
Schlacht gegen Darth Vaders gefirchtete
Tie-Fighter, die trotz heldenhafter Ge
genwehr mit der Notlandung auf einem

So grof ist ein, Sternenzerstorer von innen

nahegelegenen Planeten endet. In rascher
Folge stehen dann Duelle mit den orilichen
Sturmtruppen, eine halsbrecherische Jagd
im ,Rasenden Falken”, waghalsige Sturz
flige durch feilweise minenbewehrte
Asteroidenfelder, rasante Waldausflige
auf JetBikes, die Erkundung eines Ster
nenzerstérers zu Fuls und spéter auch mit
einem (geklauten) Tie-Jager auf dem Pro-
gramm. Der Showdown findet schlieBlich
in einer geheimen Fabrik des Feindes statt,
und wer seine drei Bildschirmleben durch
alle 15 Levels gebracht hat, wird von Ad-
miral - Akhbar  personlich  168egliick-
wiinscht, darf seine ehemalige Ausbilde-
rin Ru Murleen in die Arme schliefen und
noch ein Finale geniefien.

Ein GenuB sind hier die hervorragend in
Szene gesetzten Spielszenen aber eben-
so wie die absolul hollywoodreifen Vi
deosequenzen mit echten Schauvspielern
und phantastischen Spezialeffekten. Kom-
plettiert wird das Prasentationswunder der
Sonderklasse von John Williams” originaler
Filmmusik und SoundFX, die ihresgleichen
suchen. Die Steverung per Tastatur, Maus
oder Stick 1aBt sich individuell konfigu-
rieren, der Schwierigkeitsgrad ist diesmal

m

Die Spiele von Lucas Arts setzen immer wieder MaBstibe, so will es die Fir-
mentradition. Und so wollen es auch die K&ufer: Nicht umsonst ging der er-
ste interaktive Sternenkrieg Gber eine Million Male Gber den Ladentisch!

; s .

Die Wiste lebt!

ziglach variabel (von einblendbaren Rich
tungspleilen iber die Trefferquote der Geg
ner bis hin zu optionaler Unverwundbar-
keit kann jedes Detail einzeln abgedandert
werden), und neben der automatischen
Saveoption gibt's auch eine PaBworfoption
Bei soviel UberfluB ist es schon fast ver
wunderlich, daB hier prinzipiell jeder
486er genigt; fir die volle SVGA-Pracht
sollte man jedoch iber ein Quadrospeed
Laufwerk verfiigen ~ so wie nur eine 16-
BitKarte den vollen Soundgenuf3 garan
tiert. Doch auch mit nur einem Doubles
peeder unter VGA und selbst mit einem
bescheidenen  Standard-Soundblaster
macht die Reftung der Galaxis noch Lau-
ne, auch oder vielleicht sogar gerade weil
sich die KultDesigner beim Gameplay nur
wenig risikofreudig gezeigt haben. (mic)

§
|
1
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Tod den Stormtroopers!

Notizen aus dem Krieg
der Sterne

uston| DAMAGE PILOTS SCORE EIEI-]EIBEIE
: : Tie-Fighter in Aktion

Im Anflug auf den
Rebellenstiitzpunkt

SRR

REDELASSAUTH

lerakflver »Krieg der Sferne”

n der Achongulux:s.

—
90%
89%1

| sTeueRuNG  82%
| MOTIVATION 84%
‘i

T

mn| Konhguruhon' 486er mit 8 MB §
AM und Doublespeed-Laufwerk.

Optimal-Konfiguration: P90 mit 16 MB
RAM und Quadrospeed-Laufwerk. k

Unterstiitzt werden: VGA, SVGA, Tastatur, &
Maus, Joystick, SB/Pro/16/AWE 32

Besonderes: Schwierigkeitsgrad und Steverung
sind frei konfigurierbar, eine deutsche und eine |
spezlelle ,,W'n 95”-Version sind in Vorberenung




HINTER DEN KULISSEN VON REBEL ASSAULT Il

Wie beim Vorgédnger hielt auch
diesmal wieder nicht George Lucas,
sondern Vince Lee die Zigel in der
Hand - wir haben uns mit dem in
der Offentlichkeit bislang wenig be-
kannten Produktionsleiter unter-
halten.

?: Hallo, Vince, erzdhl uns doch erst mal
in knappen Worten, wer du eigentlich bist!
VL: Nachdem ich vier Jahre lang in Ber-
kley Ingenieurwissenschaften studiert hat-
te, begann ich im Frishjahr 91 meine Kar-
riere bei Lucas Arts, damals noch Lucasfilm
Games. Neben allerlei Amiga-Umsetzun-
gen und Konvertierungen fiir das Mega-CD
habe ich dort auch einige Tools fiir den PC
mitentwickelt. 1992 fishrte das dann zu
dem neuen Bildkompressionsverfahren, das
im Grunde das technische Kernstiick von
i Rebel Assault bildete.

?: Klingt gut, aber laB3 uns jetzt trotzdem
iiber den aktuellen Nachfolger reden — was
geféllt dir daran persénlich am besten?

Die Dreharbeiten:
Ein Rebellenkrieger posiert
vor dem Bluescreen...

NEUES VOM KRIEG
DER STERNE

Fest steht, daB die Jedi-Ritter noch ein weiteres
Mal die Kinos erobern werden - unklar ist da-
gegen, wann Teil vier der auf neun Folgen (zu
je drei Filmen iiber eine Zeitepoche) konzipier-
ten SF-Saga auf die Leinwand kommt. Unab-
hangig davon will man die Cineasten 1997 mit
einer komplett iberarbeiteten Fassung des al-
lerersten Teils in die Lichtspielhduser locken. Und
da George Lucas gerade auch auf technischem
Gebiet immer eine Vorreiterrolle ibernommen
hat (sein ,Krieg der Sterne” war seinerzeit der
erste Film in Dolby Stereo, seine Firma ,Industrial
Light & Magic” gilt als erste Adresse fiir Spe-
zialeffekte), darf man sich dabei auf beste Bild-
und Tonqualitét nach dem THX-Standard und in
Dolby Surround freven. Zusétzlich wird bis dato
nicht gezeigtes Material von insgesamt vier Mi-
nuten Lange eingebaut; beispielsweise eine be-

VL: Mein Lieblingsfeature ist die Mog-
lichkeit, den Spieler direkt ins Geschehen
miteinzubeziehen, wozu vor allem der Ste-
reosound und das neue Bildpackverfahren
eine Menge beitragen. Zusammen mit den
lebendigen Darstellern und der Story haben

Anfihrer und Bekémpfer der Re
len in einer Person: Vince Lee

S = PR
reits 1976 gedrehte, aber nie ferfiggestellte Sze-
ne, in der Han Solo auf Jabba the Hut frifft.
Wer nicht mehr so lange warten will, kann auch
zu der unldngst erschienenen neuen Video-Edi-

tion greifen, die fiir rund 120 Sterntaler alle drej: .

Folgen vereint — ebenfalls nachbearbeitet und
wahlweise in Vollbild: oder WidescreenFassung.
Die Soundeffekte wurden dafir zum Grofteil so-
gar ganz nev produziert, und dabei schreckfe
man auch vor ungewdhnlichen Larmquellen nicht

FUR PC, MAC & 3DO |

EIN GESPRACH MIT VINCE LEE

wir so eine Spieltiefe erreicht, die vorher
in dieser Form noch nicht méglich war.
?: Wo siehst du die Hauptunterschiede
zum Vorgénger?

VL: In der Planungsphase haben wir uns
grindlich mit dem Feedback der Fans auf
den ersten Teil beschéftigt. Herausragen-
de Verbesserungen ergaben sich dadurch
meiner Meinung nach bei den Animatio-
nen, der Bildqualitét, der Storyline und dem
Joystick-Handling. AuBerdem haben wir ein
Online-Handbuch und einen ausgefeilten
Schwierigkeitsgrad-Editor eingebaut, der }
das individuelle Anpassen des Spiels an §
die eigenen Bediirfnisse ermdglicht.

?: Wie hast du denn die Dreharbeiten in
Erinnerung? 3
VL: Das Arbeiten auf dem Filmset war fiir
mich neu, ich fiihlte mich wie in einer an-
deren Welt. Zum Gliick ist unser Regisseur
Hal Barwood einer der wenigen, die sich
im Spiel- und im FilmbusineB gleicher-
maBen auskennen — er hat ja auch seiner-
zeit die Story zu ,Indy IV” entwickelt. Es
war interessant, ihn bei der Arbeit zu be-
obachten, die sich kaum von der bei einem
echten ,Star Wars”-Film unterschied.

?: Es gibt bestimmt viele Menschen, die
dich um deinen Beruf beneiden — haben sie
denn recht damit2

VL: Auch meine Freunde meinen, ich hat-
te den besten Job der Welt, und irgendwie
kénnte das schon stimmen. Am meisten
mag ich dabei das Umfeld von motivierten
und kreativen Leuten - so lerne ich selbst
eine Menge und kann zudem meine ei-
genen Ideen voll einbringen!

zuriick. So ist das geheimnisvolle Sausen der Tie
Fighter in Wahrheit nur das (wenri auch vei
fremdete) Sample eines Staubsaugers in Akfion. ..
_Zum SchiuB vielleicht noch ein paar technische
Anmerkungen: THX sieht fir Tomlinson Holman
eXperiments und setzt vom Kino eine Me
kanalton-Anlage voraus, die den strengen Noy
men von Tomlinson Holman, oninge-
nieur von Lucasfilm, gehorcht. Auf Video stellt
dabei ein Prifsignal sich
schwunkungen fe tges!e"‘r und eliminiert wej
den kénnen. Das nfsprechen le Logo wi ddq— ‘
her auch erst nach genaven Checks, d auch
das Masterband sowie das Koplerwerk um-
fassen, vergeben
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SPIELE

NEUES AUS DEM BERMUDADREIECK:

EIN GESPRACH MIT JORG SCHWIEZER

Mit ,,Bermuda Syndrome”
liegt ein Debitwerk vor,
wie es in dieser Qualitat
nur selten von einem deut-
schen Programmierteam
abgeliefert wurde - der
Entwicklungschef von Cen-
tury Interactive weif3
natirlich mehr.

?: Jérg, warum muBfe es eigentlich un-
bedingt ein reines , Windows"-Spiel ohne
DOS-Ausweichméglichkeit sein?

JS: Als Programmierer tut man sich zwar
mit DOS leichter, aber fiir den Endkonsu-
menten ist ,Windows”-Soft nun mal viel
komfortabler. Um es dem Spieler optimal

bequem zu machen, haben wir daher iiber
ein Jahr lang unsere eigenen Tools ent-
wickelt. Das neue ,Win 95” wird aber vie-
les noch einfacher machen — gerade auch
fir uns, weil wir in dieser Hinsicht schon
eine Menge Know-how sammeln konnten.
?: Wie bzw. mit welchem Motioncaptu-
ring-System habt ihr die hervorragenden
Animationen des Spiels erstellt2

JS: Obwohl viele damit arbeiten, haben
wir auf Motioncapturing komplett ver-
zichtet, denn die Ergebnisse rechtfertigen
den Aufwand héufig nicht. Viel wichtiger
ist es, daf die Grafiker die entsprechen-
de Erfahrung mitbringen und wissen, wie
eine Figur animiert werden muB3, damit sie
lebendig aussieht. So haben ein paar un-
serer Leute mehrere Jahre in den Disney-
Studios gearbeitet, und zwar véllig ohne

IChefprogrammierer Jorg Schwiezer l

Computer. DaB sie etwas von ihrem Hand-
werk verstehen, sieht man Bermuda Syn-
drome an.

?: Stimmt. Jetzt vielleicht noch ein paar
Worte zu den ungemein detfailreichen Hin-
tergrundbildern?

JS: Sie bestehen aus mehreren Schichten,
die zuerst mit Bleistiff skizziert und in Ol
gemalt, dann eingescannt, nachbearbeitet




Ein Kampf mit
dem Schwert ist

Meistern dieses Fachs wie ,Prince of Persia”
oder ,Flashback” in keiner Weise nach.
Um die feinen Animationen fliissig geniefen
zu kénnen, genigt ein 486 DX2 mit 66
MHz, die gerade in Arbeit befindliche ,Win
95" Version soll sogar noch bessere Er-
gebnisse liefern. An der klaren Sprachaus-
gabe und der stimmigen Musik- bzw.
Ger
setzen, lediglich die Steverung konnfe etwas
~ exakfer sein. Aber angesichts des gelun-
genen Gameplays sieht man dariiber ger-
ne hinweg, schlieBlich landet man auch am
Computer nicht alle Tag; inter-
haltsamen Gegend! (ma:

und schlieBlich iibereinandergelegt
wurden. Einzelne Szenen bestehen
aus drei solcher Schichten, héufig
kommt sogar noch eine vierte
dazu, die dann aber vor den ani-
mierten Charakteren liegt. In erster
Linie handelt es sich dabei um
Grasbischel, andere Pflanzen
oder einzelne Gegenskinde, die

schkulisse ist ebenfalls nichts quszu-

in so einer unter-

nie verkehrt

CENTURY INTERACTIVE/BMG |
_INTERACTIVE _

Die Neandertaler werden auch im-
mer brutaler...

",

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

" Minimal-Konfiguration: 486 DX/33, 4 MB | |
| RAM, Doublespeed-Laufwerk, SVGA-Karte, ,Win-
dows 3.1,

| Optimal-Konfiguration: 486 DX2/66, 8 MB |
RAM, Quadrospeed-Laufwerk.

mehr optische Tiefe in das Bild
bl’ingen SO”CI'I.

?: Wie viele Leute waren denn mit all dem
beschdftigt?

JS: Insgesamt waren 38 Leute in dieses
Projekt involviert, wobei der harte Kern der
von Anfang bis Ende Beteiligten aus 16
Entwicklern besteht. Das erscheint erst mal
sehr viel, aber das Programm ist ja auch
sehr umfangreich ~ iber 250 Szenen und
mehr als 70 animierte 3D-Charakiere sind
kein Pappenstiel!

Die Entwicklungscrew von Century

Interactive

| | Unterstiitzit werden: Tastatur, Maus, alle zv §
»Windows” kompatiblen Soundkarten.

Besonderes: Beigelegte Audio-CD, englische
?: lelzte Frage, wie geht’s nach diesem er- Sprachausgabe mit deutschen Untertiteln.
folgreichen Einstand bei Century Inferac .
tive weiter?

JS: Noch arbeiten wir an der ,Win 95"
Version von Bermuda Syndrome, bald dar-
auf soll die Playstation bedient werden. Un-
sere nachsten Games sind allerdings noch
streng geheim. ..




Jetzt werden auch die Grafikkarten von der
multimedialen Revolution erfaf3t: Die neue Alleskdn-
nerin von Diamond besitzt einen Spezialchip zur Be-
schleunigung von 3D-Bildern, einen digitalen Game-
port und einen Wavetable-fihigen Soundprozessor!

il a =

Segas Paienonkel aller Poly-
gon-Priigeleien langt jetzt
auch auf dem PC hin: Virtua
Fighter Remix

WARTEN AUF DEN
DIGI-GLASER

Vereinfacht gesagt, bringt der integrierte
Beschleunigungschip dieser Grafikkarte bei
alten DOS-Spielereien wenig, unter , Win-
dows 3.1” bzw. ,Win 95" schon we-
senflich mehr, und am meisten natirlich bei
Games, die o unferstitzen. Ein Tem-
po-Durchbruch auf breiter Front steht somit
erst zu erwarten, sobald Microsoft den
& Softwareentwicklern mit dem Update ,D
. rect 3D einen einheitlichen Standard
3D-Grafiken unter ,Windows 95

nicht fest, aber allzulange dir
_ mehr davern - schon

DER MESSEKNULLER

Um die Leistungsfdhigkeit der 3D-Multi-
media-AcceleratorKarte zu demonstrieren,
fishrte Diamond sie auf diversen Messen
zusammen mit speziell dafir umgesetzten
Saturn-Games vor. Dazu gehorte etwa der
Virtua Fighter Remix”, der damit am PC
nicht nur genauso schnell lief wie auf der

32-Bit-Konsole, sondern (dank der Unter-
stitzung von Sega-Joypads) auch genau-
so gut spielbar war und zudem deutlich
schoner aussah. Ein Abkommen mit Sega
soll nun sicherstellen, daf} der Nachschub
an speziell dafiir optimierten Saturn-Kon-
vertierungen auch zukiinftig gesichert
bleibt: Bereits so gut wie fertig ist die
Flugdrachen-Ballerei ,Panzer Dragoon”,
danach will man sich gleich an den po-
puldren ArcadeRacer ,Daytona USA” ma-
chen. So weit, so beeindruckend, aber wie
sieht die Zusammenarbeit mit ,normalen”
PC-Spielen aus?

Ein bislang streng geheimes
Flugn-Demo. Zone 5

Die néchste
Sega-Umsetzung:
Daytona USA

Schén schnell:
Panzer Dragoon

Karte (um-) geschriebenen Titeln, die uns
im Lauf der ndchsten Monate erwarten,
gehdren u.a. die PapyrusRasereien ,Nas-
car Racing” und ,Indycar Racing 2.0”, die

Dungeon-Flieger ,Descent 1 & 2" sowie

VR Sports Baseball” (alle von Interplay).
Domark stevert das Actiongame , Absolute

Zero” bei, Activision das BattletechGame
,Mech Warrior 2" und Electronic Arts den
Flugi ,US Navy Fighter Gold”.

i 7 . ooy i
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DIE QUADRATUR
DER KUGEL

Kann sich jemand etwas unter ,quadrati-
schem Oberfléchenmapping mit Perspek-
tivenkorrektur” vorstellen2 Nein2 Dann geht
es Euch ehrlich gesagt wie uns. Aber im Er-
gebnis lauft es darauf hinaus, daf die ecki-
gen Polygone, aus denen 3D-Objekte nor-
malerweise bestehen, so , zurechigebogen”
werden, daB z.B. auch eine Kugel, die nur
aus wenigen Vielecken zusammengesetzt
ist, auf dem Screen wirklich kugelrund er-
scheint. Und da hier ein eigener Chip (der

Ein Video im
Original...

...und nach
der Verfrem-
dung

{ v e

NV1) dafiir zustindig ist, ge-
schieht dies in rasender Ge-
schwindigkeit — unabhdngig
von dem Prozessor, der im
Rechner steckt. Der Grafik-
turbo erleichtert den Pro-
grammierern zudem das
Erstellen von ebenso ein-
drucksvollen wie rechenin-
tensiven Licht- und Schatten-
effekten; Gouraud-Shading,
Nebel, Rauch oder transparente Flachen
stellen ebenfalls kein grofes Problem mehr
dar.

il 3

DIE EINZELNEN
FACETTEN

Die Diamond Edge-Karte hilft aber nicht
nur der blichen 3D-Grafik auf die Spriin-
ge, sie kann auch FullMotion-Videos in for-
ciertem Tempo abspielen. Eine eigene
MPEGKarte ist bei
dieser (Software-) L6-
sung nicht erforder-
lich, und bei AVI-Files
ist es sogar méglich,
die Bilder in Echtzeit
zu verbiegen oder zu
drehen, wahrend der
Film lauft. Um Euch ei-
nen kleinen Eindruck
von den faszinieren-
den Méglichkeiten zu

ZH jasciout
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vermitteln, haben wir

RUNDBLICK &
AUSBLICK

Der neue Kombi-Turbo von Diamond ist al-
lerdings kein Einzelstiick, sondern der Pio-
nier einer neuen Generation von Grafik-
karten: Praktisch alle groBen Hersteller wol-
len in absehbarer Zeit mit derartigen
Lésungen aufwarten. Man darf daher ge-
trost davon ausgehen, daf diesem Trend
die Zukunft gehért, wahrend herkdmmliche
~ Grafikkarten allméhlich aussterben werden.
Erfreulicherweise bewegt sich auch der an-

Gebotenen noch in einem ak-
zeptablen Rahmen, denn neben
der Karte selbst gehdren ,Virtua
Fighter Remix” und ,Nascar Ra-
cing” sowie Gutscheine fiir ,De-
scent” bzw. ,Panzer Dragoon”
zum Lieferumfang. Wer auf
Nummer Sicher gehen will, kann
natirlich trotzdem erst mal ab-
warten, was der Konkurrenz zu
diesem Thema so alles einfallt.
Und sobald das Angebot dafiir
groB genug ist, werden wir dazu

|y | e

[ e

ein paar Fotos abgedruckt, die zeigen, wie
sich auf diese Weise langweilige Pavian-
Bilder oder (noch langweiligere?) Ur-
laubsvideos zu echten Kunstwerken auf-
mébeln lassen. Dariiber hinaus ist ein
Gameport fir digitale Joysticks in dem
Kértchen integriert, analoge Sticks bleiben
daneben aber weiterhin benutzbar.

SchlieBlich gehért noch eine Wavetable-
Library fir General MIDI zum Lieferum-
fang, allerdings verfiigt sie iber keine
Soundblaster-Emulation — doch den Klas-
siker unter den PCLarmquellen dirfe eh je-
der bereits im Compi stecken haben...

visierte Diamanten-Preis (600,~ bis 990,~ auch den entsprechenden Ver- V
DM, je nach Ausstattung) angesichts des  gleichstest vorlegen. (mm) Ein verzerrter Pavian aus dem
e - Diamond Edge-Labor
q z| fae Lo
56 60 66 70 72 75 80 90 ] 100120 S— —
1.600 x 1.200] 65536 4 m| 4me Model 3240 Model 2120
256 2 m8| 2mB Speicher-Typ VRAM DRAM
T.280 x 1.024] 65536 7 MB T ME Ispeicher-GréBe 1 MB
256 2 MB 2 MB aufrisstbar auf 2 MB
1.024 x 768 | 16 Mio 4 MB 4 MB |4 MB Accelerator NVI STG2000
45536 2 MB 2 mBl2 MB Bus-Typ PCliocal bus 2.0 | PCllocal bus 2.0,
256 1,2 MB 1,2 M8 1.2 M8 VESA VESA
7800 x 600 [16Mio| 2MB |2 MB 2 MB | local bus 2.0 local bus 2.0
’ 65536 11,2 M8 | 1,2 M8 12 M8 Preis 400,- DM
256 §1,2MB |1,2 MB 1,2 MB (1 M)
640 x 480 [ 16 Mo 2 MB 2 MB 650,- DM
65536 1,2 MB 1,2 M8 (2 MB)
256 1,2 MB 1,2 M8 7
640 x 400 [ 16 Mio 7 MB
65536 1,2 MB
256 1,2 M8



HARDWARE

| FUR CD-i & PC

NEUE VON PHILIPS

Die zwei siilesten Versuchungen seit der Erfindung des CD-i sind
zu verkiinden: eine einschlagige Steckkarte fiir den PC und eine
Hifi-Anlage, die quasi um die Philips-Konsole herumgebaut wurde.

 DER PC WIRD ZUM CD-i

Das CD-i/PC Board verwandelt jede
DOSe, in der zumindest ein 386 SX-Pro-
zessor, ein freier 16 Bit ISA-Steckplatz und
ein Quadrospeed-Laufwerk stecken, in ein
MPEG-&higes CD-i. Auf einfache Weise
erhélt man dadurch Zugriff auf die 400
derzeit lieferbaren Titel fiir die Multimedio-
Konsole des niederléndischen Elektronik-
giganten, deren komplettes Bedienfeld auf
dem Bildschirm erscheint. Mit der Maus
lassen sich nun séimtliche Programme ohne
lastige Installation direkt von der CD star-
ten, und sogar eventuelle Savestinde kann
man auf dem integrierten Memorychip ab-
legen. Uberhaupt befinden sich alle
bendtigten Digitalien auf der Erweite-
rungskarte, so daf3 die vorhandene Pro-
zessorleistung, ArbeitsspeichergroBe etc.
keine Rolle spielen. Das gilt auch fiir die

Grafik: Die entspre-
chenden Bilder oder
Videos werden so-
gar dann im True-
Color-Modus ~ wie-
dergegeben, wenn
der PC nur iiber eine
VGAKarte verfiigt!
Dem Publikum wird
das Wunderkérichen
allerdings wohl erst
zur CeBIT im Méarz |
prasentiert — zusam-
men mit den genau-
en technischen Spe-
zifikationen und dem
vorlaufig noch ge-
heimen  Verkaufs-
preis.

~ DIE INTERAKTIVE HIFI-ANLAGE

Was wie eine ganz normale Stereoan-
# lage aussieht, kann in Wahrheit viel
§ mehr, weil im FW 380i DVC-System zu-
satzlich ein (technisch dem Modell 220
entsprechender) CD-i-Player inklusive Di-
gital Video Cartridge steckt. Genau wie
beim eben besprochenen Erweiterungs-
board kann man damit Schillerscheiben
aller Art von der Audio- bis zur Video-CD
abspielen, wofiir dann bloB noch ein
Fernseher bzw. Monitor fir die Bildwie-
dergabe angeschlossen werden muB.
Den Krach machen die 25-Watt-Boxen

ganz alleine, dazu gibt's eine Karaoke-
Funktion fir Wohnzimmertenére und die
Méglichkeit, mittels integriertem Pro-Lo-
gic/Dolby Surround-Decoder individuel-
le ,Horrdume” fiir Jazz, Klassik, Filme etc.
herzustellen.

Mit Kassettendeck, Tuner etc. ist die An-
lage bis auf Eingabegerdte wie Gamepad
und Mikro ziemlich komplett ausgestattet;
drei vorldufig noch nicht namentlich be-
kannte Softwaretitel sollen ebenfalls im Lie-
ferumfang enthalten sein. In den Handel
kommt das gesamte Paket zum Kampfpreis

von rund 1.500 Markern, und das schon
dieser Tage. (md)

FW 380 i DVC
CD-i- & Audiosyste

Unterstiitzie CD-Formate: CD-i, Audio-CD, Video-
(D (MPEG), Pro-Logic/Dolby Surround

Video-Spezifikationen: PAL mit 625 Zeilen, hoch-
auflésend, 280/560 (vertikal), 384/768 (hori-
zontal)

Photo-CD-Funktion: Zweifach Zoom, Bildrotation,
Autoplay, ,Diashows”

Avs-/Eingiinge: Video, Audio, HF-Modulator, Fern-
bedienung, FM & AM-Antenne, Aux /TV, Kopfho-
rer, Mikro

Programmierbarer Speicher: 8 KB

Lieferumfang: Digital Video Cartridge, drei Soft-
waretitel, Fernbedienung, Anschlufikabel

Audio-System: Doppel-Kasettendeck, Tuner mit 30
Speicherpli 50-Watt-Verstii 2-Wege

BaBreflex-Boxen

Preis: ca. 1.500 DM bzw. 1.000 DM ohne Audio-
System




HARDWARE

| FUR PLAYSTATION
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ZUBEHOR FUR DIE PLAYSTATION
Zur Grundausstattung der neuen CD-Konsole gehéren neben dem Joypad le-

diglich diverse Kabel fiir den TV-Anschlu3. Hier stellen wir daher empfehlens-
werte Artikel aus der Welt des spielspaf3ifordernden Sony-Zubehérs vor!

EIN ZUSATZLICHER
CONTROLLER

Fangen wir mit dem Einfachsten an: Fiir
knapp 60,~ DM bekommt man exakt das
gleiche Joypad noch einmal - um fortan
gegen einen Freund oder zusammen mit
diesem gegen andere Monster zu Felde
ziehen zu kdnnen.

DER ASCII-STICK

Vor allem Priigelknaben haben so ihre Not
mit dem Standard-Pad, dessen Steuerkreuz
einfach kein Herz fiir Diagonalbewegun-
gen hat. Die bislang einzige Lésung des
Problems stellt Asciiware her; sie kostet
rund 120 Mark und ist ganz im Playstation-
Design gehalten: ein massives Joyboard
mit einem prdzise arbeitenden Stick und
acht Feuerknépfen, die zudem alle Gber re-
gelbares Daverfeuer und die obligate Slow
Motion-Funktion verfigen. An die vielen

Kndpfe mufd man sich zwar erst gewdh-
nen, doch dann mdéchte man sie nicht mehr
missen — gerade auch, weil man sie mit al-
len Fingern maltrétieren kann und nicht nur
mit dem Daumen wie beim Original.

DIE MAUS

Obwohl| besonders PC-Umsetzungen ge-
radezu nach einer Maussteverung schrei-
en, lassen sich handelsiibliche Nager nicht
an die Playstation anschlieBen. Daher bie-
tet Sony ein spezielles Exemplar dieser
Gattung mit den iblichen zwei Ohren fiir
60,- DM an; es bringt sogar seine eigene
Matte mit. Eine Maus wird zwar nicht von

SONY

allen Spielen unterstiitzt, aber wenn doch,
stellt sie in aller Regel die optimale Ein-
gabemethode dar.

Hin und wieder sollte man sich auch
mit Nebensdchlichkeiten wie Essen
oder Schlafen beschaftigen - dann

schlagt die Stunde der
Memory Card, auf der
sich 15 Spielstdnde
bzw. Highscores dau-
erhaft sichern lassen.
UberméaBig viel ist das
nicht gerade, dafir
sind die 50 Mark teu-
ren Karten beliebig
|8sch-, kopier- und
Uberschreibbar,  so
daB man immer wie-
der Platz fir neue
Savestdnde schaffen
kann.

Grundsétzlich verlangt die Playstation
nach einem Fernseher mit Scart- oder Vi-
deoeingang. Altere Modelle besitzen aber
oft nur einen herkdmmlichen Anten-
neneingang, und genau dafir ist dieser
Adapter gedacht, der mit einem runden
Fuffi zu Buche schldgt. Dank einer zwei-
ten Buchse entféllt sogar das lastige Um-
stépseln, wenn man den TV-Schirm zwi-
schendurch als normalen Fernseher nutzen
will. Der Haken an der Sache ist das blof3
einen Meter lange Adapterkabel, das die
Aufstellmdglichkeiten fiir die Konsole ein-
schrankt.

Zwei Konsolen und zwei Fernseher vor-
ausgesetzt, fehlt eigentlich nur noch
ein Link-Kabel fir spannende Duelle
mit einem anderen Playstationbesitzer.
Auch daran haben die Japaner ge-
dacht - und diesen Einfall lassen sie
sich ebenfalls mit einem halben Hun-
ni vergiten.

...geht natirlich auch am Zubehdrmarkt
nicht spurlos voriiber; geplant sind derzeit
2.B. ein analoger Joystick und ein Action
Replay-Modul. Uber diese und weitere
Neuheiten werden wir Euch selbstver-
standlich zu gegebener Zeit informieren.
(mz)




Wenn es um PC-Abenteuer geht, wird hier jeder Geschmack bedient: Mit dem
aktuellen Adventure-Trio kann man sich ins All, in ein (trick-) filmreifes
Mdrchenland oder ein phantastisches Render-Reich entfilhren lassen.

o

ie Ersten werden die Letzten sein, denn
leider vermag der neueste Titel von Lu-
cas Arts nicht ganz die wegen der vielen
: Verzdgerungen und des guten Rufs des
Herstellers sehr hohen Erwartungen zu er-
fillen. Ein wenig enttduschend ist da be-
reits die kaum originelle Story:

Der Asteroid Attila befindet sich auf Kol-
% lisionskurs mit Mutter Erde, weshalb Com-
mander Boston Low ein Experten-Team in
den Orbit fishrt, um die Gefahr via Fern-
ziindung zu bannen. Dabei werden drei
der Besatzungsmitglieder auf eine fremde
Welt gebeamt, wo sie auf die Ruinen ei-
ner auflerirdischen Zivilisation und ge-
heimnisvolle Geistererscheinungen stoflen
- und als dann auch noch der Archdolo-
ge im Team stirbt und sich die weibliche
Heldin verabschiedet, bleibt es dem armen
Boston allein berlassen, einen Heimweg
auszuknobeln...

Sehr schén geldst ist hier die Point & Click-
Steuerung, kamen die Mannen um George
Lucas dabei doch génzlich ohne Icons aus.
Auch der orchestrale Klangteppich ist fein
gewebt und die Sprachausgabe ein Ge-
nuB. Von minderer Giite ist jedoch die gro-
fische Présentation, da sich das VGA-Spiel
noch auf dem Niveau élterer Firmen-High-
lights wie z.B. ,Indy IV” befindet - lediglich
die von den Filmtrickspezialisten bei ILM
beigesteverten Zwischensequenzen sind
tatsachlich State of the Art. Und obwohl
das Skript auf einer Idee von Steven Spiel-
berg héchstpersonlich basiert und die Dia-
loge der Feder des SF-Autors Orson Scott
Card entflossen, macht sich doch bald Lan-
geweile breit: Zu trage flieBt die Handlung,
2zu knobellastig (Farbcodes, Tangram-Puz-
zles efc.) sind die Ratsel. Insbesondere die
Leser der Romanfassung von Alan Dean
Foster kénnen aber dennoch ihren Spaf3
an diesem abenteverlichen Sternenausflug
haben.

Auf zu den Sternen

Houston, wir
haben ein Problem!

Nomen est
omen: Nur
wer hier oft
grabt, wird

auch manch-
mal fiindig

FORIN'S BasSRGE

Von Sierras zauberhaftem Zeichen-
trickmérchen werden hingegen vor al-
lem die jingeren Abenteurer angetan sein,
hat sich der alte Schwerendter Al Lowe
(,Leisure Suit Larry”) mit seinen reizend
animierten Protagonisten vor gemalten Hin-
tergrinden doch stark am populdren
,King’s Quest 7" orientiert. Daher gibt es
auch hier wieder durchgehend deutsche
Sprachausgabe zu héren; dazu softe Pop-
Melodien von Michel Legrand, der ja be-

Torin und sein wand-
lungsfahiges Haustier
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reits mit Musiklegenden wie Edith Piaf, Miles
Davis oder Barbra Streisand arbeitete.
Inhaltlich dreht sich alles um den jungen
Torin, der in den fiinf einzeln anwahlba-
ren Szenarien des Planefen Strata nach sei-
nen entfihrten Adoptiveltern fahndet. Mit-
tels einer ebenfalls narrensicheren Maus-
steverung wird der Held durch wahlweise
Bild fiir Bild umschaltende oder scrollende
Parallax-Landschaften dirigiert, um jede
Menge automatisch ablaufende Digi-Ge-
spréiche (optional mit Textzeilen unterlegt)
mit vermenschlichten Tieren, Magiern,
Zwergen oder gar Pflanzen vom Zaun zu
brechen. Wie im Genre iiblich, gilt es,
auch Gegenstinde aufzuklauben und an-
zuwenden sowie bei Bedarf auf die Help-
Funktion oder die Féhigkeiten von Boogle
zuriickzugreifen. Und das sind ganz er-
staunliche, denn Torins Schoftier kann sich
etwa in einen Wurm, ein Geschenkpaket
oder eine Gitarre verwandeln. Zudem kén-
nen die meist mehrere Bildschirme grofen
Ortlichkeiten iber zwei Schieberegler vor-
angescrollt werden, um die Waise wider
Willen ohne Umwege direkt an die ge-
wiinschte Stelle zu versetzen. Auch die vie-
len Zwischensequenzen lassen sich auf ei-
nen Mausklick hin iberspringen.

Fazit: Das lustige, spannende und mit klei-
nen Echtzeit-Aktionen gewiirzte Familien-
abenteuer ist in jeder Beziehung kindge-
recht — von der netten Story iber die se-
henswerte Comic-Grafik bis hin zur
komfortablen Bedienung.

Cartoon-Spaf im Disney-Look

ngleich ernsthafter geht es bei diesem

Fantasy-Adventure von Software 2000
zu, dessen ,Drehbuch” der ,DSA”“-Mit-
entwickler Hans Joachim Alpers verfafite.
Wer mehr Gber den Autor wissen will, fin-
det auf der nachsten Seite ein Interview,
hier soll es um seine von Elfen, Zwergen
und Menschen bewohnte Welt Thurania
gehen. Sie wird derzeit namlich von einem
D&mon heimgesucht, der nur mittels eines
zu Bruch gegangenen und zudem ver-
schollenen Talismans wieder verbannt wer-
den kann.
Die Suche nach dem Gliicksbringer fiihrt
den vom Spieler betreuten Alexander
durch 60 Schauplatze wie verzweigte
Hahlenlabyrinthe, Stadte oder Inseln. Die
grafische Qualitdt der Gber 50 in Echtzeit
agierenden und perspekfivisch korrekt ge-
renderten  3D-Charaktere (die mittels
Anklicksétzen auszufragen sind) héngt da-
bei stark von der Auflésung und somit von

Torin’s Passage

Ein gut gefilltes Inventory...

.. und diistere Hohlen

der verfiigbaren Hardware ab. Samtliche
Locations wurden mit Phong-Shading ge-
staltet, was zusammen mit den rund 100
Animationsphasen des Hauptdarstellers, ei-
nem runden Dutzend locker eingestreuter
FM-Videos, komplett deutscher Sprach-
ausgabe und mit echten Instrumenten ein-
gespielter Stereo-Akustik fir die genau rich-
tige Dister-Atmosphdre sorgt. Leider ist je-
doch die mit einblendbaren Bildicons
arbeitende Maussteuerung ein wenig un-
prazise, zudem sind die meisten der vor-
handenen Gegensfinde nur Staffage, was
sinnlose Betrachtungsorgien und zeitrau-
bende Wanderungen zur Folge hat - wer
nur ein Doublespeed-Laufwerk besitzt, muB
daher schon Abstriche beim SpielspaB3 ma-
chen.

Weil Talisman aber trotz der erwdhnten
Mankos recht gehaltvolle Abenteuerkost
serviert, rangiert das Spiel immer noch
knapp vor dem neven Programm der Lu-
cas-Artisten, was vielleicht die grofite Uber-
raschung dieses Vergleichstests ist.

(mic/md)
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...schone Schiffe...

Talisman

ucas Arts

Sierra

85%

Software 2000
849

85%

[ 759

87Y 72 (& ‘
83% 789 \
74% 85% 76%
fiir Fortgeschrittene fiir Fortgeschrittene fiir Fortgeschrittene
ab 6 Jahren ohne Altersheschriinkung ab 6 Jahren

89-DM

119-DM

99-DM

486 5X, 8

1 MB auf der HD,
Doublespeed-Lavfwerk

P90 mit 16 MB RAM und
Quadrospeed-Laufwerk

Maus, Soundblaster/Pro/16/

AWE 32, Gravis Ultrasound,

| Ensoniq Soundscape |

Komplett englisch, deutsche Version

in Arbeit. Der Roman zum Spiel ist
derzeit nur in Englisch erhiiltlich

MB RAM, 486 SX, 8 MB RAM,

2 MB auf der HD,
P90 mit 16 MB RAM und
Maus, Soundblaster/Pro/16,

Pro Audio, , Windows”-kompa-
tible Soundkarten

Quadrospeed-Lavfwerk Hexspeed-Lavtwerk

486 DX, 8 MB RAM,
1 MB auf der HD,

Doublespeed-Laufwerk Doublespeed-Laufwerk

P90 mit 16 MB RAM und

Maus, Soundblaster-kompatible
Soundkarten

ihlbare Kapitel,

Komplett deutsch, On-Screen-Tip-

Komplett deutsch,, Musik mit live
Sl el

liiuft unter DOS und , Window: Silrger'n
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7 B & ALPERS

Erfreulicherweise finden sich immer mehr nam-
hafte Autoren dazu bereit, die Hintergrundstory
fir ein Computerspiel zu verfassen. In diese
Riege gehért auch unser Gespréchspartner, ein
vielgelesener deutscher SF-Romancier, dem wir

das Skript zu ,Talisman” verdanken.

Die ,,Shadowrun-
AuBler der Geschichte des neuen
Adventures von Software 2000 hat
Hans Joachim Alpers z.B. auch die
»Pandur”-Romantrilogie zu den
~Shadowrun”-Rollenspielen ge-
schrieben, das Metier war ihm also
keineswegs fremd. Am populéren
Spielsystem ,Das Schwarze Auge”
und dem , Lexikon der Science Fic-
tion Literatur” war er Ubrigens
ebenfalls beteiligt, alles andere soll
er nun selbst erzéhlen:

s Hans Joachim, wie wird man ein SF-Autor
HJA: Im Alter von vierzehn Jahren habe
ich die Sciencefiction-Literatur entdeckt
und seither einige tausend SF-Romane ge-
lesen, dazu jede Menge Fantasy und Hor-
ror. Daraus sind das , Lexikon der Science-
fiction Literatur” und der ,Reclams Science-
fiction Fihrer” entstanden; in diesem Jahr
wird noch das bei Heyne erscheinende
JLexikon der Horrorliteratur” hinzukom-
men. Bereits lange davor habe ich als Stu-
dent ein paar Romanhefte geschrieben,
weil ich das Geld brauchte. Aber im Vor-
dergrund standen zunéchst andere Akti-
vitaten, z.B. war ich Mitherausgeber der
SF-Taschenbuchreihen bei Knaur und Moe-
wig. Vor umfangreicheren Werken hatte
ich lange Zeit jedoch einen richtigen Hor-
ror, das hat sich erst mit der Romantrilo-
gie zum ,Shadowrun”-Szenario gelegt.
?: Lexika sind eine Sache, Romane eine
andere — und Computerspiele wieder eine
ganz andere! Wie steht man als Schrift-

rilogie” von Hans Joachim Alpers

steller zu diesem
Genre?

HJA: Die mei-
sten Autoren ha-
ben da tatséich-
lich Berihrungs-
angste; sie wollen
ihre Stoffe lieber
alleine entwickeln.
Mir kam jedoch
meine Erfahrung
mit Rollenspiel-
welten zugute, mit denen mich Werner
Fuchs von Fantasy Productions schon frish-
zeitig vertraut machte. Gemeinsam mit ihm
und Ulrich Kiesow habe ich ja die Grund-
idee fir ,Das schwarze Auge” entwickelt
und auch ein paar Abentever aus Aven-
turien geschrieben. ,Shadowrun”, diese ei-
genwillige Mischung aus Cyberpunk und
Magie, faszinierte mich ebenfalls vom er-
sten Augenblick an.

?: Was soll nun die Spieler an , Talisman”
faszinieren?

HJA: Nun, hier fehlt eigentlich nichts, was
der Fantasy-Fan liebt und schétzt. Da wird
das Land Thurania von Démonen und ei-
nem schwarzen Magier bedroht, und der
Held besucht so exotische Orfe wie ein To-
tenschiff, eine fliegende und eine Zau-
berinsel, das Zwergenkénigreich und die
Schwarze Festung. Das Salz in der Suppe
bilden dabei viele Gags und witzige Dia-
loge; ich habe mir jedenfalls alle Mithe ge-
geben, den Spieler zu unterhalten!

?: Gute Unterhaltung der Leser war es
auch, die dich iiber unsere Landesgrenzen
hinaus bekannt gemacht hat - warum ha-
ben es deutsche Autoren eigentlich im Aus-
land so schwer?

HJA: Es ist einfach problematisch, sich als
Deutscher auf einem Markt durchzusetzen,
der von englischsprachigen Biichern, Fil-
men und TV-Serien dominiert wird — wer
da in seiner Heimat keinen echten Best-
seller vorweisen kann, wird als reiner Buch-
autor nur schwer Fu3 fassen kdnnen. Der
einfachere Weg fiihrt daher wohl iber an-

ot HANS JOACHIN ALPERS

dere Medien wie Computerspiele, wobei
ich das Gliick habe, daf3 meine ,Shadow-
run”-Romane auch in Amerika erscheinen §
werden. So oder so lehnen die SF- und
Fantasy-Leser im Rest der Welt deutsche Li-
teratur keineswegs von vornherein ab, sie
wollen blo keine langweilige Lektire mit
erhobenem Zeigefinger. Tia, die ameri-
kanischen Standards in der Unterhaltung
sind eben pragend...

?: Zum guten SchluB3 wiirde uns noch in-
teressieren, wovon deine ndichste Zukunft
geprdgt iste

Die Frihwerke: SF-Lexika fiir
Reclam und Heyne

HJA: Derzeit arbeite ich an einer ,DSA"-
Romantrilogie iiber ,Die Piraten des Sid-
meers” — und bin auch am vierten Teil der
,DSA"-Computerrollenspielreihe beteiligt.
Diese Folge wird sich mit ,Al’Anfa” be-
schaftigen und soll noch vor Weihnachten
erscheinen. Ubrigens zeitgleich mit einem
Roman zum Spiel, den ich auf der Grund-
lage dieses Szenarios verfassen werde.
?: Dann wiinschen wir weiterhin frohes
Schaffen und bedanken uns fiir das Ge-
spréch. (mash)

Fantasy total: Talisman
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Auch wenn so mancher Kollege der schrei-
: benden Zunft gar nicht mehr zu wissen
| scheint, was ein tiefgrindiges Rollenspiel ei-
gentlich ist — wir wissen auch in den Zeiten

|
=42 fexturierter Schnellschu3-Dungeons solche

Dinge wie inhaltlichen Tiefgang und eine
packende Story noch zu schatzen. lhr auche
Dann ist das neve Werk der ehemaligen
Thalion-Entwickler Euer Spiell Denn nach
vorwiegend auf Amiga und Atari ST po-
puldren Rollis wie ,Dragonflight”, ,Am-
berstar” und , Ambermoon” haben die deut
schen Recken mit Albion nun tatséichlich das
erhoffte Uberabentever fir die DOSe ab-
geliefert — und sie kamen dabei sogar ganz
ohne Zwerge, Elfen, Orks und entfihrte Prin-
zessinnen aus...

Kein Wunder, hier handelt es sich schlieB-
lich um eine SF-Geschichte. Zumindest will
es anfénglich so scheinen, schon weil sich
der Held seine Brotchen als Pilot eines
Raumschiffs verdient. In dieser Funktion
grast Tom Driscoll das All nach rohstoff-
reichen Planeten ab, als plétzlich eine be-
sonders vielversprechende und noch dazu
unbewohnte Wiistenwelt am Scanner auf-
taucht. Als Tom und ein weiteres Besat-
zungsmitglied der Sache als vorauseilender
Spahtrupp auf den Grund gehen wollen,

stirzen sie |edoch ber dem P!cneten
ab — um von katzenéhnlichen Einge-
borenen geborgen zu werden, die es
doch eigentlich hier gar nicht geben
dirfte! Und nach ihrer Gesundung er-
forschen unsere beiden Schiffbr

gen eine Stadt, die eigentlich viel zu
phantastisch konstruiert und viel zu far-
big ausgestaltet ist, um real zu sein.
Ganz zu schweigen von der verblif-
fenden Wendung im Handlungs-
strang, als die Helden gerade mit Hil-
fe der Miezen eine Suchexpedition
nach ihrem Mutterschiff starten wollen,

das derweil wohl irgendwo gelandet
sein miiBte.

Um Euch den Spaf nicht zu verderben, sei
hier nicht mehr zur Story verraten. Statt
dessen verraten wir Euch, da dieses op-
tisch eindrucksvolle und handwerklich aus-
gereifte Programm in seinen Grundziigen
auf der bereits bei friheren Simon-Projek-
ten bewdhrten Konstruktionsmethode beruht:
Wildnis und das Innere von Héusern wer-
den aus einer leicht schragen Vogelper-
spektive gezeigt, wathrend Dungeons und
Stédte in stufenlosem Rundum-3D zu durch-
scrollen sind. Besonders die dreidimensio-
nalen Szenarien Uberzeugen dabei trotz

Sauberer Zauber

VGA-Auflésung durch schaurig distere Ker-
ker und geradezu iberwiltigende exotische
Stadtansichten. Die DraufsichtLabyrinthe
wissen freilich ebenfalls zu gefallen, wirken
aber im Vergleich nicht ganz so auBerge-
wohnlich.

Von &hnlichem Kaliber ist die Musik von
Matthias Steinwachs samt ihren zur jewei-
ligen Umgebung passenden FX, am aller-
besten gefiel uns jedoch die atmospharisch
dichte, spannende und verzwickte Ge-
schichte, die zudem noch hervorragend ins




Gameplay eingepaft wurde ~ im Gegen-
safz zu so manchem GenreKollegen hat der
Spieler hier kaum je das Gefiihl, nicht zu
wissen, wie es weitergehen soll. Die Mul-
tiplechoice Gespréiche sind informativ, ohne
auszuufern, und auch das Knobelpotential
in den Dungeons ist auf hohem Niveau an-
gesiedelt: Da gibt es zum einen allerlei me-
chanische, auf Hebeln, Bodenplatten und
dergleichen beruhende Ratsel. Zum ande-
ren ist viel gesunder Menschenverstand ge-
fordert, wenn es darum geht, Fallen aus-
zuweichen (bzw. sie lahmzulegen), die
Funktionsweise diverser Kerker-Accessoires
herauszufinden oder mit der richtigen
Kampftaktik gegen die vielfaltigen und
hibsch animierten Monster vorzugehen.
Ganz wie von den Simonisten gewohnt,
prigelt man sich hier Gbrigens rundenwei-
se auf einem schachbrettdhnlichen Kampf-
screen, wéhrend die Auswirkungen der je-
weils beschlossenen Aktionen in einer bild-
schirmfiillenden Sequenz dargestellt werden
- speziell die zur Verbliiffung aller SF-Pu-
risten sehr wohl vorhandene (und jederzeit
iber ein Meni aktivierbare) Zauberei halt
da beeindruckende Effekte parat. Dazu
kommt ein durchdacht gelstes Automap-
ping, so daf der einzige und eher kleine
Wermutstropfen in der an sich ordentlichen,
oft aber iberkompliziert gestrickten Maus-
steverung besteht: Da hétte sich leicht der
eine oder andere Klick einsparen lassen.
Unter dem Strich bietet Albion aber den-
noch einen SpielspaB-Superlativ, wie es heu-
te leider eher selten geworden ist. Das ist
auch der Grund, weshalb wir Euch dieses
umfangreiche Abenfever ohne multime-
dialen Schnickschnack wie Videosequenzen
und Sprachausgabe nur wérmstens emp-
fehlen kénnen - selbst wenn es argumen-
tative Munition fir ewig Gestrige liefert, die
sich stets dariber beklagen, daf3 die Spiel-
konzepte frisher einfach innovativer und ori-
gineller waren... (jn)

| Ein Rollenspiel, das seine
ganz eigene Rolle spielt!

| GRAFIK

| sounp
STEUERUNG
MOTIVATION

Minimal-Konfiguration: 486 DX/2 mit 8 MB
RAM, 4 MB auf der HD und einem Doublespeed-
Laufwerk. g

Optimal-Konfiguration: Pentium mit Qua- |
drospeed-Laufwerk.

Unterstistzt werden: Tastatur, Maus, VGA, ‘
SB/Pro/16/AWE 32, Gravis Ultrasound, Pro Au- |
dio/plus/16, Roland RAP-10/MT-32/MPU-401, |

General MIDI.

Besonderes: Komplett deutsch.




Auf dubiosen Wegen wurde der Redaktion ein
Tagebuch von Robert Reischmann zugespielt,
der fir Software 2000 die neue Konfliktsimu-
lation entwickelte - wir drucken hier Ausziige
5 der geheimen Notizen eines
Spieldesigners!

hhhhhh

Mit den Worten , Tun wir es einfach” startet eines der aufwendigsten
(Film-) Kapitel in der deutschen Unterhaltungssoftware.

Auf eine Empfehlung der Fantastischen Vier kontaktiert Mathias

Reichert, technischer Leiter bei Software 2000, die Hamburger Fir-

ma Chopstick Films, bekannt durch Musikvideos von Scatman oder

Elton John. Zwecks Professionalitét wird dem Vorschlag, mit briti-
schen Schauspielern in Englisch zu drehen und anschlieBend zu synchronisieren, zu-
gestimmt. Das heiBt fir mich, daB3 ich das Drehbuch jetzt zum vereinbarten Termin kom-
plett in Englisch abzuliefern habe — darauf erst mal einen Cognac...

Es geht los! Wer denkt, daB3 40 Leute in nur drei Tagen den
gesamten Dreh abwickeln kénnen, hat zwar absolut recht,
doch kann sich eine solche Ansammlung kreativer Geister
wohl nur im Chaos voll entfalten. Nach Anreise der Schau-
spieler wird gleich am ersten Tag das Storyboard besprochen.
Der zweite beginnt bereits mit einer Katastrophe: Das Digital-Mischpult stért die Ton-
aufnahme durch einen Brummton, innerhalb von zwei Stunden muB die gesamte Tech-
nik umgebaut werden! Bemerkungen iber mehrfach abgeschnittene und trotzdem im-
mer noch zu kurze Verldngerungskabel werden bei Androhung der Todesstrafe verbo-
ten. Uberhaupt fragt sich der Laie, wie es in diesem Wust aus Kabeln, Leuchten,
Mikro-Galgen, Kameras, Bauten und einem halben Dutzend vor Ort benétigter Leute ver-
ninftige Aufnahmen geben soll. Der Kameramann indessen behauptet, schon lange nicht
mehr in so entspannter Atmosphére gearbeitet zu haben. Nachts um eins und endlich
zuriick im Hotel, wallt das Blut der Britannen, als der Barkeeper meint, er wolle nach
Hause. Die anschlieBende Freilichtvorstellung auf dem Vorplatz des Nobelhauses endet
morgens um halb sechs, als das von der Hotelleitung als Abfindung fiir die geschlossene
Bar gespendete Bier zur Neige geht.
Der letzte Tag beginnt mit dem Einsammeln der verkaterten Space Marines nebst Rebellen
- Vorzeige-Russe Oleg (der jiingst mit Tom Cruise ,Mission Impossible” abdrehte) meint,
daf ihm so etwas mit Wodka nie passiere. Aufgrund des allgemeinen Aussehens wird
der Rebellenplanet auf ,Redeye” umgetauft, um der Maske die Arbeit etwas zu erleichtern.
Doch bei Drehbeginn zeigen die Profis ihre Klasse; keine Spur mehr von alkoholischen
Nachwehen. Am spéten Abend dann rithrende Abschiedsszenen: Alle waren von die-
ser ersten Begegnung mit dem fiir sie doch neuen Medium Computerspiel begeistert, kei-
ner kann (und will) mehr Wirklichkeit und Rolle so richtig unterscheiden. Die Marines
vereinbaren ein Jahrestreffen, ich muB hoch und heilig eine Fortsetzung geloben, und
die Filmleute bereiten schon den néchsten Dreh vor - the show must go onl

Soundmann Michael Frank mischt im neu eingerichteten Stu-
dio von Software 2000 ab und vertont die Szenen. Als
% schlieBlich alles zum ersten Mal am Stiick zu sehen ist, sind

wir alle mit Recht ein bifichen stolz auf das Geschaffene. Und
fir zukiinftige Projekte um einige Erfahrungen reicher... (Robert Reischmann/mic)




Vor einem Jahr errang ,Death or Glory”
fir Software 2000 einen strategischen
Achtungserfolg, jetzt fihrt dasselbe
Programmierteam wieder Krieg - mit
einem verfeinerten Konzept und auf den
Hexfeldern des Jahres 2698.

Die Sneakers im
Anflug

meplay mit Rollenspielele-
em vorbildlich abgestuften,
en” Schwierigkeitsgrad. Blof
omplexe Inhalt leider in einer re-
achbristigen Verpackung an-
: Die FM-Videos wdren ja okay,
n gerenderten Kampfsequenzen
in ihre (blaBlichen) 256 Farben
d die 2D-Landkarte besitzt al-
orischen Wert. Noch schlimmer
der langweiligen Musik und den
en Intro-Dialogen aus — vielleicht
. nachtrégliche Synchronisation

e so gute Idee?
schwache Grafik hin, éder Sound
pielerisch ist Space Marines ein
genuB, und darauf kommt's doch

iztlich an! (mic)

SPACE MARINES
SOFTWARE 2000

Spannende Hexfeld-Strategie mit
Rollenspiel-Elementen.

GRAFIK 64%
SOUND 59%
STEUERUNG  73%
MOTIVATION  84%

[URTEL] 80 |

I Variabel: 5 Stufen l
I USK-Freigabe: ab 12 Jahrenl

I Preis: 99 ,- DMl

Minimal-Konfiguration: 486 DX/33, 8 MB
RAM, 10 MB HD-Platz, SVGA-Karte und Double-

speed-Laufwerk.

Optimal-Konfiguration: P60 mit Quadro-
speeder.

Unferstiitzt werden: Tostatur, Maus,
SB/?W/]G/AWE 32, General MIDI.

Besonderes: 2 (Ds, komplett deutsch.




nformation
Prasentation

r

hin zur Entwicklung eines interaktiven Multimedia-Magazins fiir CD-
ROM: in jedem Fall sind Entwurf, Konzept und Umsetzung aus einer
Hand die Gewdbhr fiir eine schnelle und problemlose Verwirklichung
lhrer Medienprojekte.
Dank unserer jahrelangen Erfahrung im Bereich der Printmedien und
seit geraumer Zeit auch in der CD-ROM-Herstellung sind wir ein Un-
ternehmen, das flexibel und effizient die traditionellen wie auch die
neuen Mdglichkeiten der Prédsentation zu nutzen versteht. Wenn Sie
also einen kompetenten Partner suchen, der Sie gern fachkundig berit
und in dessen Hinden lhr Projekt von der Planung bis zur Herstel-
lung gut aufgehoben ist, dann sollten Sie sich an die nachfolgende
Adresse wenden.

PROLIT STUDIO G
BRETONISCHER R
85630 GRASBR
TEL. (089) 460
FAX (089) 460




GRATIS FUR NEUABONNENTEN:
JOKER-MOUSEPAD UND SAMMEL-
ORDNER ODER DIE JOKER-CD!!!
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Die digitale Alternative zur
Einzelzelle ist ein
Gemeinschaftskerker, auf gut eng-
lisch auch ,Multi-User-Dungeon”
genannt. Der Eingang befindet sich
im Internet, die Umgangssprache
ist zumeist Englisch - eine Ausnah-
me von dieser Regel wollen wir
hier und heute besuchen.

Die Admins: Freaky & Garthan

nlineRollenspiele, an denen sich

Abenteurer aus der ganzen Welt
rund um die Uhr beteiligen kdnnen, sind
eine geniale Sache, haben jedoch einen
Haken: Bis auf wenige Ausnahmen (die
sich zumeist noch im Probestadium be-
finden) basieren solche MUDs némlich
alle auf Texten, ganz dhnlich wie die Ad-
ventures aus seligen Pioniertagen — was
all jene, die der englischen Sprache nicht
méchtig sind, vor uniberwindliche Ver-
stdndigungsprobleme stellt. Gottlob geht
es auch anders, beispielsweise bei...

Der dienstdlteste deutschsprachige MUD
verdankt seinen akademischen Namen
dem Umstand, daf der Spieler sich nach
dem Einloggen erst mal auf dem Geldn-
de der Stuttgarter Universitat wiederfin-
det. Dort kann er nach Belieben umher-
streifen und sich im &rtlichen Rechen-
zentrum sogar nochmals nach UNltopia
begeben — mit allen Risiken und Ne-
benwirkungen, die eine solche Rea-
litatsverdopplung mit sich bringt...

Aber irgendwann wird auch das lang-
weilig, und so spaziert man frither oder
spéter doch (durch SBahnschachte) nach
Magyra, dem Fantasy-Teil dieser virtu-
ellen Welt. Hier trifft man aggressive
Monster, freundliche Héndler und vor al-
lem viele andere Spieler, mit denen man
sich unterhalten, anfreunden oder pri-
geln darf. Was man im Einzelfall macht,
bleibt jedem selbst Gberlassen — selbst
wenn man immer nur plaudern oder mit
den zahlreichen angebotenen Waffen
ben will. Dabei sind allerdings gerade

die verschiedenen Formen menschlicher
Kommunikation recht prominent vertreten:
Man darf z.B. mit den im selben (virtu-
ellen) Raum Anwesenden reden, flistern
und lispeln, aber auch briillen oder ma-
gische ,Ferngespréiche” mit Leuten
fihren, die sich am entgegengesetzten
Ende dieser Spielwelt aufhalten. Nicht-
virtuelle Telefone verlangen fir so was
Gebihren, hier kostet es Zauberpunkte,
die man genau wie die Ausdaver- und Er-
fahrungspunkte im Lauf der Zeit erwirbt.
Das Erlernen zusétzlicher Féhigkeiten und
magischer Spriiche geschieht am besten
in einer der Gilden, die es von A wie
Abenteurer bis Z wie Zauberer gibt.

Praktisch jedes ordentliche Game hat
auch ein Spielziel, UNltopia besitzt so-
gar zwei, noch dazu wortwértlich
himmlische: Entweder man will ein En-
gel werden, oder man macht gleich
Karriere als Gott, der selbst neue vir-

tuelle Landschaften erschafft. Bevor man
in den Himmel kommt, muB man jedoch
erst eine Reihe von Pflichtrétseln
(,Quests”) geldst und geniigend Er-
fahrungspunkte gesammelt haben. An
letztere gelangt man wiederum durch
das erfolgreiche Absolvieren von klei-
nen Missionen, Echtzeitkimpfen oder
von iberall versteckten Karten- und
Denkspielen. SchlieBlich und endlich
laufen etliche NSCs (Nicht-Spieler-Cha-
raktere) herum, die mitunter einen aus-
geprdgten eigenen Willen haben und
die Nerven ihres menschlichen Kollegen
dadurch auf eine harte Probe stellen
kénnen. Wer sich selbst ein Bild von
dieser fremden Digi-Welt machen will,
erféhrt ndhere Einzelheiten Gber die In-
ternet-Adresse  helpdesk.rus.uni-
stuttgart.de 3333 oder die Rech-
nernummer 129.69.221.120 3333.

(mz)

lich
ueden und w-n on.
1 (einfach schrecklich)
Hahno, de chr-nkl ich nette Vampyr (gut)

Ok.
>Hahno knuddelt Dich.
kitzle Hahno

Hui)nn kippt um vor Lachen.
>nm|l_

>FI:‘Lln mustert Dich,
Fizban riecht an Dir.
Fizban gibt Dir ein Deo.
sa hash???

>Malory kippt um vor Lachen,
Malory riecht an Dir.

rieche an Depp.

Dlpp riecht, als haette er zu lange auf dem Kio gt

v Gué, daB es fiir MUDs keim’a Gruflknole’ gibt




Gelegentlich lassen sogar Online-
Rollenspieler ihr Modem links lie-
gen, um sich live zum gemeinsa-
men Fachsimpeln, Kochen und Es-
sen zu treffen. So geschehen
neulich in Stuttgart, und bei die-
ser Gelegenheit unterhielten wir
uns mit zwei ,Admins” (kurz f
Administratoren) aus UNItopi
Frank Kirschner alias ,Freaky”
und Florian Kudermann, der sich
im Dienst lieber ,,Garthan” nennt.

?: Als erstes mii3t ihr uns mal erkléren,
was ,Admins” iberhaupt sind...

G: Nun, Spieler und Engel leben im
MUD, Gétter bauen das Areal aus, und

ONLINE-SPIELE

wir Admins sind so etwas wie die hiesi-
gen Naturgesetze. Wenn jemand z.B.
beim Bungeespringen eine Schatztruhe
vergraben kann, dann ist das nicht sehr
realistisch, und wir sorgen dafir, daf sol-
che Bugs verschwinden. Kurz, wir réumen
den Dreck weg.

?: Viel Arbeit, was2 Wie grof3 ist UNF-
fopia eigentlich?

F: Auf unserer Festplatte haben sich rund
120 MB an Textdaten angesammelt, da-
von sind etwa 10 MB Playerfiles. Der
ganze MUD besteht aus sieben per Schiff
erreichbaren Hauptinseln mit jeweils drei
bis vier Stadten, dazu gibt's das Uni-
geltnde und natirlich alle méglichen und
unmdglichen Gegenstinde.

?: Und wie viele Spieler irren hier un-
geféhr herum?

G: Eingetragene Spieler gibt es rund
3.000, davon sind etwa 1.000 aktiv. Am

Tag loggen sich im Schnitt zirka 400 Leu-
te ein, es kdnnen aber bloB 70 gleich-
zeitig mitspielen.

F: UNlltopia lauft némlich zwar auf einer
SGI-Workstation mit 64 MB RAM, aber
die gehdrt dem Rechenzentrum, und
wir kénnen nicht beliebig Speicher
und Rechenpower fiir uns abzweigen.
Zur Zeit sparen wir daher auf einen
eigenen Rechner, weshalb wir auch
den ,Tragerkreis UNltopia e.V.”
gegriindet haben. Néheres erfahrt
man auf unserer Homepage unter
http://www.theochem.uni-
stuttgart.de/~dieteric/unito-
pia/verein.html - oder in UNltopia
selber.

?: letzte Frage — warum nehmt ihr solche
Birden eigentlich auf euch?

F & G: Na, warum wohl2 MUDs sind
einfach geill

MORGENGRAUEN

Derzeit der gréfBte MUD Deutschlands
und ebenfalls im Fantasygenre ange-
siedelt. Hier findet man verschiedene
Rassen, aber kaum Gilden - allerdings
auch keine Spielerbegrenzung wie bei
UNltopia. Erreichbar unter mg.uni-
muenster.de bzw. der Rechnernr.
128.176.121.74.

AVALON
Recht junger Fantasy-MUD, der die
Vorteile von UNltopia und Morgen-
grauen vereint: viele Gilden, Rassen
und Erfahrungslevels, aber keine
Spielerbegrenzung. Die Adresse lau-
tet:

avalon.fh-augsburg.de 7777, die
Rechnernr. 141.82.16.17 7777.

VIRREL
Quasi die Digi-Version der Karlsruher Uni
- also recht klein. Adresse:

virrel.rz.uni-karlsruhe.de 20001
bzw. 129.13.97.10 20001.

FINAL FRONTIER

Ein ebenfalls ziemlich kleiner SFMUD. Adresse:
c¢smd50.cs.uni-magdeburg.de
7600 bzw. 141.44.22.50 7600.

WUNDERLAND
Ein relativ kleiner Morgengrauen-Ab-
leger mit der Adresse:

rzaix340.rz.uni-leipzig.de 4711
bzw. 139.18.11.92 4711.




Das Konzept dieser Rubrik ist quasi interaktiv, lhr
kénnt und sollt Euch an der Gestaltung also mit
- konstruktiver Kritik und Themenvorschlagen selbst

Nachdem dQS Net-Su rfen immer be- beteiligen. Dazu geniigt ein ganz normaler Brief,
g % S - wir sind aber auch per E-Mail unter
(1113 YRV T JRVYEC | PY IRV o VT T WV TRl | 100332.322@compuserve.com  (infernel)
Y H . bzw. 100332,322 (CompuServe] erreichbar.

kunft regelmaﬁlg mit aktuellen News Und weil bei alledem wahfhoft grenzenlose In-

aus dem bzw. uber das Internet Und formation das Ziel ist, wére eine Angabe iiber die
0 4 &% . a von Euch verwendete Hardware wichtig — damit
die emschlaglgen Online-Dienste ver- wir unsere Schwerpunkte entsprechend setzen

sorgen - ganz nach Eurem Geschmack! [

Am 28.11.1995 war die Testphase fir den gemeinsamen Online-Dienst
von Bertelsmann und America Online endgiiltig vorbei, ab jetzt wer-

. den eine monatliche Grundgebiihr von 9,90 DM (inkl. zwei Freistunden)
& por— 51 | plus 10 Pfennig pro Verbindungsminute fallig. Preislich liegt AOL da-
T¥effpunkt : 21 | mit momentan etwa in der Mitte der Konkurrenten, und die 50 deut
- ot schen Einwdhlknoten mit bis zu 28.800 Baud sorgen dafiir, daB man
zumindest in den gréBeren Stédten zum Ortstarif AnschluB beim welt-
weit groBten Online-Anbieter findet. Vorlaufig gilt das jedoch nur fir
Leute mit einem PC und ,Windows”, ab April sollen dann auch die
Mac-Besitzer und ISDN-Teilnehmer bedient werden. Néhere Infos
gibt's unter http://www.germany.aol.com; wer noch keinen
Internet-Zugang hat, kann auch unter Tel.: 0180/531 31 64 ein
preisgunstiges Schnupperangebot einholen. Obwohl der AOL-Dienst
erst am Anfang steht, fdllt bereits auf, daB man das Entertainment
£3 apiele-Forum | |und die Familienfreundlichkeit besonders wichtig nimmt. Auch eine
e e Querverbindung zu T-Online ist geplant, allerdings muB das Kar-

; , tellamt dafir erst seine Zustimmung erteilen.

e e e

DER AKTUELLE TOP-SIT:

Europe Online startet @

am 15. Dezember 1995

Lassen Sie sich schon jetzt registrieren.

‘Holen Sie sich gleich jetzt den optimalen Browser fir
Europe Online.

Wollen Sie mehr Giber Europe Oniine wissen? Nicht
fragen. Klicken!

=

Der u.a. von Burda betriebene Konkurrent Europe On-
line ist nun ebenfalls gestartet. Leider standen die ge-
naven Konditionen bei Redaktionsschluf noch nicht
fest, man hat uns aber ,Kampfpreise” versprochen — Wer den ,Stern” lesen will, muB dazu nicht mehr bis zum néchsten
den akiuellen Stand der Dinge erfahrt Ihr unter Kiosk laufen: Bei T-Online sind ausgewdhlte Artikel unter *stern ver-
http://www.EuropeOnline.com bzw. Tel.: figbar; noch mehr halt AOL unter dem Keyword Stern bereit — z.B.
0130/82 32 50. Die Macintosh-Surfer miissen sich Live-Konferenzen mit der Redaktion und eingeladenen Promis. Am be-
zudem auch hier noch ein paar Monate lénger ge- sten wird man aber im Internet unter http://www.stern.de be-
dulden. Inhalilich will man eine kunferbunte Mischung dient: Man kann dort auch in einer 3D-Lounge chatten, Newsdien-
présentieren, dazu gibt's den ,Netscape Navigator” ste im kostenlosen Abo beziehen, multimediale Audio- und Filmspofs
fir Ausflige ins Mutternetz gleich mitgeliefert. betrachten oder exklusiv angebotene Spiele downloaden. (mm)




Doch damit wir unsere guten Vorsctze, Euch
auch dieses Jahr wieder kunstfertig zu ver-
arzten, umsetzen kénnen, sind wir natiirlich
weiterhin auf Eure Mitarbeit angewiesen.
SchlieBlich habt Ihr ja ebenfalls was davon,
denn jeder abgedruckte Beitrag wird
mit bis zu 300 deutschen Markern
belohnt, je nach Umfang und Aktualifét.
Einen kleinen finanziellen Extra-Bonus gibt's
fir diejenigen, die uns zusdtzlich zum Text
noch Savestdnde auf die Disk packen, bei
denen schwierige Spielstellen schon ge-
meistert sind. Um uns die schwere Redak-
tionsarbeit ein wenig zu erleichtern, sollten
léngere Beitrdge stets auf Papier und als
ASClI-Texffile auf Diskette vorliegen. Karten
und dhnliches kénnen wir nur nutzen, wenn
sie schwarz auf weif, also auf weiflem, un-
liniertem Papier eingesandt werden. Ge-
schickt werden soll das Ganze an den

Joker Verlag

~Notarzt”

Bretonischer Ring 2

85630 Grasbrunn

Besonders Eilige kdnnen ihren Beitrag auch
unter der Fax-Nummer 089/460 49
77 loswerden.

Solltet Ihr selbst mal einen Rat brauchen, so
steht Euch jeden Mittwoch von 16 bis 19
Uhr unsere telefonische Hotline zur Ver-
figung, wo lhr Tips zu Soft- und Hard-
warefragen erhalten konnt. All das unter
den Telefonnummern

089/46 38 23 und

089/460 58 22

Need for Speed

Ridge Racer

Tips und Codes zu
Rebel Assault IT
Stonekeep

Tekken

| Komplettlésung |

Christian Giegerich hat die Aus-
grabung griindlichst durchforstet,
et voila - hier liefert er auch schon
die Komplettlésung von Lucas
Arts’ feinem Adventure!

Im Weltall

Sobald die Helden das Shuttle verlassen
haben, funkt Boston Low iiber das P.E.N.
Cora Miles an und gibt ihr die Anwei-
sung, das PIG in den Weltraum zu set-

zen. Mit ihm im Schlepptau begibt sich
das Team zum Asteroiden, der gesprengt
werden soll. Dort wird erst mal ausge-
packt: Low entnimmt dem PIG den Zero-
G-Dié;ger, Sprengsatz alpha & beta so-

wie die Schaufel. Damit geht's in den 2.
Quadranten des Asteroiden. Hier wird
die rauhe Stelle mit dem Digger abge-
rundet und Sprengsatz alpha ange-
bracht, den wir mit dem Arm Key scharf-
machen. In Quadrant Nummer 3 schaf-
fen wir mit Hilfe der Schaufel den
Felsblock beiseite und bringen auf ge-
wohnte Weise Sprengsatz beta daran
an. Wurde auch dieser scharfgemacht,
kehren wir zuriick zum Schiff. Hier geben
wir iiber Funk Kollege Borden den Befehl,
die Ladungen zu ziinden. Nach der Zwi-
schensequenz entscheidet Low, den
Asteroiden ndher zu untersuchen. Vom
PIG gefihrt, steigen wir in den Schacht
hinunter und legen mit Hilfe des Diggers,
der jeweils an rauhen Stellen benutzt
wird, vier Metallplatten frei. Diese wer-
den eingedriickt, und wir verlassen den
Krater nun durch das gréBte mittlerwei-
le entstandene Loch. In dem groéBeren
Gewdlbe, das die Crew nun betritt, mis-
sen lediglich die vier Platten richtig in das
Muster eingesetzt werden.

Ankunft in einer fremden Welt
9000000 ORPOOIOEOOONONOOONODS
Nach einer weiteren Sequenz und vielen
Diskussionen verlassen wir den Abschnitt
nach links. Im Westen des Grabens
stofBen Brink, Robbins und Low auf ein
Schiffswrack, in dem sie ein Device in ei-
ner Truhe finden. Das herunterbaumeln-
de Kabel daneben férdert einen Geist zu-
tage, der nach einigen Verformungen ei-
nen gelben Stab mit finf Symbolen
zurUcEldBt, den wir einstecken. Im Nor-
den des Grabens stoflen wir auf ein Ele-
fantengrab. Dieses buddeln wir mit Hilfe
der Schaufel auf und nehmen den Jaw
Bone sowie einen Tusk mit. Auf dem Platz
in dstlicher Richtung benutzen wir das De-
vice und graben an der signalisierten Stel-
le. Wir finden ein Bracelet, das ebenfalls
in unser Inventar wandert. Zuriick am An-
fang, begegnen wir einem weiteren
Geist, der uns auf eine bestimmte Stelle
am Boden aufmerksam machen will. Ist
der Geist verschwunden, fangen wir an,
die Stelle freizulegen. Brink méchte auch
mal etwas Nitzliches tun und nimmt Low
die Schaufel aus der Hand. Kurze Zeit
spdter bricht ihm der Boden unter den
FiBen weg, und er stirzt in die Tiefe. Wir
begeben uns nach unten, um nach ihm zu
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sehen, doch wir missen feststellen, daf3 er
tot ist.

Der Nexus

(AR AN R EEENENEENNENNNENNN]
Nachdem sich Maggie von uns verab-
schiedet hat, untersuchen wir die Hahle.
Dabei stolen wir auf eine Platte, die sich
in der Néhe von Brink befindet, und auf
einen lila Stab. Wir begeben uns nun die
Rampe hinab und schauen iiber den Ab-
grund des Felsens; dabei stellen wir fest,
daB eine Linse von der Halterung gefallen
ist und deshalb die Lichtstrahlen nicht mehr
gebiindelt werden. Um die Linse wieder
einzusetzen, geben wir am Control Panel
die Kombination: finfmal lila, zweimal
gelb und einmal rot ein. Zur Aktivierung
des Vorgangs driicken wir den Triangular
Button. Die Linse ist nun geborgen und
wird mit dem Befehl: viermal lila, viermal
blau und einmal rot wieder eingesetzt.
Jetzt schaffen wir die lose Steinplatte an
der Wand beiseite und nehmen den Kri-
stall in Gewahrsam. Zuriick im Nexus, be-
geben wir uns zu Tir 1 (siehe Karfe) und
betrachten den Purple Rod, am Panel ge-
ben wir dann die Kombination, die wir
dem Rod entnahmen (néhere Betrachtung
erforderlich), ein. (Die Kombinationen @n-
dern sich von Spiel zu Spiel, daher ist es
nicht méglich, eine feste Reihenfolge der
Symbole anzugeben!)

AnschlieBend passieren wir die Tir und
treffen auf einen zundchst unscheinbaren
Raum. Der kleine Knopf am Pult wird ge-
drisckt, und schon offenbart sich uns eine
neue Art der Fortbewegung. Wir steigen
in die Tram, die uns in eine gebirgige
Landschaft beférdert. Dem Weg folgend,
erreichen wir eine Klippe, wo uns aber-
mals ein Geist begegnet. Auf der anderen
Seite des Eingangs erwartet uns eine Li-
brary, in der wir sofort zwei weitere Ge-
genstinde im Rucksack verstauen: einen
Light-Crystal und eine Tafel. Die Displays
werden betrachtet, danach suchen wir
Maggie im Computer Room auf. Nach ei-
nem Smalltalk geht's wieder nach
draufen, zuvor wird aber noch der Red
Rod auf dem Pfad iiber uns eingesackt. Auf
der Klippe wird nun am Panel durch lan-
ges Dricken des Knopfes die erste Light
Bridge aktiviert. Auf dem Weg zuriick in
den Nexus beobachten wir noch schnell
an der Bucht, unterhalb der Klippe, ein
Seemonster, das gerade einen Happen zu
sich nimmt.

Im Nexus benutzen wir die Life-Crystals mit
Brink, damit sie unseren Freund wieder-
beleben. Hat er sich uns angeschlossen,
fahren wir mit der Tram zuriick und 6ffnen
mit Brinks Hilfe die Tir zum Life-Crystal-
Room. Der Geist erscheint abermals und
versucht, uns in der Form eines Totenkopfes
vor irgend etwas zu warnen. Uns l&Bt das
unberihrt, und wir nehmen ein paar Life-
Crystals sowie den Sprengsatz (canister;
winzigl) mit. Wir wandern nun wieder zur
Bucht, wo uns Brink verléft und das Un-
gehever die Uberreste seines Mittagessens
ausspuckt. Wir setzen das Tier mit Hilfe
des Fossils, das sich am Eingang zur Tram
befindet, zusammen. Jetzt wird es mit dem

Sprengsatz bestiickt und wiederbelebt. Das
Monster verzehrt es abermals und wird
durch die Explosion getétet. Das Wasser
ist nun sicher, und so wagen wir einen
Sprung ins kalte Naf3. Noc?n einer kurzen
Tauchexpedition finden wir eine Hohle, in
der wir zwei weitere Items vorfinden: ei-
nen dritten Rod (orange) und die zweite
Steinplatte.

Zuriick im Nexus, benutzt Low die Kom-
bination des roten Stabes, um das stern-
fdrmige Tor 2 zu &ffnen. Einen Stock wei-
ter unten versuchen wir, die Tram mit Hil-
fe des Tram Calls zu rufen, doch
vergeblich: Low hért zwar ein Hupen,
doch der blaue Lichtball taucht nicht auf.
So bleibt uns nichts anderes Gbrig, als ber
die Treppen zum Nexus emporzusteigen.
Tor Nummer 3 ist schnell via Kombination
des Orange Rods gedffnet. Hierdurch ge-
langt der Commander iiber eine weitere
Tram (mit dem Tram Call wie gehabt rufen)
in einen neuen Abschnitt. Wir folgen dem
Weg und gelangen bald an unser erstes
Hindernis: einen Felssprung. Dieser wird
durch einen gekonnten Sprung bewiltigt;
der Riickweg wird durch den Felsblock,
den wir mit Hilfe der Schaufel umstoB3en,
méglich gemacht. Weiter geht's nach Nor-
den. Die nun vor uns auftauchende Light
Bridge bringen wir auf die gewohnte Wei-
se (siehe oben) in Gang, missen vorher je-
doch die Linse einmal verstellen.

Ist auch die zweite Lichtbriicke aktiviert, be-
tritt man das Plateau, wo man schon bald
mit einem kleinen Nager Bekanntschaft
machen wird, der es iberaus liebt, blin-
kende Dinge zu stehlen. Ausgerechnet ein
Teil des dortigen Tirmechanismus muBte
der Ratte zum Opfer fallen! Um diesen wie-
der zu bekommen, heben wir einen Me-
tallstift (dowel) sowie den Rib Cage rechts
vom Boden auf und greifen uns die Ei-
senstange, die nahezu unsichtbar am Ein-
gangsfelsen lehnt. Den Stift setzen wir in
das radférmige Eisengestell ein und be-
festigen den Haken (,pole”; im Vorder-
grund) daran. Unsere Tierfalle wird mit
dem Rib Cage und der Eisenstange per-
fektgemacht; was jetzt noch fehlt, ist der
Nager, den wir aus einem der Wand-
I&cher rechts herauslocken. Wir machen
nun einen weiten Bogen um das Opfer,
laufen um den unteren Felsen herum und
betreten die Hohle abermals durch das Ei-
sengestell. Der Critter wird nun, wenn al-
les richtig gemacht wurde, beim néchsten
Fluchtversuch genau in unsere Falle ren-
nen. Wir legen dem kleinen Dieb unseren
kleinen Peilsender, das Halsband, um. Jetzt
kénnen Cage und Stange wieder einge-
steckt werden, und die Ratte kann freige-
lassen werden.

Ist sie durch den linken Felsspalt ver-
schwunden, erweitern wir diesen mit un-
serer Schaufel und krabbeln dem Nagetier
hinterher. SchlieBlich erreicht Boston Low
den Unterschlupf der Critters, wo er sein
Device abermals benutzt. Den Boden, un-
ter dem sich unser kleiner Freund befindet,
graben wir kurzerhand auf und plindern
sogleich sein Lager. Ist das begehrte Tir-
stiick nun im Gewdlbe ins Panel eingesetzt,
schnappen wir uns die Abdeckung vom

Boden und schlieBen die Apparatur wie-
der. Nur noch ein Knopfdruck, und Low
kann den Raum betreten. Hier im Zepter-
Raum finden wir die dritte Metallplatte, ei-
nen grinen Stab und die zwei Zepter in
der Mitte des Raumes. All diese Sachen
wandern ins Inventar; das Goldzepter
kann jedoch gleich mit dem ,faint light” an
der Decke benutzt werden. Im folgenden
Puzzle muB3 die Mondkonstellation so
gedndert werden, daf3 der grofle Mond
(gesteuert vom goldenen Zepter) im Nord-
osten und der k?eine Mond (gesteuert vom
silbernen Zepter) im Sid(westen) steht. Ist
alles richtig gemacht, wechselt der Screen
automatisch, und der Critter schlieft uns,
indem er sich sein Besitztum zuriickholt,
ein. Um uns zu befreien, driicken wir den
Button links von der Tir.

Bevor wir in den Nexus zuriickgehen,
schaven wir drauBen stlich beim Crevice
vorbei und stecken den blauen Kristallstab
ein. Im Nexus durchschreiten wir mit der
Taschenlampe in der Hand den grofen
Tunnel und gelangen in einen Gang, der
mit blaven Kristallwénden ausgefilllt ist. Ist
eine Art Luftschleuse durchschritten (meh-
rere Knopfdriicke nétig), gelangen wir in
den Crystal Control Room. Von hier aus
werden die finf Trams des Planeten ge-
stevert. Die glihenden Kristalle in der Mit-
te stellen die vier funktionstiichtigen, der er-
loschene die blockierte Tram dar. Um den
erloschenen Kristall ebenfalls anzuschalten,
stecken wir den blauen Stab (Fundort: Cre-
vice) in das linke der drei Lécher im Po-
dest. Es kommen zwei weitere Stébe hin-
zu. Wir klicken den erloschenen Stein an
und fahren danach mit jedem Stab so lan-
ge auf und ab, bis wir die Stelle finden, an
der der Kristall am hellsten leuchtet. Wur-
de mit allen drei Steinen so verfahren, ist
die letzte Tram nun auch in Ordnung, und
wir kénnen uns zum Tor 2 aufmachen. Die
Tram dahinter diirfte nun links bereitstehen;
gegebenenfalls driicken wir ein weiteres
Mal auf den Tram Call.

Eine Kugelfahrt spéter folgen wir so lange
dem Weg, bis wir (ein oder zwei Schirme
weiter) eine ,stone plate” im Boden finden.
An ihr wird wieder herumgebuddelt, und
wenige Minuten spater hat Low eine Grab-
statte (Tomb) freigelegt. Dort unten ist's
ganz schén duster, Grund genug, mit dem
blauen Kristall, der in das Loch an der hin-
teren Wand gesteckt wird, etwas Licht in
die Sache zu bringen. Treten wir nun noch
auf die untere Steinplatte mit den zwei
Monden, &ffnet sich ein Schacht. Nach-
dem wir die Platte mit der Eisenstange
(Fundort: Plateau) beschwert haben, ver-
lassen wir die Tomb. DrauBen réumen wir
den Dreck an der linken Felswand beiseite.
Die in der Tomb auftauchende Statue las-
sen wir zunéchst in Ruhe. Folgen wir nun
dem Weg, finden wir die dritte Lightbridge
vor. Deren Linse verschieben wir zweimal
und aktivieren dann das Device (genave-
re Instruktionen siehe oben): Nummer 3 ist
ebenfalls erstellt. Nachdem wir uns die
Wandmalerei betrachtet haben, verlassen
wir das Bild nach rechts, passieren eine
Fledermaushchle und finden schlieBlich
Brink wieder, der uns erst mal eine Er-



klarung schuldig ist. Hat er uns Rede und
Antwort gestanden, geht's zuriick zum
Nexus. Hier versuchen wir, Tor 4 mit Hil-
fe der Kombination auf dem griinen Stab
zv &ffnen, was aber miBllingt: Nichts pas-
siert. Mit dem Hintergrundgedanken, daf3
etwas am Panel nicht stimmt, brechen wir
es via Tusk auf. Jetzt wird das Kabel dar-
an angeschlossen und mit dem Rif im Bo-
den (Sparks) verbunden. Nach dem Kurz-
schluB springt das Tor auf, und Low kann
seinen Weg fortsetzen.

Wir folgen dem Weg nach Osten und er-
reichen bald den Map Room, wo wir die
Kombination des roten Stabes am dorti-
gen Panel eingeben. Wir erfahren von ei-
nem geheimen Abschnitt im Tomb Spire,
von dem wir bisher nichts wuBten. Also
verlassen wir das Bild durch die hintere
Offnung und versuchen dort nach zwei-
maligem Drehen der Linse, die Light-
bridge zu aktivieren. Da auch hier die
Technik versagt, &ffnen wir das Panel und
|&sen das folgende Puzzle (Ziel ist es, den
Lichtstrahl durch alle verschiedenen Linsen
zu leiten und dabei die Farben zu beriick-
sichtigen). Nun muB die Lightbridge nur
noch auf die gewohnte Weise ange-
worfen werden (siehe oben). Sie benut-
zen wir als Abkiirzung zur Tomb Spire.
Dort suchen wir die Tomb ein drittes Mal
auf und beriihren die Statue darin. Nun
steigen wir auf die ibriggebliebene Platt-
form (Crypt) und fahren ein Stockwerk
nach unten. Im Westen schauen wir uns
den Tirslot genauer an, worauf ein Life
Crystal auf das darunterliegende Skelett
fallt und die Kreatur wieder zum Leben er-
wacht. Um sie auszuschalten, wirft Boston
einfach einen zweiten Crystal auf den lin-
ken Kadaver.

Nach dem folgenden Kampf &ffnen wir
die Tir mit dem gelben Stab und gehen
hindurch. Wir begeben uns zur vor uns
liegenden Pyramide und lassen sie durch
einen zweiten Gebrauch des gelben Sta-
bes verschwinden. Wir werfen einen
Crystal auf das tote Oberalien und un-
terhalten uns anschlieBend mit ihm. Da
wir nichts verstehen, beschlieBen wir, die
Konversation vorerst abzubrechen und
Maggie anzufunken. In der folgenden
Zwischensequenz wird die Kollegin leider
von einer Riesenspinne entfihrt; Grund
genug, sofort den Tatort aufzusuchen. Da
wir hier keinen Anhaltspunkt finden, be-
schlieBen wir, Brink aufzusuchen und um
Hilfe zu bitten. Dieser weigert sich, und
um ihn zum Kooperieren zu zwingen, be-
darf es einer kleinen List: In der vorheri-
gen Fledermaushéhle schrecken wir das
Ungeziefer mit Hilfe der Taschenlampe
(i u? Decke benutzen) auf. Das Resultat ist
erstaunlich: Brink, eben noch der Mut in
Person, flieht vor den Flatterménnern, als
ginge es um sein Leben. Diese Chance
nutzen wir, um seinen Life Crystal-Vorrat
sauszuleihen” (an der Wand). Es folgt
wieder ein Redeschwall Brinks, den wir
schlieBlich ignorieren, und wir nehmen
ihn mit.

Wir begeben uns nun tber die Lichibriicke zum Map
Spire und suchen dort das auf der Karte gekenn-
zeichnefe ,Nest” auf. Hier treffen wir auf Maggie

und die Riesenspinne. Brink wird auf die
Spinne angesprochen, worauf er den
Feind ablenkt und wir das Bild nach
Osten verlassen. Jetzt wird der Wasser-
fall hinten rechts aufgesucht und dort der
Steinblock auf die ,Wippe” gestoBen.
Zuriick beim Nest, sprechen wir Brink auf
das Gitter an. Wenig spater ist das Biest
Geschichte, und Brink schlagt unseren
Helden aus reiner Life Crystal-Gier zu-
sammen. Nach Ludgers Verschwinden ge-
ben wir Maggie iber das gefundene Ali-
en Bescheig Da die Kollegin nun die
Sprache beherrscht, beschlieBt sie, uns
zur Grabstétte zu begleiten. Bevor wir uns
jedoch dorthin begeben, schaven wir
noch einmal im Life Crystal Room vorbei
und nehmen etwa fiinf Kristalle mit. Beim
Oberalien angelangt, beseitigen wir die
Pyramide und beleben den Gespréchs-
partner wieder mit einem Lebenskristall.
Im folgenden Gespréch, das wir dank
Maggie verstehen kdnnen, erhalten wir
wichtige Informationen.

Ist die Unterhaltung beendet, zeigen wir
Maggie die Steintafel aus der Bibliothek
und stiefeln anschlieBend zu den Strange
Lights (Map Spire; siehe Karte). Hier ?e-
gen wir ihr die Tafel ein weiteres Mal vor.
Sie kann die griinen Lichter nun bedienen
und eine Insel aus den Wassertiefen her-
vorheben. Wir steigen nun in die Offnung
auf dem Eiland und nehmen in der dar-
unterliegenden Hahle die vierte und letz-
te Steinplatte an uns. Gerade als wir uns
zur Trial Matrix aufmachen wollen, er-
reicht uns ein Funkspruch von Brink: Er
steckt mit seiner Hand in einer Felsspal-
te fest. Wir begeben uns zum Crevice
und sabeln ihm nach einer weiteren Dis-
kussion die linke Hand mit Hilfe des Jaw
Bones ab. Automatisch begibt sich das
Team zur Matrix im Nexus, wo Low die
vier Steinplatten in das Dreieck einpafit.
Das Tor springt schlieBlich auf, und Brink
verschwindet erneut. Wir jedoch passie-
ren den Durchgang und rufen auf ge-
wohnte Weise eine Tram herbei. Kurze
Zeit spdter finden wir uns vor einem wei-
teren Tor wieder, dahinter entdecken wir
ein Labor. Nehmen wir jetzt das Panel im
unteren Bildschirmrand genauer unter die
Lupe, merken wir sofort, daB ein griines
Teil an der Apparatur fehlt. Auf letzteres
sprechen wir das Oberalien an (zuerst
dreimal auf ,Alien Device”, danach zwei-
mal auf ,Eye Part” ansprechen). Mit dem
Creator’s Rod als Geschenk und dem Rat,
dessen Kombination im Map Room aus-
zuprobieren, schickt uns das Oberalien
wieder auf den Weg. ,So taten wir wie
uns gesagt!”

Nachdem wir die Kombination am dor-
tigen Panel eingegeben haben, zeigt uns
der Computer das Bild vom nahegele-
genen Strand. Die Lightbridge, die wir
durch den nérdlichen Ausgang des La-
bors erreichen, schalten wir wie gehabt
ein (zuerst muB das Vogelnest vor der Lin-
se beseitigt werden). Am Strand dirfte es
nicht allzu schwer sein, das Eye Part zu
finden (es befindet sich im unteren Bild-
bereich, Mitte). Ist es in unserem Besitz,
geht's zuriick zum Labor, wo wir wieder

auf Brink treffen, der uns in einer Zwi-
schensequenz aller Kristalle beraubt. Wir
folgen ihm zum ,Brink’s Place” und zei-
en ihm dort das Eye Part, das ihm eben-
alls noch fiir seine Maschine fehlt. Nach
vielerlei Gerede setzen wir das Teil in den
Slot ein und bringen somit die Maschine
in Gang: Kurze Zeit spéter sind wir um
zwei Li?e Crystals reicher und werden,
nachdem wir das Eye Part wieder entfernt
haben, von Brink zusammengeschlagen,
wobei er sich mehr oder weniger selbst
umbringt...
Mit den zwei Crystals und dem Eye Part
im Gepdck stiefeln wir nun zuriick ins La-
bor. Hier setzen wir das Part sowie bei-
de Kristalle in das Panel im unteren Teil
des Labors ein und sprechen danach
Maggie auf das Alien Device an. Eine
weitere Sequenz beginnt, wahrend
Maggie beim Bedienen der Maschine
ebenfalls den Loffel abgibt. Wir haben je-
doch wenig Zeit zu travern: Das Tor im
Auge steht weit und breit offen und war-
tet nur noch auf uns. Wir sprinten den
Weg zur Lightbridge empor und versu-
chen, sie zu Gberqueren. Ein verstecktes
Portal 6ffnet sich, und ein auBerirdischer
Woachhund stiirmt auf uns zu. Genervt het-
zen wir zum Lightbridge Panel zuriick und
schalten es kurzzeitig aus. Ist die Briicke
wieder angeschaltet, kénnen das Eye und
das sich darin befindende Portal betreten
werden. SchlieBlich gibt es (zur Uberra-
schung des erschi’)p?ten Spielers) doch
noch ein gliickliches, aber offenes Ende!

(Inh. Roland Nickel)
Klever Weg 81, 25779 Hennstedt
BTX Nickel #
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Mission Critit:al

| Komplettldsung |

Wenn die Mission gar zu kritisch
wird, hilft nur noch unsere Kom-

lettlésung, die vom ersten Schritt
Eis zum bitteren Ende alle Proble-
me beseitigt.

Deck 2
0000000 OOGOEOOIOOOOEOEONONTOES

Geht zuerst in den Korridor zum Com-
puterterminal und nehmt das Reparaturset
aus dem Notschrank iberm Rechner mit.
Offnet das Set, nehmt den Kleber heraus
und klatscht ihn auf den Flicken. Lest dann
die Mitteilung vom Kapitén und merkt
Euch den darin enthaltenen Code. Mit die-
sem geht's in die Kapitdnskabine. Dort
nehmt Ihr die Besatzungsmitteilung vom
Schreibtisch und lest sie bis zum Ende
durch, in ihr sind namlich die Codes der
Kabinen von Deck 2 und 3 enthalten. Jetzt
zurick zum Korridor bis zu den Mann-
schaftskabinen. Dort lauft lhr nach links
und betretet die erste rechte Kabine. Be-
nutzt an der Wand das Gel-Spray und
klatscht den Flicken darauf. Auf diesem
Deck gibt es auch einen Lagerraum, in
dem eine wichtige Mitteilung liegt. Nun
marschiert lhr in den Konferenzraum, wo
der Monitor eingeschaltet wird. In der
ndchsten Zwischensequenz erscheint ein
Auftrag, auBerdem erhaltet Ihr den gelben
Schliissel fir den Fahrstuhl, der flugs be-
treten wird und der Euch aufs fiinfte Deck
bringt.

Deck 5
9000000 OOIOOOIOOOONOOOODS

Hier betretet |hr zundchst das Wissen-
schaftslabor, wo Ihr Scanner und Gei-
gerzdhler vom Schrank nehmt. Schaltet
den Geigerzéhler ein und erklimmt via Lift
das Reaktor-Deck.

Reaktor-Deck
LA A R RN NN NENNENENNENNENNNNN]
Auf dem Reaktor-Deck steigt |hr die Trep-
pe hinunter zum ,C"-Bereich, von dort
geht's wieder treppab zum ,A"-Bereich.
Klettert hier zweimal die Leiter hinab und
zum Bereich ,B”, wo es von neuem runter
zum Bereich ,A” geht. Dort wartet nur

noch eine Leiter nach unten, und schon
seid lhr im Entwicklungsflur.

Entwicklungs-beck
0000000000 o000 0000S0
Geht in den Ingenieursraum und rgumt
dort die Borde leer. Dann steigt |hr die Lei-
ter hoch, wo Ihr das Ventil des Kihlungs-
kreislaufs 2 aufdreht. Klettert die Leiter wie-
der hinunter zur Konsole, die Ihr eifrigst be-
nutzt. Das Ziel ist hierbei, das Kishlwasser
vom Wassertank zundchst zum Reaktor
und von dort aus dann in die andere Half-
te des Tanks zu pumpen. AnschlieBend
geht es zum sechsten Deck.

Deck 6
90000000 ONPOIOGOOOOOOOOODS

Begebt Euch zum Frachthafen und nehmt
das ,Multitool” vom Boden. Von dort aus
lauft Ihr zum Shuttlehafen, wo der Helm
und der Raumanzug aus dem Spind ge-
nommen werden. Und jetzt ab zum dritten
Deck.

ec
0000000000000 00000000

Wendet Euch zu den Kabinen, wo die lin-
ke Tir gedffnet wird. Vom Schreibtisch holt
lhr Euch den Code und steckt das Hals-
band vom Computer ein. Schaltet nun das
Terminal einmal an und wieder aus. Beim
ndchsten Einschalten erscheint das Wort
,Program” auf dem Bildschirm. Klickt
zundchst dieses an und anschlieBend den
eben gefundenen Code. Erneut bekommt
lhr einen Code, der die Tiir zum Compu-
ter &ffnet (3141). Geht durch sie hindurch
und dreht Euch nach rechts. Nehmt dort
die Notiz aus der Schublade und lest sie.
Begebt Euch durch die Tiir zur anderen
Seite des Gangs und &ffnet die Tir zur
ndchsten Kabine auf der linken Seite. Hier
wird das Magazin vom Schreibtisch ge-
nommen und gelesen. Wandert an-
schlieBend zur VR-Halle und stépselt die
Kabel aus dem VR-System, dann wird die
CPU vom System getrennt und gedffnet.

Deck 2
I AR EE R NN RN ENENENNENNNNN]

Hier geht's zuerst in die Kabine ganz
rechts, wo das Modellschiff vom Regal ge-
nommen wird. Benutzt das Multitool mit
dem Modell, 5ffnet den Umschlag, den Ihr
dadurch findet, und lest das Ganze. Hért
Euch genau die Mitteilung vom Transmit-
ter an und schaltet ihn dann aus. VerlaBt
den Raum durch die Tiir, lauft vorwarts,
dann rechts und betretet schlieBlich die Ka-
bine auf der rechten Seite. Schaltet hier
das Device aus dem Inventory an und be-
trachtet es. Es wird nun so lange bewegt,
bis der Codename ,Miracle Dark” er-
scheint, dann schaltet es aus. Benutzt es
nun auf den Safe, ffnet ihn und nehmt al-
les heraus, was mitzunehmen ist. Der Um-

schlag wird geéffnet und gelesen, das Ka-
bel mit dem VR-Helm verbunden und die
Ampulle mit dem Hypo benutzt. Nun
geht's in den Konferenzraum, wo der
Schlissel in das Loch unter dem Schiffs-
modell gesteckt wird, das Modell konfis-
ziert lhr. Gleich wird das Multitool erneut
aufs Modell angesetzt, dann der Metall-Zy-
linder gesffnet und die Bombe entschdrz.

Deck 5
LA R NN NN NENNENNNENNENNENRHNNHN]

Zuriick auf Deck 5 wird der Brenner mit
dem Loch benutzt, die Tiir gedffnet und der
Computercode benutzt. Nun geht's zum
Zentralrechner, wo das rechte Panel gedff-
net wird. Hier wird der Schalter ganz
rechts umgelegt.

Deck 2
LE N N RN NNNENNMNMENHNENHNNENHNHN ]

Hier lauft Ihr ins Kommunikationszentrum,
wo die TCSKontrolle gestartet und die Dia-
gnose durchlaufen wird. Das Computer-
terminal wird nun benutzt, lhr redet mit
dem Computer iber die Kommunikati-
onsdiskette. AnschlieBend benutzt Ihr das
Multitool erneut mit dem Brenner und be-
festigt dann den Saverstofftank am Raum-
anzug.

« Deck 6 i
LA N R R NN NN NN NENNNNENSEHNHNHN )

Nun geht's erneut zum Raumflughafen, wo
der Raumanzug und der Helm aufgesetzt
werden. Mit dem Kontrollpult wird ein Va-
kuum erwirkt, anschlieBend werden die
Tiiren gedffnet. Dann spaziert lhr durch die
Hafentir, und die Suche nach der Kom:
munikationsdiskette beginnt. Die beiden
defekten Stecker werden in die Konsole ge-
steckt.

ec!
eeecec0s0000000000000

Ab ins Kommunikationszentrum, wo die
TCSKonsole akfiviert und eine Verbindung
mit Erebus hergestellt wird. Dann wird
Deck 1 aufgesucht.

Deck 1
00000000 ORPOIOOIOOIONRNOPODS

Endlich geht's zur Briicke, wo die taktische
Konsole benutzt wird, um den Hyper/Te-
lecom-Code 180 zu bekommen.

Waffen-Deck
0000000 OGOOOOOOOOOONOODS
Jeder Waffenraum muB3 einmal besucht
werden, dort wird jeweils die Konsole be-
nutzt, um die Drohnen zu aktivieren. Dies
wird in jedem Raum dreimal getan und
funktioniert folgendermafen:

1. Select; 2. Program; 3. 180; 4. Activate;
5. Load; 6. Activate

Deck 1
(AR R R E RN ERNNEENNENENENRNNHN]

Erneut geht es zur Briicke, wo das Hypo
benutzt und der Helm aufgesetzt wird. Ver-
bindet diesen nun mit der takfischen Kon-
sole. Nun geht's ins Kampftraining. Alle
Systeme sollten durchprobiert wen?en, es
wird spater von groBem Nutzen sein.



Deck 2
9000000 OOIOOOOOONOONOOODO

Begebt Euch ins Kommunikationszentrum,
wo die TCSKonsole eine Verbindung mit
Jerciho herstellt und der Kommandocode
Jacob’s Ladder” eingegeben wird.

Deck 6
(AR E R EE NN NN R NN RN NNNNN]

Hier lauft Thr flugs ins Shuttle-Dock, das er-
neut der Luft beraubt wird. Die Hangartiir
wird gedffnet und das Signal akfiviert.
Schliegt jetzt das Shuttletor und pumpt wie-

der Luft in den Raum. Dann &ffnet |hr die
Eingangstir und geht zum Lander. Aus den
Spinden holt Ihr Euch die Gas-Phiole, die
Drahtspule, die seismische Probe, die Sau-
erstofftanks und das Identifiziergerdt.
Nachdem Ihr Saverstoffflasche und Acety-
lenflasche mit Hilfe des Brenners verbun-
den habt, wird der Draht mit der seismi-
schen Probe verkniipft und ins Identifi-
ziergerdt gesteckt. Das gleiche geschieht
mit der Gasphiole. Helm und Anzug wer-
den wieder angelegt, dann macht lhr Euch
auf den Weg zuriick zur Konsole im Han-
gar. Die Luft wird wieder herausgezogen,
danach werden die AuBentore gedffnet.
Nun ab ins Raumschiff, dort braucht Ihr nur
noch die Konsole zu benutzen, und Ihr er-
lebt einen netten Flug auf den Planeten.

Planet
LE R NN NN NN [ E NN RN NN NN]

Zuerst werden die Uberreste vom Raum-
schiff aufgesammelt, dann geht Ihr zwei-
mal nach vorwdrts, anschlieBend nach
schrdg oben rechts und wieder zweimal
vorwarts. |hr steht jetzt vor einer Alien-Sta-
tue, die lhr erklimmt. Brennt in das Eis mit
Hilfe des Brenners ein Loch und legt die
Bombe hinein. Offnet sie jetzt und schaut
auf den Timer. Noch zehn Minuten, also
nichts wie weg. Kriecht schnell durch den
Tunnel, und benutzt das Identifiziergerat
mit der Briicke. Auf dieser dreht Ihr Euch
um und folgt immer dem Tunnel nach un-
ten. Nachdem Ihr die beiden Kristalle ein-
gesteckt habt, geht's zundichst in den rech-
ten, dann in den linken Tunnel von der Mit-

telplattform. Dort nehmt Ihr Dreieck und
Quadrat, was mit Hilfe der beiden Kristalle
zu geschehen hat. Lauft zuriick zum Fund-
ort der Kristalle und steckt Dreieck und
Quadrat in die entsprechenden Fassungen.
Nun werden die beiden Prismen mit dem
Licht benutzt. Kehrt zuriick zur Briicke und
nehmt Euch das Oktagon und entsorgt das
ganze Ding im Bassin. Die Trimmerteile
vom Raumschiff werft |hr gleich hinterher.

ie Erd

e
eececoece eecoece

Wieder mehr oder weniger gliicklich auf
der Erde angekommen, wird der
Schweiler mit der Metallplatte und an-
schlieBend noch die Tafel rechts neben der
Tir benutzt. Geht jetzt durch die Tir und
nehmt die Diskette mit. Legt den Haupt-
schalter um, geht schnell nach links, be-
nutzt den Bildschirm und feuert die Kano-
ne. Nun raus aus dem Panzer und ab
durch das soeben entstandene Loch in der
Wand. Verfolgt einfach die Roboter durch
die Génge, benutzt am Ende einen der
beiden Durchgénge und trinkt aus dem Po-
kal. Schnappt Euch jetzt den Schlissel und
redet mit J:ar Lebensform. Nach dem Test
(dreimal auf 0:01 und 0:08 gehen) geht's
wieder zum Raumschiff.

Auf dem Schiff
(AR E R R R E R RN E NN NNENNENNN]
Der Autodisk-Controller wird genommen
und mit dem Code 911 aktiviert.
SchluBendlich muB (nur) noch das feind-
liche Raumschiff bekriegt werden.

HEFTPFLASTER
UND MULLBINDEN

PC CD-ROM

NEED FOR SPEED
Johannes Barnickel hat ein paar nette Cheats zu die-
ser Raserei herausgefunden:
EAC POWR: Plétzlich ist das Bonusauto ,Warrior” er-
haltlich
EAC WARP: Die Spielgeschwindigkeit, steigt
EAC RALY: Rusty Springs versinkt im Matsch
EAC 4x4R: Das eigene Auto hat Allradantrieb

REBEL ASSAULT II

Thorsten Milke hat schon samtliche Levels dieses Spiels
gelost und nicht gezdgert, uns die Pafworter zu liefern:
Codes fiir den Beginner-Level

1. Jabba

. Endor

3. Lachton

4. Borsk

5. Kroyies

6. Auriel

7. Kampl

8. Ferrier

9. Galia
0. Denaii

11. Sadow
12. Anderon
13. Aleema
14. Cathar
15. Dominis
Codes fiir den Novice-Level
Ewoks
Chewie
Dankin
Noghri
Chamma
Bogga
Incom
Kothlis
9. Krath
10. Siosk
11. Adegan
12. Amanoa
13. Ambria
14. Sylvar
15. Miraluka
Codes fiir den Standard-Level
1. Bantha
. Katana
3. Dengar
4. Pellagon
8.
6.

® 2o oeu»

. Ithull
. Stenness

7. Myrkr

8. Churba

9. Artoo
10. Satal
11. Lobue
12. Deneba,
13. Sturm
14. Crado
18. Carrack

STONEKEEP
Habt Thr Euch in den Dungeons verlaufen? Wurdet Ihr
von Monstern besiegt? Oder habt Ihr gar den Zau-
berspruch vergessen? Hier haben wir einige Tips fiir
Euch parat:

Objekte
Die L

fir i Objekte sind
deshalb alles was nicht niet-
und nagelfest ist, egal, wie unsinnig es zu sein scheint.
Viele Gegensténde sind in den verschiedensten Behal-
tern verborgen; im Moder auf dem Boden, in Fissern,
in Séicken oder auch in Schneewehen. Zerstort also all
diese Behélter und tiberpriift mit dem Mauszeiger, ob
nicht doch noch etwas darin enthalten ist. Selbst Feu-
er konnen Objekte beherbergen; wenn man sie her-
ausholt, nimmt man allerdings Schaden. Die Feuer kén-
nen jedoch durch Wasser oder bei einer schnoden Pin-
kelpause geloscht werden, danach kann man sich die
(Gegensténde gefahrlos greifen. Einige davon lassen sich
auf andere Gegenstande anwenden, dies wird durch
eine Verdnderung des Mauszeigers verdeutlicht. Er
zeigh nicht mehr nur den Gegenstand, sondern zu-
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sétzlich noch eine Hand. 8o kann man beispielsweise
einen Weinschlauch mit bis zu fiinf Portionen Heiltrank
fiillen.

Verborgene Ridume

In den einzelnen Levels existieren zahlreiche Ge-
heimrgume und -facher. Die Umrisse der Facher sind
ima gut zu i weil es
fiir jede Wandsorte nur eine mogliche Lage dafiir gibt.

dem Lesen von Schriftrollen solite man die Untertitel
Jjedoch abschalten, sonst kann man die Rolle lesen, be-
kommt sie vorgelesen und kann den Text nochmals in
den Untertiteln sehen. Man kann sich die Koordinaten
der aktuellen Position durch die Tastenkombination
SHIFT-F8 anzeigen lassen.

PLAYSTATION

Die Fécher 8 oder
aber einen Schalter fir einen Geheimraum, da letztere
durch einen offenen oder verborgenen Schalter oder
durch eine Illusionswand erreicht werden konnen. II-
lusionswénde sind h&ufig durch ein Windgerdusch in
der ndheren Umgebung erkennbar. Einige wenige Riu-
me, speziell in den héheren Levels, sind auch durch
Magie geschiitzt oder verborgen. Die Magie 148t sich
durch den Spoilspell aufheben. Durch die Karte oder
durch Afri’s Orb lassen sich die Geheimréume relativ
leicht auffinden, Geheimfacher sind auf diese Weise
nicht erkennbar.
Waffen
Es gibt zahlreiche verschiedene Waffen, sogar einige
wenige magische. Sie lassen sich mit der linken oder
der rechten Hand fithren, allerdings verbessern sich
ihre Fahigkeiten nur beim Kémpfen mit der rechten
Hand. Alle Geschosse (Pfeile, Bolzen) lassen sich nur
werfen, solange sie sich nicht in einem Kocher befin-
den. Ansonsten kénnen sie nur noch zusammen mit ei-
nem Bogen oder einer Armbrust benutzt werden. Es
gibt einige Stellen im Spiel, wo man seine Waffen-
dhigkei gut e kann. Dazu geht
man zu der im Text angegebenen Stelle, bringt den
Mauszeiger in eine Position, mit der man den Gegner
treffen kann, die rechte und kann

RIDGE RACER

Euch ist die eine Strecke zu langweilig? Dann gibt's
hier einen netten Cheat fiir Euch:

Startet zunachst das Spiel ganz normal, doch bevor Ihr
zur Hauptstrecke” kommt, dreht Ihr um und gebt Gas.
Die Mauer vom Pit kann nun durchbrochen werden,
und die ganze Strecke wird nun riickwarts durchfah-
ren.

TEKKEN

Karateka, aufgepaft: Fir alle, die sich an Namcos
Vorzeigepriigelei bislang die Zahne ausgebissen ha-
ben, naht die Rettung in Gestalt von Ekkehard Rists
kleinem Schlager fiir For i Ab-
gekiirzt wird wie folgt: V = vor, Z = zuriick, 0 =
oben, U = unten, LP/RP = left/right Punch, LK/RK
= Left/Right Kick.

Kazuya Mishima:

Wiirfe: Double Kick hold: (LP + LK); Hip Toss: (RP
+ RK); Headbutt: F, F + (LP + RP).

Moves: Dragon Punch: V, U, V/U + LP; Spinning

eine Kaffeepause einlegen. Nach einiger Zeit haben sich
die Fahigkei it rbessert.
Kampf

Nahezu alle Gegner haben einen fest begrenzten Be-
reich, den sie nicht verlassen konnen, z.B. kénnen sie
nicht durch Tiiren gehen. So bringt es haufig einen ent-
scheidenden Vorteil, wenn man die Tiir 6ffnet, dann
die Waffen betétigt und danach erst den Raum betritt
(Maustaste gedriickt halten). Oder man kann den Geg-
ner mit Geschossen und/oder Magie angreifen und
schwéchen oder toten. Lagt sich der Nahkampf nicht
vermeiden, so lohnt es sich oft, wenn man seine Waf-
fen aktiviert und sich dann bei gedriickter Maustaste
standig um seine eigene Achse dreht. Da die Gegner
nur eine begrenzte Heilungsfahigkeit besitzen und
ihren Bereich nicht verlassen, kann man auch mitten
im Kampf weggehen oder wegteleportieren, die Ru-
nenstébe auftanken und danach den Schlagabtausch
fortsetzen.

Fallen

Es gibt Pfeilfallen sowie offene und verdeckte Fall-
gruben oder auch Giftgas. Da man zu Anfang nur Ri-
stungen findet, die geringen Schutz gegen Stichwaffen
Dbieten, wird man hier auch besonders héufig mit Pfeil-
fallen konfrontiert. Wenn irgendwo tote Monster
und/oder Pfeile herumliegen, ist haufig Vorsicht ge-
boten. Die meisten Pfeilfallen lassen sich durch einen
Schalter in der ndheren Umgebung ausschalten. Spé-
ter werden bevorzugt (verborgene) Fallgruben benutzt.
Ein einzelner grofer Felsbrocken ist ein fast untriig-
liches Indiz fiir eine solche Grube. Falls man hinein-
f&llt, sollte man sich sofort von der Stelle wegbewegen,
an der man gelandet ist, denn die Monster, die sich in
der Nihe herumtreiben, lassen den Brocken gewdhn-
lich kurze Zeit spéter in die Grube fallen. Er dient Gbri-
gens danach als Treppe, um den Bereich wieder ver-
lassen zu konnen.

Bedienung
Man sollte mit der Taste F3 die Untertitel fir die
Spr inschalten, die he einzelner

Worter (speziell am Satzende) ist etwas seltsam. Vor

: F + RP; Double Punch: LP, RP; Punch,
Spinning Backhand: RP, RP; Uppercut: V, U, V/U +
RP; Walking Uppercut: V/U + LP, RP; Double Jab,
Power Punch: LP, LP, RP; Somersault: V/0 (halten)
+ RK, LK; Axe Kicks: V, V + LK oder V + RK; Double
Axe Kick: U, (U loslassen) RK, RK; Jump Kick: V,
V, V + LK; Foot Sweep: V, U, V/U + RK; Double Foot
Sweep: V, U, V/U (halten) + RK, RK. 10er-Combo:
V, V (halten) + RP, LP, RP, RP, LK, RK, RK, LP, RP,
LP.

Paul Phoenix:

Wiirfe: Shoulder Throw: (LP + LK); T-Flip: (RP +
RK); Rollback Toss: Z + (LP + LK); Forearm Smash:
V, V + (LP + RP).

Moves: Hammer Fist/Power Punch: U + LP, V + RP;
Elbow Rush: U (Hocke), V + RP; Ground Punch: U
+ RP; Power Punch: U, V/U, V + RP; Double Jump
Kick: 0 (kurz) + LK, RK; Lunging Double Jump Kick:
V, V + LK, RK; Lunging Double Jump Kick/Sweep:
V, V + LK, U (halten) + RK, RK; Forward Flip: V,
V + RK; Foot Sweep/Elbow Rush: U + RK, RP. 10er-
Combo: LP, RP, LK, RP, LP, RP, LP, RK, RP, LP.
Marshall Law:

Wiirfe: Death From Above: (LP + LK); Face Smash:
(RP + RK); Knee Bash: V, V + (IK + RK).

Moves: 4 Punches: V (halten) + LP, RP, RP, RP; Tri-
ple Head Kick: LK, LK, LK; Jump Kick: V, V, V +
LK; Flipkick: U (Hocke), O + RK; Power Flipkick: U
(Hocke), 0 + (LK + RK); Lightning Flipkick: U
(Hocke), 00 (kurz) + RK; Triple Roundhouse: RK,
LK, RK; Low Kick/Head Kick/Body Kick: U + LK, V
(halten) + LK, LK. 10er-Combo: (kurz) V/U + LP,
RP, RP, LP, LK, LK, LK, RK, LK, RK.

Supermove: Dashing Fist: Z/U + LP + RP (0, 0 zum
Abbrechen).

Nina Williams:

Wiirfe: Arm Throw: (LP + LK); Reverse Toss: (RP
+ RK); Handstand Toss: V +(LP + LK); Elbow Stri-
ke: V/U, V/U + LP; Kinnhaken: U, V/U, V + (LP +
RP) - wahrend des Kinnhakens a) Leg Scissors Arm
Snap [LK, RK, LK, (LP + RP)] oder b) Sidestep Arm
Snap (LP, LK, RP, LP) - wéhrend Sidestep Arm Snap

a) Falling Arm Snap [RP, LP, LK, RK, (LP + RP)] oder
b) Double Arm Snap [LK, LP, RK, (LP + RP), (LP + RP)].
Moves: Chi Release: V, V + (LP + RP); 5 Punch Com-
bo: LP, RP, LP, RP, LP; Flip Tumble: V, V + RK; Flying
Kick: V, V, V + LK; Triple Kick/Roundhouse: V/U + LK,
1K, LK, RK; Triple Kick/Spinning Chop: V/U + LK, LK,
1K, LP; Hop Kick/Low Sweep/High Kick: V/0 + RK, LK,
RK. 10er-Combo: LP, RP, LP, RP, LK, LK, RP, LP, RP,
RP.

Supermove: Crane Chop: Z/U, LP + RP (0,0 zum Ab-
brechen).

Jack:

Wiirfe: Blanket: (LP + LK); Lifter: (RP + RK); Back-
breaker: U, Z/U, Z + RP; Piledriver: Z/U, V + LP.
Moves: Sandwich Clap: V, V + (LP + RP); Power Punch:
Z,2/U, U, V/U + RP; Punch/Elbow Rush: RP, LP; Double -
Hammer: V/U + (LP + RP); Reverse Hammer: U
(Hocke), Z + (LP + RP); Double Slap/Hammer: LP, LP,
LP; Triple Uppercut: V/U (Hocke) + LP, RP, LP; Triple
Windmill Punch: U (Hocke), V + LP, RP, LP; Cop &
Squat: U + LK + RK; Triple Drill Punch/Uppercut: Z/U
+ LP, LP, LP, RP; Crouch Combo: U (Hocke) + LP, LP,
LP, RP, LP, RP. 10er-Combo: U + RP, LP, LP, LP, RP,
LP, RP, LP, (LP + RP), (LP + RP).

Supermove: Windup Punch: %, Z/U, U, V/U, Controller
gegen den Uhrzeigersinn drehen, bis Jack bei finf ist,
dann LP.

King:

Wiirfe: Knee Bash: (LP + LK); Suplex: (RP + RK); Pi-
ledriver: U, V/U, V + LP; Hopping Piledriver: V/U, V +
(LP + RP); Whirlwind Toss: Z/U, V + LP; Scissor Flip:
V/U (kurz) + (LK + RK); DDT: Z/U (kurz), Z/U + (LP
+RP).

Moves: Kidney Punch: V/U (kurz), RP; Hammer Elbow:
V/U, LP; Jumping Hammer: V/0 + (LP + RP); Forward
Dive: V, V + (LP + RP); Double Punch/Uppercut: LP, RP,
LP; High Uppercut: V, V + RP; Low Uppercut: V, V, RP;
Crouching Uppercut: U, V + RP; Big Boot: V, V + RK;
Drop Kick: V, V + (LK + RK); Spinning Drop Kick/Dive:
V, V, VF (halten) + (LK + RK), (LP + RP); Triple Sli-
de Kick: V/U (Hocke) + RK, RK, RK. 10er-Comba: LP,
RP, LP, LP, RP, RK, RK, RK, RK, LP, LK.
‘Yoshimitsu:

Wiirfe: Flying 69 Slam: (LP + LK); Trip Smash: (RP +
RK).

Moves: Tornado Spin: Z + LP (bis zu 5x); Tornado
Sweep: Z/U (halten) + LK (bis zu 5x); Knee Rush: V,
V + RK; Kick/Double Roundhouse: RK, RK, RK; Rad
vorwarts: V, V + (LK + RK); Rad vorwérts/Diving Cork-
screw: V, V (halten) + (LK + RK), (LP + RP). 10er-Com-
bo: LP, RP, LP, RK, RK, RK, RK, LP, LP, LP. Super-
moves: Sword Slash: Z/U + LP; Sword Skewer: Z, Z +
LP.

Michelle Chan:

‘Wiirfe: Bridge Slammer: (LP + LK); Hook Slammer: (RP
+ RK); Reverse Checklift: RP,Z (RP mus treffen) + (LP
+ RP); Sky Uppercut: V/U + RP, LP (RP mu8 treffen).
Moves: 8 Punch Attack: RP, LP (praktisch gleichzei-
tig), LP, LP, RP; Double-Fisted Body Blow: V, V + (LP
+ RP); Uppercut: U (Hocke), RP; Uppercut/Ham-
mer/Uppercut: U (Hocke), RP, LP, LP; Vertical Kick:
V/U + LK; Sleep Sweep/Flying Kick: V/U (Hocke), RK,
1K; High Kick/Sweep Kick/Uppercut: V + RK, U + RK,
LP. 10er-Combo: RP, LP, LP, RP, IK, IK, LK, K, RK,
LP.

Supermove: Running Uppercut: Z, Z, Z (halten, bis
sie sich aufrichtet), wenn sie damit fertig ist LP.
Die (erspielbaren) Zwischengegner sind Derivate der
bekannten Recken und besitzen auch ihre Special-
Moves, sie werden hier deshalb nicht im einzelnen auf-
gelistet. Apropos versteckte Spieler: Wenn man alle Ga-
lagalevels ohne Continue dur hat, hat man
Devil Kazuya zur Verfigung, indem man ihn im Ar-
cade-Modus anwahlt und ,Start” anstelle des tiblichen
Punchs driickt.
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 Fiir nur noch 27— U/l (zzgl. 6,50 DM Porto Inland/10,~ DM Porto Ausland) bei:

Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat !

Gegen
ewerbenachweis
gratis!

Endlich auch in Deutsch-
land, aus Deutschland und
fur Deutschland: Jeden
Monat die wichtigsten News
und Infos von Insidern fir
Insider! Im Heft finden Sie
internationale Charts, die ak-
tuellen BPS-, USK- und IVW-
Listen, die Namen und
Telefonnummern aller wichtigen Ansprechpartner bei
Verlagen, Vertrieben und Herstellern, das Neueste aus
den Fachverlagen und Softwarekonzernen,
Ankindigungen, Vorstellungen, Interviews, Features,
Hintergrundberichte und natdrlich auch ein biBchen
Branchen-Klatsch.
Damit ist insider das optimale Medium, um sich tber
Branchen-Interna zu informieren und sich selbst zu
présentieren, um Partner oder Mitarbeiter zu gewinnen.

Sprechen Sie mit uns Gber Werbekonditionen (Tel.
04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie
Unterlagen sowie — gegen Gewerbenachweis — lhr Gratis-
Abonnement an:
Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Y ABO-COUPON

Das Abo gilt fiir 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkiindigung
automatisch um ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen.
Der Preis betrégt 30,~ DM inklusive Porto und Versand (Ausland: 38,— DM)

Ja, ich mochte insider abonnieren
und bezahle durch Bankabbuchung:0O

Name /Vorname
Ki

StraBe / Hausnummer

KomtoNre

PLZ/Wohnort

Datum /1. Unterschrift

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht
‘Tagen be insider, Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,
85630 Grasbrunn widerrufen,

Zur Wahrung der Frist genigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs. Ich bestatige die
Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine
Zweite Unterschrift:

per Vorauskasse:
Scheck oder Bargeld liegt bei:

nach Rechnungserhalt durch:
isung auf Postgi
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80

Datum /2. Unterschrift




Was pafit b zZu ei Jahr
als ein paar neue Spiel-Sachen? Und
genau die haben wir hier wieder zu
vergeben!

Multimedia-Charts

Den Charts-Seiten konntet lhr ja bereits
entnehmen, was unsere Leserschaft so bevorzugt
- den folgenden Zeilen entnehmt Ihr, ob Ihr unter
den von Fortuna Bevorzugten seid: Je ein tolles
Game fiir ihr System schicken wir an

Michael Scheyda, Bochum

Michael Steinbriicker, Ainring

Sascha Klink, Schweich

Werner Gehl, Norderstedt

Christian v. Mellenthin, Kéln

Reinhardt Tormentor, Bretten-Ruit

Sound fiir Sieger

Der Song, mit dem die Stones fir Windows 95
werben, heift ,Start Me Up” - einverstanden?
Mit den folgenden Gewinnen werdet lhr auf
jeden Fall einverstanden sein: Den ersten Preis,
einen Philips/ CD-Radiorecorder plus finf CDs von
Chris Hiilsbeck, hat gewonnen

Andreas Krause, Hagen

SV -MARKT

ﬁ BIETE HARDWARE

Verk. CD* mit 2 Joypads, 11 Spielen
(Microcosm, Rise of tEe Robots, Pirates
Gold usw!) fir 450 DM! Tel.:
069/773592

Verk. CD* mit Joypad, Joystick + WC,
Diggers, Oscar, Dangerous Streets,
Sensible Soccer, N.F.C. golf, Whale's
Voyage + Netzteil f. 600 DM. Tel.:
0341/4118045, verlangt Arne, ab

il

M Biete Hardware M Suche Hardware
M Biete Software
W Tausch

| T | | | | | | ||| |||

Die Preise 2 bis 5, ndmlich je einen portablen
Philips CD-Player plus Hilsbeck-CD, schicken wir
an

Marcel Freese, Bassum

Willy Schicker, Ludwigsthal

Andreas Offerbein, Burghaun

Renate Kiesler, Berlin

Last but not least hier die Preise 6 bis 20: Je eine
Hiilsbeck-CD erhalten
Hartmut Kanisch, Kéthen
Dirk Messerer, Hannover
Alexander Stéhr, Gohrisch
Horst Rummelt, Haar
Matthias Kiister, Bochum
Claudia Schwarz, Berlin
Hansjirgen Kohl, Pirmasens
Patrick Fischer, Dresden
Jens Kusterer, Hamburg
Giinter Wolf, Essen

Jirgen Meister, Mannheim
Martin Elsner, Hannover
Klaus Meier, Karlsruhe
Benny Ebert, Stuttgart
Roland Mielke, Bielefeld

f

Damit wird das Siegertreppchen wieder
zuscmmengekluﬁpi und fir zwei Monate weggepackt,
und Euch wiinschen wir viel Spaf3 mit den Preisen!

8 e —— .

Bitte verdffentlicht meine private Kleinanzeige in
der nachsten erreichbaren Ausgabe des
MULTIMEDIA JOKER. Und zwar unter der Rubrik
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Erscheinungsweise .
MULTIMEDIA JOKER erscheint 6 x jihrlich, zum
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BIETE SOFTWARE

Uhr [ S0,/ T A A N A

. Aktuelle Software fiir den PC. Liste
. gratis anfordern. T. Panyrek, Postf. 9,
A-1153 Wien

' Kontakte

Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes Satzzeichen
leserlich in die einzelnen Kastchen eintragen!

| The Great Amiga Club sucht noch

Mitglieder. 15 Disketten im Jahr, PD-

Pool. los gegen 2 DM in Briefmarken
~ bei: TGAC, c/o Michael Olschimke,

Jahrespreis (6 Ausgaben): Ohne CD DM 40, / Ausland
DM 47.—, mit CD DM 100.- / Ausland DM 120.—.
Bestellungen bitte Giber die Verlagsanschrift. Das
Abonnement gilt fiir mindestens ein Jahr. Es verlingert
sich automatisch um ein weiteres Jahr, falls es nicht
gekiindigt wird (jederzeit zum Ende des Bezugsjahres
méglich). Einzahlungskonto: Postgiroamt Miinchen,
Kto.Nr. 444 714-806, BLZ 700 100 80

Manuskripte
Manuskripte, Listings und Bauanleitungen werden
gerne von der Redaktion angenommen. Sie milssen frei
von Rechten Dritter sein. Sollten sie schon anderweitig
zur Veroffentlichung angeboten worden sein, so muB
das angegeben werden. Mit der Einsendung gibt der
Verfasser die Zustimmung zum Abdruck in den
Publikationen des Joker Verlags. Honorar nach
i Fir unverlangt ei i

1 An der Reihe 2,7627 Hellental

?1 VERSCHIEDENES
Verkaufe CD-ROMs: FIFA Soccer,

‘ Rebel Assault, nur je 30 DM.

Bildschirmschoner Jurassic Park 19
. DM. Lésungen: Kyrandia 1-3, Goblins

wird keine Haftung iibernommen. Der Verlag behilt
sich das Recht vor, Einsendungen im Falle einer
Veroffentlichung ohne Angabe von Griinden zu kiirzen
oder nach eigenem Gutdiinken zu veréindern.

Urheberrecht

Alle in MULTIMEDIA JOKER erschienenen Beitrige
sind urheberrechtlich geschiitzt. Alle Rechte, auch
U ionen jeder Art

1-3, Vollgas, Ultima 7, Ultima
Underworld. Tel.: 02203/295638

kostet

Schedk, keine Briefmarken)

WICHTIG!!

und einsenden an:

Deine privafe Kleinanzeige

im MULTIMEDIA-Joker.

infach Coupon ausfillen,
Finf-Mark-Stick oder
-Schein beilegen (kein

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

Anzeigen, die auf Raub-
kopien oder indizierte Spiele
schlieBen lassen, bzw. PLK-
Nummern enthalten, werden
nicht veréffentlicht!!

| Datenverarbeitungsanlagen usw.) bediirfen der
| schriftlichen Genchmigung des Verlages.

| Tel. Redaktion: (089) 463823 oder 4605822

i Telefax: (089) 4604977

(Fotokopien, Microfilm oder Erfassung in

Verlag und Redaktion
Joker Verlag, Inh. Michael Labiner
Bretonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn
Tel. Verlag: (089) 463700

Hotline jeden Mittwoch zwischen 16.00 und 19.00 Uhr
unter den Nummern der Redaktion.
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" Windows 95/ ,|

: Windows 3.1- - kompatibel ‘1.

. : : L i tsche Version |
Ein.wahnsinniger Konig. " Deuishe Versi

enthdlt zwei verschiedene Handlungssrrange, schauri
Touch.

hone Hmtergrtmdmumken und einen nenen‘erfet en(len uibern
hlafen Sie szch gut aus, bevor Sie anfangen zu spielen - es kinnte die letzte Nacht sein, in der Sie dazu
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Wlllkommen zum multimedialen Trip
durch die Stadt der Banken und Wolken-
kratzer: Wo Deutschlands grofites Mes-
segeldnde und ein wahrer Mega-Airport
residieren, da wird auch beim Digi-En-
tertainment nicht gekleckert!

X O W S 1 B TN

DRI L R RS

NET-SURFING

In Mainhattan finden sich bereits drei
waschechte Raststétten am Daten-High-
way, etwa das Internet Cafe im Eu-
.| ropaturm (gemeint ist der Fernsehturm),
| wo die Besucher fiir 6,— DM pro halbe
Stunde durch das WWW reisen diirfen —
Ausdrucke aus dem Fahrtenbuch werden
gegen einen kleinen Obolus gerne an-
-4 gefertig. Wer hier die Augen auch mal
vom Monitor 8sen kann, hat eine phé-
nomenale Aussicht durch die nichtvirtuel-
len Fenster, und zwar normalerweise von
11 Uhr bis 18 Uhr, freitags und samstags
zusdtzlich von 22 Uhr bis 4 Uhr. Wer
Néheres zu diesem Datenknoten wissen
oder einen Platz reservieren mochte, wahlt
einfach die Nummer: 069/53 30 77.

Gemitlicher geht es im Cyberyder in der
Innenstadt zu, wo die halbe Netz-Stunde
mit 7,— DM zu Buche schldgt. Ausdrucke
kosten auch hier extra, zudem gibt es fir
20 Mark im Monat einen ,Premium Ac-
count” inklusive E-Mail-Adresse. Im Inter-
net findet man die Oase multimedialer
7| Gemitlichkeit unter http://www.

Im Cyberyder sind noch
ein paar Mduse frei

cyberyder.de, in der Wirklichkeit hinge-
gen in der Téngesgasse 31, und zwar von
10 Uhr bis 21 Uhr, samstags bis 22 Uhr,
sonntags nie. Hier lautet die Telefonnum-

mer: 069/92 08 40 10.

Frankfurts erstes richtiges Cyber-Cafe
nennt sich dagegen stilecht Cyber’s und
sollte seine Erdffnungsfeierlichkeiten ge-
rade hinter sich haben, wenn diese Zeilen
erscheinen. Hier wird man zwar zwischen
8,—~ DM und 10,~ DM pro halbe Stunde
am bzw. im Netz berappen missen, darf
dafir aber auch an acht Virtual Reality-
Maschinen spielen, fiir die iiber 30 ver-
schiedene Programme bereitstehen sollen.
Mehr noch, das futuristisch eingerichtete
Lokal wird via Netzwerk auch virtuell be-
gehbar sein - hier handelt es sich um eine
Art 3D-WWW, wo Links nicht mehr als
Texte erscheinen, sondern als rdumliche
Objekte! Zu finden in der Zeilgalerie auf
Ebene 7.

Doch warum eigentlich ausgehen, wenn
in Frankfurt der Datendschungel doch vom
trauten Heim aus auch umsonst erreichbar

germany. net
oﬁ bin llaﬁ“

T > oo
Eingeloggt im Germany.Net

I R ‘Mﬁ.&

ist2 So bietet das drtliche Germany.Net
einen kostenlosen Internet-Zugang; zwar
nur fir deutsche Sites, aber immerhin. Die
nétige Software gibt's unter der Nummer
069/63 23 32, eingeloggt wird mit dem
UserID ,info”, und die WWW-Adresse
lautet: http://www.germany.net

Preiswertes Netsurfen ist in der Main-Me-
tropole aber auch fir Studenten méglich,
denn die Uni Frankfurt bietet dieser pri-
vilegierten Spezies fir nur 20,- DM im
Jahr den vollen Internet-Zugang - wahl-
weise von zu Hause aus oder im Re-
chenzentrum der Hochschule mit seinen
Dutzenden von Power PCs. Dankenswer-
terweise gilt diese Offerte Ubrigens nicht
allein fir Frankfurter, sondern fir alle
(Fach-) Hochschiler bundesweit! Die
Homepage der Uni erreicht man unter
http://www.uni-frankfurt.de, zur
Nutzung des Angebots ist allerdings eine
Anmeldung vor Ort mit Studentenausweis
erforderlich.

Johann Wolfgang Goethe-Universitat
Frankfurt am Main

Willkommen an unserem WWW - Server

Thisis a WWW server in Frankfurt am Main, Germany. It contains,

Auch die Frankfurter Uni ist
online...

documents in German as
1| wel as in Bnghish. Some of the material is only of local interest. Be welcome.
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Zy den weltweit angesehensten Cy-
ber-Artisten zdhlt das Duo Station
Rose, das urspriinglich aus dem

:| ssterreichischen Linz stammt und seit

geraumer Zeit seine Zelte in Frank-
furt aufgeschlagen hat. Die digitalen
Rosen (Elisa Rose und Gary Danner)
arbeiten an den unterschiedlichsten
Projekten: CD-ROMs, Parties, Mode,
Techno und vor allem Internet-Art.
RegelmaBig werden von ihnen so-

| genannte ,Gunafa-Feten” veran-

staltet, die durch Live-Video-Konfe-

renzschaltungen und E-Mail-Vernet-
zung quasi zu einer Art Datenrave
mutieren. Manchmal prdsentieren
die beiden aber auch in Kneipen
neuveste Produkte und Erkenntnisse
der modernen Computerkunst; ak-
tuelles zum Thema erféhrt man je-
weils  Uber die  Adresse:

Mit Station Rose ins World Wide Web

PARTY-TIME

Frankfurt ist ohne Frage die heimli-
che Techno-Hauptstadt, schlieBlich
stammen die Top-DJs Sven Vath,
Jam & Spoon und Snap aus der hes-
sischen Metropole. Deshalb fand
hier am 16. Dezember die 9.
Mayday statt, der grofte Rave al-
ler Zeiten — er wurde mit Videos, Bil-
dern und Ton live per Standleitung
ins Internet Gbertragen! Unter
http://www.techno.de/may-
day/ kann man sich noch heute ei-
nen Eindruck verschaffen. Auch die
néchste ,Love Parade” wird wohl
hier am Main abgefeiert, und wer
zwischendurch mal eine wirklich

coole Lasershow sehen mochte, der
schwingt das Tanzbein im Para-
mount Park in Rdédermarkt,
Deutschlands gréBtem Disco-Tempel.

e e
s Mol | What's Eek | iipgeat

{ Mayilay VITT| Mayday VI (Picture Catalogue) | Maviay History |
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gis | R
EPM Heifle Filme auf der IMAX-

e #.4 Leinwand
T ’

Zum guten SchluBl noch ein ganz
heiBes Preview: Mitte des Jahres wird
in Bergen-Enkheim ein IMAX-Kino
der Superlative seine Pforten &ffnen.
Im Gegensatz zu den bisherigen
Lichtspieltheatern dieser Klasse (etwa
im Minchner Forum der Technik, sie-
he letzte Ausgabe) sollen hier nicht
ausschlieBlich Dokumentationen iber
die riesige, gewdlbte Leinwand flim-
mern, sondern auch speziell dafiir
produzierte Spielfilme. So entsteht mit
dem rund 40miniitigen Flieger-Aben-
tever ,Wings of Courage” gerade
ein echtes Mammutprojekt im IMAX-
Verfahren, das auch hochkardatige

Stars wie Jean-Jaques Annaud (,Der
Name der Rose”) oder Val Kilmer
(,Batman Forever”) auf der Beset-
zungsliste fihrt. Frankfurter und Siid-
hessen diirfen sich also auf ein ci-
neastisches Erlebnis der ganz neven
Art freven... (Manuel Semino)

So sieht eine IMAX 3D-Kamera a

listng o
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#
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Zwei Wochen Mallorca sind was fiir Spiefier,
wirklich im Trend liegen Kurztrips nach Pa-
ris oder New York - und natiirlich der pas-
sende Stédtefihrer, insbesondere, wenn ihn

ein Zentgeust-Mugazm‘.,

 In jéhrlich Gberarbeiteter EAACHSINETIT
i Buchform praktiziert die

MAX-Redaktion das schon
% langer, nun wollen uns die
Trendsetter die Metropo-
¢ len dieser Welt auch mul-
timedial ndherbringen.
Der auffélligste  Unter-
schied zu herkémmlichen
Reisefihrern besteht aus 3.000 ,Ge-
heimtips” zu den 38 besprochenen Stad-
ten: Die empfohlenen Hotels, Shopping-
Adressen, In-Kneipen, Discos etc. spiegeln

allerdings sehr stark das nicht ganz billi-
i ye Lebensgefihl der MAXKlientel wider,

wiahrend es bei den angekiindigten Al-
 ternativ-Events fir Turnschuhtréger meist

beim Versprechen bleibt. Die iblichen An-

mttsnﬂu
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I gaben zu Sehenswiirdigkeiten, bester Rei-

i sezeit, Wetter, Wéhrung, Stromspannung,
Telefonvorwahl und der Entfernung zum
; Frankfurter Flughafen (MAX reist nicht mit
der Bahn...!) sind natiirlich ebenfalls ent-
halten.
Von jedem Ort ist ein zoombarer Stadt-
plan des Citykerns vorrdtig, wobei ein
Mausklick auf die markierten Highlights
der Gegend eine ndhere Beschreibung
* deiselben auf den Screen bringt. Diese ty-
i pischen Touristen-Treffs werden
auch mit Videos gewiirdigt - aber
nur bei 30 Stadten, ansonsten muf
niuii sich mit Fotos und (stummen

AMSTERDAM - BARCELONA . BASEL
ﬂml%&ﬂtm urus

UNCHEN UEW YORK P

RUGEN  RUHRGEBIET wumnr

SAN FRANCISCO. STUTTGART SYIT
VENEDIG WIEN. ZURICH =5

IMAX ciTy GUIDE

erausbringt.

LR Texten begniigen. Uber-
haupt kénnten die Infor-
mationen etwas umfang-
reicher sein, denn zu vie-
len Themen existieren
lediglich vier bis finf Ein-
tréige pro Stadt; selbst in
Miinchen gibt es da ein
aar Tanzschuppen
mehr. Auch sind nicht alle Angaben zu-
verldssig und auf dem neuesten Stand,
aber das ist in der Reisefiihrerbranche ja
nichts Neues.
Wirklich loben mu man dafiir die Hand-
habung: Die intuitiv bedienbare Maus-
steverung hat man sofort im Griff, auch
das Ausdrucken bereitet keine Probleme.
Wer einen CD-Guide fiir die besuchens-
werten Stédte Deutschlands und der Welt
im MAX-Hochglanzdesign haben will, darf
daher trotz der aufgezéhlten Schwéchen
zuschlagen - schon weil sonst kaum Bes-
seres auf dem Markt ist. (mm)
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Ansprechende Multimediaver-
sion des bekannten Zeitgeist-
Stadtefiihrers.

HANDHABUNG 77%
UMFANG 70%
SACHGEHALT  67%

URTEL

Preis: 69,- DM

Minimal-| Konhguru'mw 486 DX2/66 mit 8
MB RAM, ,,Windows 3.1“ und Doublespeed-Lauf-
werk.

Optimal-Konfiguration: Pentium 90 mit Qua-
drospeed-Laufwerk.

Unterstiitzt werden: Mavs, Tastatur, dlle zv
Windows” kompatiblen Soundkarten.

Besonderes: Komplett deutsch, jiihrliche Uj -
dates sind vorgesehen.

hen, obwohl die Tiekelprelse die
nze uberschiitien haven,

Im Trend liegt ein Mac mit zumindest einem
68040-Chip, System 7.0 (oder hdher), 8 MB
RAM und Doublespeed-Laufwerk.




ER BRACHTE DEN HA$ UND RAUBTE IHRE SEELEN. BIS ZU DEM TAG, ALS TREEAC SICH ERHOB.

Play Time 8/95:
85%
“Play Time Star” ‘

Amiga Games 7/95:
85%

“Amiga Gumes Award”

Amiga Magazin 5/4
85%
“Spiel des Monat

Amign Joker 8/9 95:
85%
"Joker 1"

“Sicherer
Dicnes 1

sen Sie fihrer

nsider 7/95 (A
“Marktchancen
Selw gut "

Fur Handler exklusiv bei:

ein spieL von STEPHEN PARYS “DER SEELENTURM™
rroGramm JAMES MCADAM STEVE PARYS srizivesion CHRIS COOPER

JAMES MCADAM szenario CHRIS COOPER GILL PARYS

g».,mw,wmf‘l-~»mi;m“”"“} musik CHRISTOPH PIASECKI koormination b ¢ ROLF NEUMANN
o Tesehd |

] | Grarik CHRIS COOPER 1w KLAUS WICK
| mremaede EF mimnonivmene |

Wallstrafse 2 LokAusizrunG POLYLANG LTD., SHEFFIELD STEFAN PIASECKI

A5468 Milheim

0208 / ABO1Y 0 FAX: 66 roman zum seiel. MICHAEL SCHONENBROCHER



Fir die Buch- bzw. TV-Vor-
lage dokumentiert der Au-
tor die Geschehnisse um
Pfarrer Ohlbaum von
1987 bis zum Oktober
1989 am tragischen
Schicksal der Leipziger
Familie Bacher. Bei Euro-
Video hat man nun Ausschnitte
des Films (auf 19 Kapitel verteilf
auf eine CDROM geprefit, dazu

-v% junge Multimedia-Glaubige an-
spricht, zeigt sich schon an
Gottlieb Fromm, einem langna-

flotten Spriichen jedes der 26
Kapitel dieser interaktiven Pas-
sionsreise einleitet.

Alle Abschnitte behan-

deln wichtige Stationen

im Wirken der christli-

chen Leitfigur, wobei

sich animierte und ge-
sprochene Szenen aus

dem neuen Testament

mit kleinen Videos aus

dem heutigen Israel und
Knobelspielchen a la

werden jeweils passende Infos
abgespult - etwa iber Hauptak-
trice Barbara Auer oder iber den
geschichtlichen Verlauf. Auch In-

Der Beginn deé Wi

terviews mit Sprachausgabe und
sogar Einsichten in die entspre-
chenden Stasi-Akten fehlen nicht,

+Memory” abwechseln. Er-
génzend gibt's eine Mini-Kon-
kordanz, wo gezielt nach Bi-
belstellen oder Stichwértern ge-
sucht werden kann. Leider sind
die Bilder aber arg kiinstlerisch
und die Videos von schwan-

= e

ebensowenig eine Lesung des
Schriftstellers selbst.

Die insgesamt 61 AVIFiles kon-
nen zwar nicht im Vollbild be-
trachtet werden, sind jedoch von
feiner Qualitat, wahrend der
Sound etwas verrauscht, aber im-
mer noch gut verstandlich ist. We-
niger gelungen ist das Handling,
da sich die Themen-Suche arg um-
stiindlich gestaltet. Und das ist um
so bedaverlicher, als es der Schei-
be nicht an Sachgehalt mangelt:
Fir am Ende der SED-Ara Inter-
essierte wartet hier eine wahre
Fundgrube an Informationen.
Angesichts des verniinftigen Prei-
ses scheint diese digitale Hei-
matkunde jedoch trotz aller Man-

kender Qualitat, wahrend der

Comic-Moderator sehr herzig

iber den Screen dackelt. Auch
vermitteln die Begleittex-
te durch die (Kirchen
Bank fundierte Informa-
tionen.
Alles in allem also ein
durchaus unterhaltsamer
und damit I8blicher Ver-
such, der Jugend auf dem
Weg iber die neuen Me-
dien religiése Inhalte
ndherzubringen. (mic)

kos eine empfehlenswerte An-
schaffung zu sein. (mash)

NKOLAKIRGHE || §

WDR/EuroVideo i

PRASENTATION 70%
HANDHABUNG 62%
UMFANG 74%

76%

Minimal-Konfiguration: 386 DX, 4 MB RAM,
03t ¥, Boespni Leuterk ond Wi
dows 3.1,

g timal-Konfiguration: 486 DX mit 8 MB
Unterstiitzt werden: Mous und alle zv ,Win-
dows" kompaiblen Sound- und Videokarte.

Besonderes: Komplett deutsch.

DIE INTERAKTIVE REISE DURCH
DAS LEBEN JESU

T Communication/Neues Buch

PRASENTATION 62%
HANDHABUNG  70%
UMFANG 74%
SACHGEHALT  73%

Minimal-Koafigerailon: 486 DX, 4 MB
llll, Doullup“i -Lavfwerk und ,,Win-

P90, 8 MB
Quadrospeed-lautwerk, ,Win o

Untorstiixt werdon: Maus und alle zu
Windows” kompatiblen Karten.

glm devtsch, Adresse

ooy ppesrpltiion ~Homepage im Infer-
nef.
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Ganz anders konzipiert ist die
nur am PC laufféhige CD der
fantastischen Hip-Hopper aus
Schwaben: Aufer den an-
wahlbaren Musikvideos bewegt
sich hier kein einziges Pixel, es
erscheinen also ausschlieBlich
Texte und Standbilder auf dem
Screen. Inhaltlich sind fast alle
Hits der Truppe im Angebot,
dazu ihre Biographie, Infos
Uber die Idole der vier Jungs
und als Bonustrack die Live-Ver-
sion von ,Ein Tag am Meer” fiir
den CD-Player. Das Ganze ist
in eine Art Spiel eingebunden,
nach dessen Lsung man zur

Die Da Cradio mix)

Mit einem grafisch herausra-
genden Fullscreen-Infro in Hi-
Color geht's los, dann folgen
Live-Mitschnitte der jiingsten
Tournee, Privataufnahmen, di-
verse Musikstiicke und allerlei

360 Grad drehbaren) Loca-

tions noch weitere Bonbons,
B etwa Songtexfe und eine Bll

schen Vorbildern der Rockdi-
nosaurier. Auch die vielen gut-
aussehenden und stets gutge-
launten Frauen seien nicht ver-
schwiegen, die zu dieser
grofien Voodoo-Party eingela-
den wurden.

Die audiovisuelle Qualitét ist
berauschend, selbst wenn die
gefilmten Akteure hin und wie-
der etwas grobpixelig erschei-
nen — aber vielleicht hat ja auch
nur die Faltencreme von Keith
Richards versagt. Trotzdem, als
Fan liegt man einfach auf den
Knien vor dieser auf PC und

Belohnung einige Privatvideos
der Soundtiftler betrachten
darf. Leider beschrankt sich das
,Gameplay” dabei auf das
Beklicken der schragen Grafi-
ken, was sehr schnell seinen
Reiz verliert. Insgesamt hinter-
1aBt Viertuell also einen chao-
tischen Eindruck -~ man muB
schon ein glihender Verehrer
der Band sein, um daran auf
Daver Gefallen zu finden. (ole)

Mac rotierenden Scheibe!

VOODOO LOUNGE /VIERTUELL
VIRGIN/SONY

| — N —————

e
Interaktive Musik-CDs: Einmal brillant und emmulwi
chaotisch. g

78% PRASENTATION 49%
72% HANDHABUNG 55%
79% UMFANG  74%
77% SACHGEHALT 77%

URTEIL

Fir Fans

{ ab 12-Jahren 3 USK-Freigabe nicht g ;

E69,— DM Preis 59,- DM E

Minimal-Konfiguration: 486 DX2,/66 mit 8 MB RAM (plus 9 MB
auf der HD bei Voodoo Lounge), Doublespeeder, ,,Windows 3.1”
und SVGA-Karte.

Optimal-Konfiguration: Pentium mit ,Win 957,

Unterstiitzt werden: Maus und alle zu ,,Windows” kompatiblen
Karten.

Besonderes: Vier der Musiker singen ausschlieflich deutsch.

Die uchen den Mac nur unter folgenden Mindesthe-
dlngungon uowrm-mr, System 7, 8 MB RAM, 9 MB auf
der HD, Doublespeed-Laufwerk.




EDUTAINMENT

Der 1914 geborene Thor Heyerdahl
gilt als einer der letzten grofien
Abenteurer unserer Zeit. Wer den ver-
wegenen Wissenschaftler multimedial T
auf seinen Forschungsreisen begleiten B
Wi“, kann sich bei Navigo einsc iffen. KON-TIKI INTERAKTIV

NAVIGO MULTIMEDIA

Es sind weniger seine teilweise spekta- und grofere Katastrophen abgeht, wenn
kuléren Theorien als vielmehr seine pu- jemand z.B. mit einem Boot aus Binsen |
blicitytrachtigen Beweisfihrungsaktionen,  den Atlantik iberquert — um so aufregen- Das Lebenswerk Thor Heyerdahls
die den Norweger weltweit bekannt ge-  der sind aber auch die Anekdoten, die er in multimedialer Form.

macht haben. Verkiirzt gesagt geht es ihm  anschlieBend zu erzéhlen hatl Und selbst
;m die Verwcndtschuﬁsverhﬁhnié'se u'n.d e hi r, in Form von teils T Pmm

as Wanderungsverhalten der J h | >

friher Zeit. Dazu rekonstruierte e j } HANDHABUNG  74%
iblichen Reisegefthrie pro i ; UMFANG 72%

auch gleich auf den von ihm angen v > SACHGEHALT  76%

teste Expeditic
schaft

GALAPAGOS y biy aen : FR& = 1 | Minimal-Konfiguration: 486 DX/33, 8 MB
) RAM, 1 MB HD-Platz, Doublespeed-Laufwerk, 8-
Bit-Soundkarte und , Windows 3.1“.

i = Optimal-Konfiguration: 486 DX2 mit Qua-
Ratselhafte Fundstiicke drospeed-Laufwerk und Truecolor-Karte.
allenthalben

Unterstiitzt werden: Mavus und alle zu ,Win-
dows” kompatiblen Soundkarten.

Besonderes: Komplett deutsch.

Ab einem 68030-Prozessor mit 25 MHz, 8 MB
RAM, System 7.0 und Doublespeed-Lavfwerk.

Die Biographie Thor Heyerdahls
lich mit dazu




Darauf hat die Welt gewartet: Der ge-

niale BX X/ G !-Kalender '96 mit 12

abgefahrenen Motiven, im praktischen
Format 38 x 28 cm.

Sichern Sie sich jetzt Inr Exemplar, bei

lhrem Handler oder direkt bei uns.

Developed by reLINE Software - Published by Magic Bytes™ ,
© Uerlag R. Kleinegraber - All rights reserved.

Magic Bytes is a trademark of Uerlag R. Kleinegraber, Uerlag Kleinegraber,
Postfach 2144, D-33251 Giitersloh, Tel. 05241 / 34861, Fax 05241 340275

£limes

SPECIAL

iHiermit bestelle ich:
[EX1/G! CD-ROM
|BYYG! MS-DOS 3,5"
B XY/ G!-Kalender '96 *
| B XX/ G!-Tips+Tricks **
imit Spielstanddiskette 5.Tag DM 19,95

Menge
DM 99,95
DM 119,95
DM 24,95

| B XX/ G!-Spielstanddiskette 5.Tag DM 4,95

Gesamtbetrag: DM

[] Amiga [T PC
Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und aban
Magic Bytes, Postfach 2144, 33251 Giitersloh
Versandkosten: Inland DM 5,- Vorkasse, DM 10,- Nachnahme / Ausland nur Vorkasse DM 12,
* nur solange Vorrat reicht, _** erhaltlich ab Mitte Januar

Ich habe einen




EDUTAINMENT

| Heute spielen und lernen wir ausschlieBlich unter ,Windows” - was den unbe-
streitbaren Vorteil hat, daf die PC- und die Mac-Kids hier genau dieselben Spiel-

RUMMELSDORF
HOCH ZWEI

Nach ,Onkel Archibald” ist dies der zwei-
te Teil der auf 15 Folgen angelegten
Playtoons-Serie von Cokfel Vision. Diesmal
muBten die berishmten Spirou-Comics als

Vorlage herhalten:

Zundich:

t gibt's ei-
Ze|

Animationen bewegen kann. Wirklich
kreativ ist dann aber der Baukasten, mit
dem sich eine eigene Version der gerade
gesehenen Geschichte in 20 Szenen er-
stellen 16Bt. Dazu komplettiert man die
halbfertigen Bilder auf dem Screen Klicken-
derweise mit den vier animierbaren Ak-
teuren (Spirou, Fantasio efc} bzw. fix-
fertigen Hdusern und anderen Gegen-
tanden. Zudem darf der klei sse

MAUSEJAGD IM
GRANDHOTEL

Schnelle Reaktionen bendtigen Nach-
wuchsKammeridger bei Systhemas Mau-
sejagd: In 20 einzeln anwdhlbaren Ho-
telzimmern verbirgt sich jeweils ein N
getier, das m 1

| Hinzuziehung

CIRCUS!

Vor allem Vorschulkinder
sind bei der interaktiven
Zirkusgala von Matra
Hachette/Voyager ein-
Y geladen, den Clowns,
. Dompteuren, Zauberern
SRSSSESNRS cic. bei insgesamt acht
Darbietungen bzw. 30 Aktionen unter die
{ Arme zu greifen. So muB man etwa ein
Auto mit Ersafzteilen ausstatten, zwei Lowen
| wollen mit Ballen beworfen und die Seile
der Trapezkiinstler auf die richtige Linge
gebracht werden — dabei I6st praktisch je-
der Mausklick eine lustige Animation aus.
Neben der eigentlichen Manege stehen zu-
dem mehrere Zelte, in denen man einige
Musikinstrumente spielen oder sich als Mal
kiinstler betdtigen Eonm Wahrend der ge-
samten Vorstellung wird deutsch gespro-
chen, so dofl man auf Bildschirmtext
gleich ganz verzichtet hat.
| stirme sorgen hier be r

lohnung einem Méauseorchester mit typi-
scher Glenn-Miller-Musik lauschen. Die
verschiedenen Raumlichkeiten von der
Hochzeitssuite bis zum FitneBstudio wer-
den bildfillend gezeigt und kénnen mit

zahlreichen lustigen Animatio-

ie Steverung ist

t, und die originelle

sse bietet auch Sprach-

das ?dmeplaly

Rummelsdorf hoch zwei

Priisentation 7%
Handhabung 80%
Interaktion 82%
Unterhaltungswert  84%
Altersgruppe 4-10 Johre
Preis 59,-DM
Hersteller Coktel Vision
PC: 486 5X/25, SVGA, 4 MB PG
o RAM, 2 MB auf der HD, , Win-
kM'";‘,"“" i dows 3.17, Mous, Doublo-
ontiguration speed-Lavfwerk, , Windows"-
kompatible Soundkarte
Mac: 68040, System 7.1,4 MB RAM, Mac:
Doublespeed-Laufwerk, Maus
PC: 486 DX2, SVGA, 8 MBRAM,  PC:
Optimal- 2 MB auf der KD, , Windows
goraff 95", Maus, Doublospoed-
honfiguraiion Laufwerk, , Windows"-kom-
patible Soundkorte
Mac: Pawer-PC, System 7.1, 8MB  Mac:
RAM, Daublespeed-Lavfwerk,
Maus
Unterstiitzt Mavs, Mikro, Drucker, ,Win-
werden dows”-kompatible Soundkarten
Statdorcs Komplett deutsch, Figuron und

Dekors similichor , Playtoons”-
Folgon kiinnen eingobunden
werden. Hybrid-CD fiir PC und
Mac.

: Powor-PC, Systom 7.1, 8 MIB

schen  sechs
und zehn Jah-
ren nicht ver-
borgen bleiben
dirfte.

Mausejagd im Grandhotel
65%
7%
70%
59%

89,-DM
Systhema

486 DX, SVGA, 8 MB RAM, 4
MB auf der HD, , Windows
3.1”, Mavs, Doublospeed-
Lautwerk, , Windows"-kom-
patible Soundkarte

68040, System 7.1, 8 MBRAM, Mac:
Doublespeed-Lavfwerk, Mous
Pentivm 60, SVGA, 16 MB
RAM, 4 MB auf der HD, ,Win-
dows 95, Maus, Double-
speed-Lavfwerk, , Windows"~
kompatible 16-Bit-Soundkorte

PG

=

C

H

RAM, Doublespeed-Laufwerk,
Mous

Mous, , Windows”-kompatible
Soundkarten

Komplett devtsche Hybrid-CD
fiir PCund Mac mit Sove-
Option.

Circus!
2%
68%
2%
9%

37 Jahe

79,-bm
Matra Hachette /Voyager

486 5X/33, SVGA, 8 MB
RAM,3 M8 auf der HD, , Win-
dows 3.1, Maus, Double-
speed- Laofwerk, , Windows"-
kompatible Soundkarte
68030, System 7, 8 MB RAM,
Doublespeed-Laufwerk, Maus

Pentiom, SVGA, 16 MB RAM,
3 MB ouf der HD, , Windows 95",
Mous, Quadrospeed-Laufwerk,
Mindows”-kompatible
Soundkarte

= Power-PC, System 7, 16 MB

RAM, Quadrospeed-Loufwerk,
Mavs

Mous, ,Windows"-kompatible
Soundkorten

Komplott doutscho Hybrid-CD
fir PC und Mo,
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FUR PC & MAC

Das richtige Verhalten im StraBenverkehr will elt sein, und das Jonglieren m

Zahlen wurde auch den wenigsten in die Wiege gelegt: Zwei neue Programme

| wollen da jetzt Abhilfe schaffen.

DER KLEINE TIGER
|  BRAUCHT EIN
: FAHRRAD

| Einige der bezaubernden Geschichten des
| Kinderbuchautors und Zeichners Janosch
| waren ja bereits im Fernsehen zu sehen,
| hier folgte eine multimediale Aufbereitung
| eines seiner (im Diogenes Yerlag erschie-
' nenen) Werke. Um angehende Verkehrs-

teilnehmer mit den Verhaltensregeln auf 6F

fentlichen

StraBen verfraut

Pumuckl -

ten Worten und teilweise auch animierten
Bildern geschildert wird, welche Erfah-
rungen der kleine Tiger mit seinem ersten
Fahrrad macht. An manchen Stellen kann
man dabei in den separaten Spielteil wech-
seln, der auch direkt anwahlbar ist. Dort
entdeckt man zundchst einmal ,Memory”,
einfache Puzzles mit geometrischen Formen
und SW-Screens, die mit der Maus aus-
gemalt werden diirfen. Aber dann folgen
natirlich auch Infos Gber Verkehrsschilder,
eine Beschreibung der einzelnen Fahr-
radteile und die Schil-
derung typischer Ge-
fahrensituationen: Wi

wird schén deut

lich gemacht —

auch durch ab-

schreckende Ne-

gativbeispiele.

Obwohl ein junger

Gehsteigradler

nicht gleich die

ganze StraBenver-

kehrsordnung ken-

nen muB, bleibt es den Eltern freilich |
kaum erspart, das hier vermittelte Grund- |

~ wissen noch zu vertiefen. Verninftiger-

weise tun sie das durch gemeinsames
Uben mit dem Sprofiling -~ was ihnen

kein Computerprogramm der Welt er-

kann, selbst ein so nett gemach-
es nicht o

CKL - KLABAUTERJAGD

Der rothaarige Kobold aus der Zeichenfeder von
Ellis Kaut soll am PC zunéchst mal ein Spiel im §
Stil von ,Lemmings” l6sen. Das erfordert an sich |
schon viel Geschick und Kopfchen, denn in den |
21 Welten und 105 Levels existieren insgesamt
neun Extras zum Lécherbuddeln, Leitern einsef-
zen efc., die wohliberlegt verwendet werden
wollen. Dariiber hinaus muB sich das putzig ani-
mierte Minisprite auch noch die Blauen Klabauter

vom Leib halten, die ihm sonst seine ,Traum- |

blasen” wegnehmen, was friher oder spéter zum

Der kleine Tger  Pumuckl- | [k Game Over fihrt. Das wiegiewm laBt sjch ver- S

braucht ein Fohrrad — hmdefn, m_dem man (auf frenw:!.l.lg_er Basis!) klei-
e s s ne Matheaufgaben [ost. Diese entsprechen zufall jerweise den |
by o e Richtlinien der Bundeslcinder fir das 1. bis 4. Schuliahr und pas-
T ha o sen sich zudem automatisch dem Kénnen des Zahlenakrobo- |
Unterhaltungswert 65% 0% fen vor dem Monitor an. L . A

3 = Der psychologische Trick mit der Freiwilligkeit ist schon raffi- 8
L i 1] 1270 ' niert, aber auch Grafik, Musik und Sprachausgabe von Pumuckl
Altersgruppe ob 4 Jahren ab 6 Johren _brauchen sich nicht zu verstecken. Lediglich bei der gewsh-
Preis 69,-DM =M . nungsbedirftigen Steverung geht die Rechnung nicht ganz auf,
Herstoter iy e ‘:;‘l' :;‘;""“’” aber das sollfe niemand von di lehrreichen Koboldscha-
ey MBS G fack abachrecken. Zumo

3.17, Doublespeed-Lavfwerk,
Mindows"-kompatible
Soundkarte

Mac: Systom 7.0, 8 MB RAM,
Doublespeed-Lavtwerk

PC: 486 DX2/66, 16 MBRAM, PG P 100, 8 MB RAM, Quadro
Optimal- drospood-Lavlwerk pocd-Laufwerk
konfiguration Muc: 16 MB RAM, Quadrospeed-

Lautwerk, , Windows”-kom-

konfiguration patible Soundkarte, €D Audio

Mous, allo v, Windows”

i Tostotur, Maus, ol 10, Wi
ynlerstitt (s —— dows” kompatiblon Soundkar-
ton, €D Audio
Duutsch Sprachavsqabe Deutsche Sprachausgobe,
Besonderes Zusatz-CD mit 105 neuon

Lovols fir 30,~ DM erhiiltlich
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Da wollfet Thr also Geld sparen und habt
Euch den MULTIMEDIA JOKER ohne die in-
teraktive ,Beilagscheibe” besorgt - nur
um jetzt festzustellen, da3 Euch da wirk-
lich ein Schnappchen entgangen ist...
Keine Sorge, wir haben so was schon geahnt und
deshalb ein Kontingent fiir ,Spatziinder” reserviert.
Soweit auf Lager, kdnnt lhr unter nachstehender
Adresse jede Ausgabe der MULTIMEDIA JOKER CD
zum Preis von nur 12,— DM pro Stiick nachbe-
stellen, dazu kommen dann noch 6,50 DM fiir Ver-
packung und Porto [bei Sendungen ins Ausland:
10,— DM). Trotzdem lohnt der Aufwand: Eine so
aufwendig gestaltete Multiformat-Scheibe, randvoll
mit Demos, Sounds und vielem mehr (guckt Euch
nur mal das Inhaltsverzeichnis im Wegweiser auf
Seite 8 anl), gibt es fir so wenig Geld nie wieder!
Néchstes Mal seid lhr dann hoffentlich am Kio
schlauer — oder Ihr seid gleich schlau und greift
beim Abo zu...

BESTELLADRESSE

JOKER VERLAG
~JOKER SHOP”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

WS g Ty e

Bitte die Ausgabe der gewiinschten CD bzw. CDs notieren;
Nachnahmesendungen sind nur im Inland méglich.

Bestelitelefon: 07717 64440

SOFT

3D Ultra Pinball
7 Tage, 7 Néchte
Aces Collection
Aces of the Deep
Achibald Appelbrook
Action Soccer
AD&D Collection 2:Master
Alien Legacy
Aliens
Alone in the Dark 1+2
Alone in the Dark 3
Amerika 1861 - 1865
Apache Longbow
Archibald Applebrook
Around Hollywood
Ascendancy
Asterix
Atari 2600 Compilation
B-17 Flying Fortess
Battle Isle 2 + Scenery
Battle Isle 3
Battledrome
Beneath a steel Sky
Bermuda Syndrom
Bestseller Games4: Indy 4 DV
Biing
Bioforge DV
Bleifuf (Screamer) D
Bloodwings Pumpkinhead
Blue Force DA
BMH Supporter D!
Bundesliga Manager Hatt.
Bureau 13 bV
Buried in Time
Burn:Cycle
Burning Steel + Data 1-3
Burning Steel 3
Burntime + Musik-CD
Buzz Aladrin's Race
César 2
Capitalism
Canbbean Disaster

r Strike Force

Command &

Comm. Aces of th
Crusader: No Remol
Cyclemania \
Daedalus Encounter
Dark Universe

Der Meister

Der Seelenturm

Der tapfere Teddy

Der Trainer

Desert + Jungle Strike
Destruction Derby

Die Abenteuer von Nikko
Die Box Vol. 1

Die Sage Vom Nietoom
Die total verriickte Rallye
Dime City

Dogfight

Dominus

Doofus

Doppelpal

Dragon Lore (B)
Dragonsphere
Dreamweb

Druid

Dune 2

Dungeon Master 2
E.A. Sports Rugby

i
CD- ROM von A- M

alle weiteren auf Anfrage

32,97
72,57
52,77
46,17
26,37
32,97
26,37
85,77
32,97
85,77
85,77

EA Business Complilation DV
EA Simulations Comp.
EA Sports Compilation
Earth Siege
Earth Siege Exp. Pack
Earth Worm Jim
Elite 3 - First Encounters
Empire 2-The Art of War
Endorfun
Epic Pinball
Erben der Erde
Expect No Mercy

1,

F-117A Nighthawk
Fade to Black
Fantasy Fest

Fatal Racing

Fifa Soccer

Fifa Soccer 96
Flashback

Flight Commander 2
Flight of the Amazon Q.
Flightshop fir Flight S. 5x
Frontlines

Fufball Total

Future Dimension
Fuzzy's World

FX Fighter Limited
Goblins 3

Grand Prix

Gunship 2000/
Hardball 4

Hardball 5

Hattick

in)
Lords of Midnight
Lords of Realms
Lost Eden
Machiavelli the Prince
Mad News
Made in Germany
Magic Carpet
Magic Carpet 2
Magic Carpet Data CD
Magic Carpet Plus
Magic of Endoria
Maniac Mansion 2
Marco Polo
Master of Orion
Mechwarrior 2
Mega Race (B)
Megapak 3

75,87

Lieferung per
5DM

i ab 250 DM.

unter 50 DM. Fir D

und Irrtomer

eine Gewahr.




KURZTESTS
NI

Ein (Pseudo-) Alien kommt selten
alliein: Nach den ,,Roswell”-Schei-
ben der leizien Ausgabe meldet
sich nun Alimeister Erich von Dé&-
niken bei den UFOlogen zuriick -
mif neuen Sensationen unter
L Windows”!

Wer also erfahren méchte, was es mit
dem ,Mars-Gesicht” auf sich hat oder
warum der ,lochstreifen” im peruani-
schen Pisco-Tal in Wirklichkeit ein auBer-
irdischer 8-BitCode sein soll, kann
dazu das ,Lexikon der auBerirdi-
schen Phdnomene” befragen, das
3.400 Stichwérter und ganz pas-
sable Suchfunktionen aufbietet.
Noch mehr Unerkldrliches und
Wunderbares wurde in neun ver-
schiedenen Themengebieten zu-
sammengefaBt, an die man erst
nach der Beantwortung einer Frage
herankommt — was einem der Mei-

sier mit seinen Tips aber ziemlich
leichi macht. Dann gibt es aufer

Der seriése Zweig
der Astronomie
. kommt bei dieser
L Wind ”.CD zu sei Doilé
Die Hauptdarsteller der durch
und durch amerikanischen Do-
k iation sind K. inal-
len Farben und Formen.
Demnach fehlt hier weder der Hal-
leysche Komet, den die Sonde Giotto
1986 genauer untersucht hat, noch
Shoemaker-levy 9, der im letzten Jahr
auf dem Jupiter einschlug und dabei
Feuerbdlle hervorrief, die so groff wie
unsere Erde waren. Aber auch die Pla-
netenmonde oder geplante Weltraum-
missionen findet man unter den neun
behandelten Themengebieten. Eine Icon-
leiste und gut organisierte Menis er-
lauben dabei den sténdigen Zugriff auf
alle Optionen und die reichlich vor-
handenen Bilder sowie bildschirmfil-
lende Videofilmchen von insgesamt 30
Minuten Lange. Die dazugehérigen Tex-

Text auch Animationen und etwa 50 Vi-
deoschnipsel zu bestaunen, die mit Hil-
fe der beiliegenden Rot-Griin-Brille teil-
weise sogar in 3D (aber nur in SW) am
Screen erscheinen. Zwischendurch darf
man auch selbst interaktiv werden und
z.B. eine alte ,Maschine” klickender-
weise zum Leben erwecken.

Die Optik ist eher méBig, dafir wurden
die rund 30 Minuten Musik und auch der
ibrige Sound gut digitalisiert. Auch an

te kann man sich (englisch) vor-
lesen lassen, alternativ dazu er-
klingt auf Wunsch klassische

der Maussteuerung und der ibersichtli-
chen Benutzeroberfléche ist wenig aus-
zusetzen - bloB das Thema selbst
schrankt den Interessentenkreis fiir diese
Scheibe auf den harten Kern jener UFO-
Gldubigen ein, die bereits Déanikens ge-
druckten Worten (,Waren die Gétter
Astronauten2” efc.) hingebungsvoll Glau-
ben schenkten.

| PC, MAC

URTEIL
60%

I USK-Freigabe: nicht gepr. !

GIOTTO ENCOUNTER

GIOTTO SPACECRAFT
Launch Date: July2, 1985
Launch Vehicle:  Ariane 1 rocket
Halley Encounter:  March 14, 1985
Grigg-SKjelerup

July 10,1392

Musik.

Die wahlweise im 256-Farben-
oder Truecolor-Modus darstell-
bare Grafik ist recht anspre-
chend, dasselbe gilt fir die
Soundsamples und die durch-
dachte Steverung. Last but not least ist
auch der Preis fir das lehrreiche Ver-
gniigen keineswegs iberirdisch, so daf3
hier alle Wohnzimmer-Kosmonauten be-
denkenlos zuschlagen diirfen.

of the comet.

COMET CHASERS

'SPACE EXPLORATION CD -10107

Giotta was the first de
Agency. and is by far the boidest an

Despite it's highly dangerous. i not sui
far longer than anyone anticipate
through the coma of Halley's comat, right in frant of the spaeding nucleus

space probe built by the Eurapaan Spaca
08t dering spacecraft evar bullt
idal mission. Giotto has survived
. Giotio's original mission was to fiy

&

[ uRTEL]

74%

n...
=F

& ey |

l USK-Freigabe: nicht gepr. i

lPreis: 29,- DM !




LJ50 0 in o twin mount

Ings and four 30mm Ak Gatling,

“Sverdiov”

e o v o e e g tecae ot 3

The 0dd ship

pedo tubes.

[<[<T=[>[>]>]

Seit 1990 ist das auf einen Mix
aus Ethno- und Technokléngen
Y i} P

p te
floor-Projekt ,God’s Groove”
standig in den Charts vertreten:
Hachste Zeit fir den ersten Mul-
timedia-Auftritt!

Die sechs verschiedenen Versionen des
Titelsongs kann man sich auch auf ei-
nem normalen CD-Player reinziehen, fiir
das Gbrige Angebot auf der Hybrid-
Scheibe bendtigt man jedoch einen PC
(mit ,Windows") oder Mac. Dabei wird
der Raver zunéchst einmal mit jeder
Menge Infos gefiittert: Die komplette Dis-
kographie gehdrt ebenso zum Angebot
wie ein Video-Interview mit den beiden
Kdpfen hinter dem heiligen Namen.
AuBerdem ist zu erfahren, was die
Kinstler zu Feuer, Wasser und den ibri-
gen Elementen zu sagen bzw. zu mu-
sizieren haben. Dazu darf man selbst
mit vier Soundsamples herumspielen; ab-
gerundet wird das Ganze mit Videos

Diese Scheibe ist ganz &hnlich
aufgemacht wie ,Comet Cha-
sers” und éffnet allen Hobby-Ad-
mirdlen ein ,Window” zum
Reich der maritimen Streitkréafte
unter roter Flagge.
Die Amerikaner lassen hier praktisch kei-
ne Einheit der russischen Marine aus:
Von den U-Booten der Typhoon-Klasse
iiber die Kirov-Schlachtkreuzer bis hin
zu den neven Thilisi-Flugzeugtragern ist
alles vertreten, was einen Makrelen-
schwarm zu Tode erschrecken kann.
Dazu sind jeweils alle wichtigen Infor-
mationen hinsichtlich Bewaffnung, Was-
serverdréngung etc. abrufbar; auch Vi-
deosequenzen, ein umfang-
reiches Fotoarchiv und ein
Vorleser sind mit an Bord —
allerdings muB man auf die
martialische  Marschmusik
bzw. die russischen Volks-
weisen verzichten, wenn man
die Texte auch héren will.
Die gezeigten Filmchen lei-
den efwas unter der wenig
berauschenden Qualitat der

von ,Into the Blue”, ,Back to Nature”
und einem Live-Auftritt.

Die grafische Gestaltung ist durchaus ge-
lungen, und die Videos verkommen auch
auf langsameren Rechnern nicht zur Dia-
show — was man sich mit dem fehlenden
Vollbildmodus erkauft. Leider rauscht der
Sound ein bif3chen, was aber gerade noch
ertraglich ist. Und weil sowohl die Hand-
habung als auch der faire Preis voll in Ord-
nung gehen, muB man nicht einmal un-
bedingt Techno-Fan sein, um mal in den
multimedialen Notenregen reinzuhéren.

Vorlagen, dafiir werden sie formatfiil-
lend und im Truecolor-Modus gezeigt.
Auch die Digi-Musik rauscht wie das
Meer bei Windstérke sieben, gottlob ist
aber die englische Sprachausgabe we-
nigstens gut verstandlich. Nichts zu
meckern gibt's dagegen an der Maus-/
Meniisteverung, und auch der ange-
sichts der gebotenen Wissensfille er-
staunlich niedrige Preis macht es Schiffs-
liebhabern leicht, hier ihren Horizont
Richtung Osten zu erweitern.

PC

[ urTENL|

69%

l USK-Freigabe: nicht gepr. !

[ Preis: 29,- DM 3

1=
dods
groove

PC, MAC

URTEIL
66%

Preis: 29,- DM

I USK-Freigabe: nicht gepr. ;
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the cranberri

dooes and windowws

Mit dem Chart-
breaker ,Zom-
bie” hat sich die-
se Newcomer-
Band gleich auf
den ersten Platz
i der Hitparaden
katapultiert - jetzt will die Grup-
pe um Dolores O’Riordan auch
mal ihre Vielseitigkeit beweisen.
Fir die finf Audiotracks (,Dreams”, ,So
cold in Ireland” etc.) geniigt wieder ein
handelsiiblicher CD-Player, wéhrend die
irischen Preiselbeeren ihre sonstigen Ge-
heimnisse nur auf PC, Mac oder CD-i lif
ten. Dabei geben sie Statements zu al-
lem und jedem ab, zudem génnen sie
der Offentlichkeit ausfihrliche Blicke in
ihr privates Fotoalbum. Den Héhepunkt
bildet aber trotzdem ein ,Zombie"-Live-
mitschnitt von ihrem 94er Konzert in
Woodstock.
In Sachen Bild und Ton kommen die Be-
si‘tzer eines CD-i ziemlich gut weg, da-

Der Titel-Clan war

im 15. Jahrhun-

dert ein reiches,
machtiges Adelsgeschlecht, das
jahrzehntelang das politische
und wirtschaftliche Geschehen in
Florenz prégte - hier wird die Fa-
miliengeschichte erzahlt.
Im Mittelpunkt stehen dabei Leben und
Wirken des Fiirsten Lorenzo de Medici,
doch die ,Windows"-Scheibe begniigt
sich nicht allein mit der Schilderung von
biographischen Details. Man erféhrt dar-
iiber hinaus viel Gber das mittelalterliche

Grofie Augenblicke der Geschichte: Die Medici

& Stadt
& Gesellschaft
ﬁ Kunst

a

Lorenzo
de’ Medici

i ¥ £

gegen ist die Présentation der Videos auf
PC und Mac deutlich weniger gelungen.
Gerade umgekehrt sieht es in Sachen Be-
dienung aus, wo die prdzise arbeitenden
Computernager die vergleichsweise lab-
berige Pad-Steverung der Philips-Konsole
auf die mittleren Plétze verweisen. Unter
dem Strich werden die Fans aber hier
wie dort passabel bedient, und wenn sie
noch zwanzig Beeren drauflegen, packt
ihnen der Hersteller zusétzlich sogar ei-
nen Kopfhorer in die Box.

MEDICI

Florenz sowie Politik und Kunst, aber
auch die damaligen Lebensverhdltnisse
kommen nicht zu kurz. Wer die iber
700 Bilder, sechs Videos und die teil-
weise auch (deutsch) gesprochenen Tex-
te durchgeackert hat, kennt dann die
beriihmtesten Kunst und Bauwerke die-
ser Zeit (z.B. ,Die Geburt der Venus”
von Botticelli), und der Unterschied zwi-
schen dem ,Rat der Siebzig” und dem
,Rat der Hundert” ist ihm ebenfalls
geldufig.  Erleichtert wird der auf-
klérende Blick in die Geschichte durch
mehrere Suchfunktionen und die Ver-
wendung von Hyperfext zum
|| Herstellen von Querverbindun-
gen.
Hier hat man die Meniis zwar
sehr schon gestaltet, dafiir sind
sie nicht gerade ein Wunder an
Ubersichtlichkeit. Statt dessen
hétte man lieber der sonstigen
| Grafik ein paar Farben mehr
als die gebotenen 256 spen-
4 dieren sollen - und bei der Ge-
legenheit auch gleich den Vi-
deos ein gréBeres Fenster. Doch
im Lauf der Zeit gewdhnt man

URTEIL

67
72%
(€D-i)

l USK-Freigabe: o. Altersb. !

] Preis: 39,- DM bzw. 59,- DM i

Chronologie

Sammlungen

sich an manches, sogar an die Steve-
rung. BloB nicht an den Preis, der uns in
diesem Fall ein wenig hoch gegriffen
scheint.

Genealogie

Biographie

PC |

I URTEIL
8

58%

l USK-Freigabe: o. Altersb. l

lPreis: 99,- DM l
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NEUE FILME FUR DAS CD-i

Als Besitzer eines CD-i hat man es auch nicht immer leicht, doch in
dieser Ausgabe geht’s so richtig rund: Neben neuer Hardware
und einem feinen Preisausschreiben wartet viel frische Software
auf die Fans der Philips-Konsole!

MOVIE-TIME

Nachdem wir niemand mit endlosen In-
haltsangaben von zumeist eh recht be-
kannten Filmen langweilen wollen, verwei-
: sen wir hier einfach auf unsere ausfihrliche
Tabelle, die die wichtigsten Infos zu den ak-
teullen CD-Streifen enthélt. Nur einen Hin-
weis kénnen wir uns beim besten Willen
@ nicht verkneifen: Der aufgefiihrte Zeichen-
trickfilm ,,Pocahontas” ist nett und schon, er
hat mit dem aktuellen Kinohit von Disney je-
doch nur den Namen gemeinsam...

Titel Genre Spielzeit | FSK-Freigabe Preis

Carrie = Des Satans jiingste Tochter | Spielfilm 94 min_| ab 16 Jahren 49,- DM
Crossroad — The Best of Bon Jovi Musikvid 80 min | ohne Altersk 49,~ DM
Der Mann ohne Gesicht Spielfilm 109 min | ab 6 Jahren 49,~ DM
Der rosarote Panther Spielfilm 111 min | ab 16 Jahren 39,~-DM
Die Katze Spielfilm 117 min | ab 16 Jahren 49,~ DM
Dire Straits — On the night Musikvid 94 min | ohne Altersk 49,-DM
Forrest Gump Spielfilm 137 min_| ab 12 Jahren 49,- DM
Getaway Spielfilm 110 min_|{ ab 16 Jahren 49~ DM
Karen McCoy — Die Katze Spielfilm 101 min_| ab 12 Jahren 49~ DM
Kursbuch Gesundheit Dok fil 45 min_| ab 6 Jahren 39-DM
Malice Spielfilm 102 min_| ab 16 Jahren 49,-DM
My Life Spielfilm 112 min_| ab 12 Jahren 49,~-DM
Nichts ist 1 Spielfilm 46 min | ab 12 Jahren 29~ DM
Nichts ist unmaglich... 2 Spielfilm 43 min | ab 12 Jahren 29,~- DM
Pocah Zeichentrickfil 47 min_| ab 6 Jahren 29,- DM
Rapa-Nui Dok fil 102 min_| ab 12 Jahren 49,-DM
Reptilien = Dinosaurier Dok film 65 min | ohne Altersk 39,~DM
Rocky Spielfilm 121 min_| ab 12 Jahren 39,-DM
Mehr SpaB am Sex Dok film 53 min | ab 16 Jahren 39,-DM
Schmidteinander — Das Allerbeste Spielfilm 65 min | ab 12 Jahren 39,~-DM
Sigi S i Trickfilm 45 min_| ohne Altersh 39~-DM
Star Trek: Treffen der G Spielfilm 113 min | ab 12 Jahren 49,~ DM
The Police = Outlandos to Synchronicitiej Musikvid 84 min_| ohne Altersh 49,-DM
The unseen upsets of Mr. Bean Spielfilm 50 min_| ohne Altersh 29,-DM

Tschitti Tschitti Biing Biing

Spielfilm

137 min

ab 6 Jahren

39~ DM

Von Miiusen und Mensch

Spielfilm

106 min

ab 12 Jahren

49,-DM




Zu den Spielen wollen freilich ein paar
Worte mehr verloren werden, wobei wir
als Kinderfreunde gleich mit der lehreichen
Wachsmalstiftfabrik anfangen: Hier

dirfen die lieben Kleinen in acht Diszi-
plinen ihre Féhigkeiten im Farbenzuord-
nen, Formenerkennen etc. iiben — durchs
Programm gefihrt werden sie dabei von
dem niedlichen Roboter Samstag. Beson-
deren spielerischen Tiefgang darf man sich
nicht erwarten, aber dafiir eine putzige
Présentation und eine sehr einfache Steue-
rung.

Ein klein wenig mehr Lebens- und Com-
putererfahrung braucht man zum Lésen des
Fantasy-Adventures Lost Eden; geiibte

Abenteurer bekommen den Abspann die-
ser PC-Umsetzung aber binnen eines Ta-
ges zu sehen. Davor haben sie jedoch
eine Dino-Saga in traumhaft schénen Ren-
dergrafiken gesehen, deren Sound fiir das
CD-i nochmals verbessert wurde.

Die witzige DraufsichtRaserei Micro Ma-
chines hat jetzt ebenfalls die Auffahrt zur
Philips-Datenautobahn gefunden. Die u.a.
mit kurzen Render-Zooms vor Rennbeginn
auffrisierte Konvertierung ist dabei sogar
die schénste Version bisher - allerdings

Namcos Pac-Panic ist gewissermafen eine s
Mixtur aus ,Tetris” und ,Pac-Man”, die zwar i
grafisch und akustisch halbwegs gelungen ist,
in Sachen Gameplay aber kaum zu begei-

stern vermag: Zwischen die herabfallenden s

SN e

auch mit Abstand die langsamste. Einen
Vorteil hat das Schneckentempo aber,
denn jetzt lassen sich die kleinen Raser
wirklich véllig problemlos kontrollieren.

Doch nun zu etwas ganz anderem: Mon-
ty Python’s Invasion from the Pla-
net Skyron besteht aus einem guten Dut-

zend konfus zusammengestellter Spielchen
(Puzzles etc.), dem abgefahrenen Gra-
fikdesign von Terry Gilliam und nervigen
Sound-FX. Fiir die Lésung jeder Aufgabe
wird man mit einer Darbietung der briti-
schen Komikertruppe belohnt; also ein kla-
rer Fall fir den harten Kern der Monty-
Fans.

Klstzchen mogeln sich hier oft Gespenster,
die dann von den sporadisch auftauchenden
Pac-Mans vernichtet werden kénnen.

Das Beste kommt wieder mal zum Schluf3
und hért auf den Namen Rise of the Ro-
bots. Die knackige Robo-Keilerei macht
via Gamepad besonders viel SpaB, dazu
ist bei dieser Version der fetzige Gitar-
renrock von Brian May (,Queen”) endlich
in sémtlichen Meniis, Zwischenbildern und
-animationen zu héren. Fir stahlharte Pri-
gelknaben also erste Wahl! (mash)

NEUE SPIELE F{iR DAS CD-i

Titel Wertung | Hersteller USK-Freigabe Preis
Die Wachsmalstiftfabrik 69% | Philips I nicht gepriift 69,- DM
Lost Eden 72% | Cyro/Virgin ab 6 Jahren 89,-DM
Micro Machines 74% | Cod ohne Altersh 89,- DM
Monty Python’s Invasion 60% | Philips Interactive ab 6 Jahren 49,-DM
from the Planet Skyron

Pac-Panic 52% | Namco/Philips I ohne Altersh 59,~ DM
Rise of the Robots 83% | Mirage/Philips Interactive nicht geprift 89,- DM




DIE CD-i LUMPET LTI

Wo ein CD-i Special
ist, kann das ent-
sprechende  Preis-
ausschreiben nicht
| weit sein: Hier verlo-
sen wir die passende
Hard- und Software
aus dem Konsolen-
kosmos von Philips!

. . i
WIE HEISST DER
SCHAUSPIELER, DER
IM FILM , FORREST
GUMP” DIE HAUPT-
UND TITELROLLE
VERKORPERT? m

Als HOUprH is winkt das de vzeﬂxge Top-
[ modell unter den CD-iPlayern: ein 220er
| mitsamt einer Digital Video-Carfridge. In
| dieser Ausfishrung akzeptiert die Multi-
| media-Konsole dann Games, Videofilme
| auf CD und Programme aller Art. Dazuy
| gehdren natirlich auch Spiele; drei der in

teressantesten gibt es hier zu gewinnen

So ist ,Lost Eden” ein wirklich schickes

| Abentever im land der Dinosaurier, '

| wathrend sich hinter dem Titel ,Burn Cycle”
| ein futuristisches Cyber-Adventure verbirgt

8 Und wer schlieBlich seine destruktiven Trie-

be vor beeindruckenden Kulissen ausleben

Wer es weil3, braucht nur noch ein
w bifschen Gliick bei der Auslosung so-
wie eine handelsibliche Postkarte.
Auf die werden das Lésungswort und
~ der Absender in leserlicher Form no
tiert, dann geht sie bis spdatestens
05.02.1996 (EinsendeschluB) an

nachstehende Adresse. Von der Teil- 4

nahme ausgeschlossen sind lediglich

der Rechtsweg, die Mitarbeiter von

Philips und des Joker Verlags, dem

Rest der Menschheit wiinschen wir
~ hiermit viel Gliick!

» W\”, auf den wartet noch die hevBe 3D-Bal

Damit sind aber
weder wir noch das CD-i bereits am Ende
der Fahnenstange angelangt, denn es
gehort auch noch die (ibrigens auf jeder
MPEGHahigen Hardware laufende) Video
CD ,Forrest Gump” zu den Preisen — wor
um es bei diesem mit Oscars Gberschiit
teten Jogger-Movie geht, brauchen wir hier
wohl nicht mehr eigens zu erléutern

lerei ,Chaos Control”

Falls Thr nun zu den Gewinnern dieser
schonen Gewinne gehéren wollt, solltet Thr
uns statt dessen lieber etwas erlautern, &
namlich die Antwort auf folgende

Joker Verlag
~CD-i Competition”
{ Bretonischer Ring 2
D-85630
Grasbrunn

Ein CD-i-Player 220 mit Digital Video-Cartridge, »Lost
Eden”, ,Burn Cycle”, ,,Chaos Control” und ,Forrest Gump”
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Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grébenzell‘
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eilig und keine Rakete zu
wichtig, um nicht Eure zahlreichen Zusendungen auszuzéhlen: Was im neu-
en Jahr Top und was Flop ist - die brandneuen Charts kennen die Antwort!

erstmals die Bestseller fir Sonys Playstation. Und
wer uns jefzt seine persénlichen Lieblingsspiele |
auf einem Postkértchen kundtut, der fint?a dem-
néchst vielleicht sogar eine Uberraschung im Brief-
kasten, denn...

Bei den Lesercharts und der aktuellen Highlight-
Auswahl haben sich in erster Linie die Positionen
verdandert, bei den Redaktionsfavoriten findet |hr
hingegen ab sofort auch die Lieblingssoft unseres
Neuzugangs Markus — und an der Verkaufsfront

UNTER ALLEN EINSENDERN WERDEN TOP-SPIELE FUR JEDES SYSTEM VERLOST!
Wie gehabt ist die Anzahl der Nennungen dabei ziemlich schnuppe, nur etwas Ordnung muf sein: Wir
bestehen auf Sortierung nach Systemen und einem lesbaren Absender! Die Post hingegen besteht auf fol-
gender Adresse:
- D-85630 Grasbrunn

Joker Verlag - ,Multimedia-Charts”- Bretonischer Rin
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. (=) MYST
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. (=) BURN: CYCLE

. (3) RIDGE RACER (Playstation)
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Lt x = S
REDAKTION

MANFRED

STEFFEN




FS-
C HARTS

1. (2) COMMAND & CONQUER

2. (1) STAR TREK - NEXT GENERATION
3. (-) NEED FOR SPEED

4. () NHL9%6
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1. (~) DESTRUCTION DE|
. 2. (=) WiPEOUT

3. () RIDGE RACER

- 4. (-) TOSHINDEN
5. (=) TEKKEN

| DIE BESTEN AKTUELLEN GAMES)

SIMULATIONEN ]

MBENTEUR B

. ALBION (PC)

. PHANTASMAGORIA (PC)

. DISCWORLD (PG, Playstation)

. SIMON THE SOR. Il (PC, CD32/Amiga CD)
. VOLLGAS (PC)

. FRANKENSTEIN (PC, Mac)

. TORIN’S PASSAGE (PC)

. THE DIG (PC)

. TIME GATE (PC)

. DER SEELENTURM ((D“/Armgu )

SoxME N mEE T

TEX: EUROFIGHTER 2000 (PC)

MAGIC CARPET 2 (PQ)

HATTRICK! (PC)

FLIGHT UNLIMITED (PC)

CAESAR 11 (PQ)

CAPITALISM (PC)

TRANSPORT TYCOON DELUXE (PC)
APACHE LONGBOW (PC)

PINBALL ILLUSIONS (PC, CD*?/Amiga (D)
PSYCHO PINBALL (PC)

ACTION
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STRATEGIE
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. REBEL ASSAULT Il (PC)

. ALIEN BREED 3D (CD32/Amiga CD)

. FADE TO BLACK (PC)

. FEARS (CD*?/Amiga CD)

. PITFALL (PC, Mega-CD)

. WING COMMANDER Ill (PC, 3D0)

. BIOFORGE (PC)

. RAYMAN (Playstation, Saturn)

. SUPER WING COMMANDER (3DO, Mac)
. EXILE (CD*?/Amiga CD)
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. WORMS (PC, CD32/Amiga (D)
. COMMAND & CONQUER (PC)

PANZER GENERAL (PC, 3DO)
ASCENDANCY (P()

STEEL PANTHERS (PC)

SPACE MARINES (PC)

BATTLE ISLE 3 (PC)

DER CLOU! (PC, CD??/Amiga (D)
JAGGED ALLIANCE (PC)

MASTER OF MAGIC (PC)

£

SPORT
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3
4
5
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7
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. NHL 96 (PQ)

. NBA LIVE 95 (PC)

. VIRTUA FIGHTER REMIX (Saturn)

. HARDBALL 5 (PC)

. WWF WRESTLEMANIA (PC)

. NEED FOR SPEED (PC, 3D0)

. PRIMAL RAGE (PC)

. DAYTONA USA (Saturn)

. WIPEOUT (PC, Playstation)

. DESTRUCTION DERBY (PC, Playstation)
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. EINE KURZE GESCHICHTE DER ZEIT (PC, Mac)
. ASYMETRIX 3D F/X (PC)

. COMET CHASERS (PC)

. STAR TREK: OMNIPEDIA (PC, Mac)

. DIE WERNER CD-ROM (PC)

. DOORS AND WINDOWS (PC, Mac, CD-i)
. SPIEL MIT UNS IM PARK (PC, Mac)

. RUSSIAN WARSHIPS (PC)

. 3D GAME CREATION SYSTEM (PC)

FUN SPECIAL (PC)




Den Schumi unter den Actionrasereien hat in dieser Saison da:

—

Team von Virgin im Stall - mit gebilhrendem Abstand folgen ihm
noch drei aktuelle PC-Rennen, die wir hier nur kurz zu Vergleichs-
zwecken auf die Testpiste lassen.

TRACK SEECTION | TRACK SEIECTION |
pms ! - !
e e oy

pewmy |

FALM TAWH LAXE YALLEY

CAR SELECTION CAR SELECTION

Selbst jene Redakteure, denen im biir-
gerlichen Leben schon ein Interrail-Ticket
im Rucksack einen mittleren Temporausch
beschert, riskierten hier gern einen Blick

{ Uber die Schulter ihrer PS-siichtigen Kol-

legen. Kein Wunder, denn BleifuB} ist ja
quasi der erste Spielautomat im PC-Format,
grafisch haben da selbst schicke Konso-
lenrenner wie ,Ridge Racer” von Sonys
Playstation das Nachsehen. Ein Wunder
scheint eher, wie die italienischen Digi-Me-
chaniker im Auftrag der englischen Jung-

TRACX SELECTION

TRACK SECECTION |

SaNEROCK

__ Die Kurse im Uberblick ’

CAR SELECTION EAR SELECTION

LINBBURE

Die Boliden im Uberblick

frauen einen solch préchtigen Arcade-Bo-
liden auf die Rader stellen konnten: Erstens
hat man bei Graffiti davor bislang nur den
BattleTech”Klon ,Iron Assault” entwickelt,
zweitens standen auch keine siindteuren
SG-Workstations in der Garage - wie un-
sere Bilder aus der Entstehungsphase be-
weisen, muBiten vielmehr zahllose Skizzen
auf Papier und das ,3D Studio” geniigen!
Um so I8blicher, daf® man sich hier bereits
am Intro kaum sattsehen kann, auf das die
Wahl zwischen einem Standardrennen

1

o 1 M daoro fore A Az Dee
e essmas o = 3

3

Bleuﬂ auf dem Papier

TRACK SELECTION

TRACK SELECTION

P2 g — e e

3 4
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TEUHBESCH HILL iLiK HCREBNUS

CAR SELECTION CAR SELECTION
3
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CAR SELECTION

und dem Meisterschaftsmodus mit drei Li-
gen folgt. Nur wer in letzterem geniigend
Punkte einféhrt, darf auch jederzeit alle
sechs vorhandenen Kurse besuchen, an-
sonsten hat man erst mal nur auf die Half
te davon freien Zugriff. Der erste Parcours
ist dabei im Stédtchen Palm Town ange-
siedelt, wo gerade Jahrmarkt ist und die
StraBenbahn munter durch die Gegend
schaukelt — was man nicht nur sieht, son-
dern auch deutlich hért. Strecke Nummer
zwei heiBt Lake Valley und bedient die
Naturfreunde mit hohen Bergen, hilbschen
Seilbahnen und rauschenden Wasserfal-
len. Die dritte Piste fihrt wieder durch eine
Stadt, wobei der Name Lindburg bereits
andeutet, daB es hier wesentlich eu-
ropdischer zugeht als in Palm Town: Sogar
der Kalner Dom ist in leicht verfremdeter
Form vertreten. Track vier ist die ndichtliche
Version des ersten Kurses, und mit all den
bunten Lichtern sieht er zu dieser spdten
Stunde fast noch schéner aus als tagsiiber.
AnschlieBend geht's ins subtropische Sun-
beach Hill, wo der léngste, unserer Mei-
nung nach aber auch der leichteste Kurs
von allen wartet — schon weil man auf den
langen Geraden (mit dem richtigen Wa-
gen) wieder ausbiigeln kann, was man in
den Kurven zuvor verpatzt hat. Zum guten
SchluB3 disen wir dann nach Sandrock mit




seinen beriickenden Felsformationen, Spiel-
héllen & la Las Vegas und einem Heli, der
eine bedngstigende Vorliebe fiir Tiefflige
hat.. Aber Sehenswirdigkeiten hdlt ei-
gentlich jede Strecke in reicher Zahl bereit,
wobei all die Windmihlen, Kréne etc. stets
auch animiert sind.

Wer die drei Ligen erfolgreich absolviert
hat, kann die Strecken nun in der entge-
gengesetzten Richtung befahren; hat man
auch das hinter sich gebracht, erscheint
aus dem Nichts das ,Bulle-Car” mit Di-
senantrieb und einer Héchstgeschwin-
digkeit von 357 km/h, welches ebenfalls
besiegt werden muB. Ist das geschafft, darf
man selbst in das Monster steigen und da-
mit (auch) die ,umgedrehten” Strecken aus-
testen. Weil aber keiner der hiesigen CPU-
Piloten etwas zu verschenken hat, muf3
man erst einmal soweit kommen, mag der
Fuhrpark auch aus lauter Ferraris, Porsches
und &hnlich muskuldsen Asphaltfressern
bestehen. Im Angebot befinden sich ins-
gesamt sechs Boliden mit jeweils anderen
Fahreigenschaften — bzw. zwélf, wenn
man deren unterschiedlich lackierte Auto-
matik- und Schaltversionen mitzahlt.
Ansonsten 1&8t sich die Rundenzahl (zwi-
schen 3 und 25) variieren, man darf ohne
Gegner bloB gegen die Uhr fahren, Hiit-
chen’ plétten oder durch einen Slalom-
parcours diisen. Rammen ist ebenfalls er-
laubt und wird im Fall des Falles mit einem
spektakuléren Crash belohnt, andernfalls
kostet es héchstens etwas Zeit. Apropos:
Wer eine neue Gesamtbestzeit aufgestellt
hat oder wenigstens die schnellste Runde
des Rennens vorweisen kann, darf seine
Heldentaten nicht nur absaven, sondern
das gespeicherte Replay iber die High-
scoreliste jederzeit wieder abrufen, um da-
mit vor seinen Freunden anzugeben. Von
denen kdnnen sich ibrigens bis zu sieben
an einem Netzwerk-Rennen beteiligen; al-
lerdings 1&Bt die Rechner-Performance
dann ein bifchen nach, weshalb 486er-
Besitzer hier praktisch keine Chance mehr
haben.

Als Pentium-Pilot mit 90-Megahertz-Ein-
spritzung kommt man dagegen in den Ge-
nuB einer so flotten, flissigen und vor-
trefflich aussehenden VGA-Grafik, daf
man den SVGA-Modus getrost als Bonus
fir die Eigner hochgeristeter Highend-
Rechner betrachten kann. Der manchmal
etwas spdte Bildaufbau und die stellen-
weise ein wenig grobpixelige VGA-Auf-
16sung der 3D-Grafik fallen dabei kaum ins
Gewicht, da das bei der Rasanz des Ge-
schehens kaum mitzubekommen ist. da
noch selbst mitzukommen, ist natirlich eine
gute Steverung essentiell: Bleifu hat man
bereits per Tastatur prima im Griff, mit ei-
nem Gamepad wird das Lenken zum Ver-
gnigen, und ein leichtgdngiger Analog-
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Wer bremst, verliert

Die Abwechslung
bleibt (nicht) auf der
Strecke: Nachtfahrt
und Tunnel-Racing




Das Raketenauto
OmsLs e

onoOT: 8

stick 1aBt endgiiltig keinerlei Winsche
mehr offen — dann sind auch professionelle
Motorbremsungen und pixelgenaue Drifts
nur noch eine Frage der Ubung. Selbst das
vielgelobte ,Need for Speed” war nicht so
gut spielbar, zudem iberzeugt hier das
Handling in jeder Perspektive, egal, ob
man eine der beiden Innenansichten (Full-
screen und Cockpit) oder den Blick von
auBen bevorzugt.

Auch daB das Game auBBer in Deutsch-
land tberall ,Screamer” heif}t, hat seinen
guten Grund: Die Gerguschkulisse ist so
realistisch, da® man nach Gehér schalten

kann und es auch akustisch mitbekommt,
wenn ein Konkurrent zum Uberholen an-
setzt. Die englische Sprachausgabe ist (be-
sonders mit 16 MB RAM) hervorragend,
dasselbe gilt fiir die Musikstiicke — dariiber
hinaus kann man sogar seine eigenen Au-
dio-Scheiben ins CD-ROM-Laufwerk schie-
ben und damit ein ganz individuelles Be-
gleitkonzert veranstalten. Aber das Aller-
schonste ist, daB Bleifu keinen Pferdefuf3
hat: Solange der Rechner tempomdBig mit-
halten kann, bekommt man hier tatséchlich
einen Ferrari zum Preis eines Volkswa-
gens! (mm)

92%
88%
86%
88%

STEUERUNG
MOTIVATION

I USK-Freig ab 6 Jahren |

- e —

e — o

| Prei : 79,— DM

Fatal Racing

Hier gibt's mehr Fea-
tures, u.a. Schanzen,
Loopings, Korkenzieher,
einen Splitscreen, 16
Strecken und ebenso vie-
le Netzwerkplétze. Doch
die lieblos texturierte
Grafik und der schlappe
Sound lassen die Grem-
lin-Raserei dennoch ziem-
lich weit ins undankbare
Mittelfeld  zuriickfallen.
Urteil: 70%

Indy Car Racing 2.0

Vor zwei Jahren hat uns
die VGA-Version des Pa-
pyrusRenners noch vom
Schalensitz gerissen, nach
heutigen MaBstében wirkt
selbst die SVGA-Grafik
eher frist. Dafiir kriegen
die Simulanten hier tod-
schicke Replays und Rea-
lismus bis zum Abwinken
inklusive aller Dafen aus
der aktuellen Saison.
Urteil: 81%

Destruction Derby

Das im letzten Heft aus-
fihrlich getestete Crash-
Spektakel fir Sonys
Playstation erreicht in
der PC-Umsetzung lei-
der nicht ganz die Klas-
se des Originals. Fir
Autoverschrotter  trotz-
dem eine interessante
Alternative - nirgendwo
sonst fliegen die Fetzen
so schén wie hier!
Urteil: 70%

Minimal-Konfiguration: 486 DX2/66 mit 3
MB RAM, 35 MB auf der HD und Doublespeed-
Laufwerk. |

Optimal-Konfiguration: P133 mit 16 MB
RAM und schneller Grafikkarte.

Unterstiitzt werden: Tastatur, Pads, Sticks,
Lenkriider, VGA, SVGA, SB/Pro/16, Pro Audio,
Roland RAP-10, Ultrasound.

Besonderes: Bis auf die englische Sprachaus-
gabe komplett deutsch - die Screenshots sind von
der englischen Version.
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‘Die Managerqualitéten von Ascon waren schon
immer unbestritten, und seit ,,Ansto3” genieflen die
Giitersloher auch unter Sportlern einen guten Ruf -

den sie nun mit einer beeindruckenden
» Hochgeschwindigk

ssimulation festigen.

Bis zu vier Karrieremenschen kénnen hier
entweder ein bestehendes Team der For-
mel 1 Gbernehmen oder ihr eigenes griin-
den; so oder so ist die CPU mit diversen
Original-Rennstdllen mit von der Partie. In
welcher Reihenfolge die einzelnen Teil-
nehmer agieren, wird dabei vor jeder
Rennveranstaltung per Los bestimmt. Frei
aussuchen darf man sich dagegen den
Schwierigkeitsgrad, der das Startkapital
und die verfiigbare Zeit pro Spieltag fest-
legt.

Um iberhaupt beim Formel-1-Zirkus mit-
mischen zu kdnnen, ist zundchst einmal
sehr viel Geld nétig. Das gibt's bei der
Bank, wo man zudem iberflissige Kohle

gewinnbringend parken oder spekulativ in
Wertpapiere investieren kann. Ein kurzer
Blick ins richtige Rennfahrerleben bringt
schnell weitere Geldquellen zum Vor-
schein, die auch in diesem realistischen
Spiel munter sprudeln: Unter Einschaltung
eines Provisionshais (auch als Makler be-
kannt) spricht man Werbekunden an, die
sich fir jedes von auBen sichtbare Ka-
rosserieteil und die Berufskleidung der Pi-
loten interessieren. Merchandisingartikel
wie mit Emblemen bedruckte Jacken, T-
Shirts, Modellautos etc. versprechen eben-
falls fette Profite, und die ausgeschiitteten
Preisgelder darf man auch nicht vergessen.
Die geliehenen oder erwirtschafteten Mo-

Fiamng Fie Tt ok empaab b g

neten werden einmal in den eigenen Bo-
liden gesteckt, der nach dem Baukasten-
prinzip auf dem freien Markt zusammen-
zukaufen ist. Dabei gilt es, standig Kosten
und Nutzen abzuwdgen, denn die er-
héltlichen Motoren, Radaufhdngungen,
Bremssysteme etc. entsprechen oft nicht
mehr dem aktuellen Stand der Technik —
der Aufbau einer eigenen Entwicklungs-
abteilung samt Personal, Raumlichkeiten,
Windkanal etc. verschlingt dagegen mehr
Geld, als sich die meisten Newcomer lei-
sten kénnen. Doch wer diese Probleme in
den Griff bekommt, kann die dabei ge-
wonnenen Erkenntnisse gleich auf die
ebenfalls anstehende Personalsuche an-
wenden. Mutige Teamchefs engagieren da
vielleicht einen jungen Heif3sporn aus der
Go-Kart oder Formel-3-Szene, weil sie ei-
nem Asphaltveteranen der Indy-Car-Serie
nicht die nétige Aggressivitdt zutrauen.




getroffen. Einziger Wermutstropfen: Sel-
berfahren ist nicht drin, und mit der Er-
ganzung durch eine entsprechende Ac-
tionraserei darf bestenfalls zum Jahres-
ende gerechnet werden. Na jaq,
méglicherweise ist man bis dato ohnehin
mit dieser komplexen, aber dennoch sehr i
gut handhabbaren Management-Simula-

Optimal ist natirlich ein As aus der K&-
nigsklasse, aber bis man sich so etwas lei-
sten kann, flieBt noch viel Benzin in die
Brennrgume...

Die notwendigen Gehaltsverhandlungen
sind iibrigens originell gemacht: Ein auf ei-
ner Spielzeugrennbahn ausgefragenes Du-
ell entscheidet Gber das Saldr des zukinf-
tigen Stallpiloten! Nur am Rande sei er-
wéhnt, daB ein Formel-1-Manager nicht
nur fir die zweibeinigen und vierradrigen
Haupdarsteller zustdndig ist, denn auch
die Boxencrew und das Werkstatteam wol
len eingestellt, iberwacht und in Urlaub
geschickt werden. Dazu gibt es Testléufe
auf der Piste, das Feintuning von Spoilern,
Getriebe efc. in der Werkstatt und noch
tausend Kleinigkeiten mehr.

Aber eines schénen Tages missen dann
doch die Qualifikation absolviert und die
letzten taktischen Anweisungen an den
oder die Fahrer erteilt sein. Ist der groBe
Moment gekommen, kann man ihn sich in
drei Ausfishrungen zv Gemite fishren: Ren-
nen in voller Ldnge und mit mehreren Ka-
meraperspektiven wie im Fernsehen, als
Kurzfassung auf einer schematischen
Ubersichtskarte oder in schlichter Zah-

Schumi mal ganz anders

lenform, was logischerweise am flottesten
geht. Bei den beiden Langversionen steht
man mit seinen Fahrern standig in fele-
metrischer Verbindung und erhdlt auf die-
se Weise laufend frische Daten zu Puls-
frequenz, Oltemperatur, Drehzahl efc.
Falls sie einem nicht gefallen sollten, kann
man korrigierend eingreifen — das ist zwar
ein klarer Regelverstof, aber solange die
Rennleitung nichts davon merkt, kommen
hier noch ganz andere Kniffe aus dem
Fundus der Werkspionage (bzw. der Trick-
kiste von Benetton...) zur Anwendung. Fiir
Lebensnéhe sorgt das Spiel zudem durch
die Fahrer-Interviews nach dem Rennen
und die Verwendung der originalen Na-
men fir alle Piloten, Teams und Sponso-
ren.

Der drei Screens grofe Arbeitsplatz im
Biro ist mit nett gestalteten und problem-
los bedienbaren Menis ausgeriistet. Und
weil auch das Auge mitfahrt, sind die mit
Texturen und Polygon-Boliden bestiickten
SVGA-Kurse sogar noch viel schéner.
Dazy brummen die Motoren und kreischen
die Reifen, wahrend aufputschende Hea-
vy-Musik die spannungsgeladene Atmo-
sphare fatsdchlich oft in schwindelerre-
gende Héhen treibt. Last but not least hat
Ascon auch in Sachen Optionsreichtum
und Komplexitst genau das richtige Maf3

Erfolglose schauen in

tion beschéftigt... (mash)

POLE POSITION

ASCON

Der Schumi unter den sportiven Ma-
nager-Sims - welimeisterich!

GRAFIK 80%
SOUND 7%
STEUERUNG  82%
MOTIVATION  86%

Variabel: 3 Stufen

USK-Freigabe: nicht gepriift
Preis: 119,- DM

e
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Minimal-Konfiguration: 486 DX2/66, 8 MB
RAM, SVGA-Karte, 20 MB auf der HD und Double-
speed-Lavfwerk.

Optimal-Konfiguration: P90 mit Quadro-
speed-Lavfwerk.

Unterstiitzt werden: Maus,
SB/Pro/16/AWE 32, General MIDI.

Besonderes: Komplett deutsch.




Neuverpflichtungen im  Optionsmeni
wadren etwa ein in zwei Stufen den eige-
nen Ballkiinsten anpaBbarer Schwierig-
keitsgrad; unterschiedliche Spieler- bzw.
Mannschaftsstérken hatte ja bereits ,FIFA
Int. Soccer” auf dem Kasten - hier lassen
sie sich aber zusétzlich im Training durch
das Uben von sechs Standardsituationen
aufpolieren. Dariiber hinaus darf aus den
iber 3.500 Profis mit je 17 Fahigkeits-
werten ein Dreamteam zusammengestellt
werden, das sich in Freundschaftsspielen
bewdhren muB3. Dabei geht es wie in den
Ligen, Turnieren oder Playoffs neverdings
auf internationaler und nationaler Ebene
zur Sache. Und daB3 wieder massig Sta-
tistiken, eine Zeitlupenfunktion, Strategisch-
Taktisches, Videos und etliches mehr zum
Kader der Elekiro-Artisten gehéren, versteht
sich eh von selbst.

Am stdrksten vermag aber die Moderni-
sierung des EA-Stadions zu beeindrucken,
denn wie bei der 3DO-Version des Vor-
géngers machen hier nun auch am PC die
verschiedensten Kameraperspektiven die
Ballhatz zum Augenschmaus - der dank
SVGA-Aufldsung und mittels hauseigener
MotionDe- T
sign-Technik s ——"—
gerenderter

sowie traum-

haft animier-

ter Kicker so-

e
-

gar noch einen Tick besser mundet; vor-
ausgesetzt, der Compi spielt ebenfalls in
der ersten Liga. Will man das Tore-
schieBen dabei selbst in die Hand neh-
men, empfiehlt sich ein Pad, da sich da-
mit die ungezéhlten Kabinettstiickchen wie
Drehschiisse oder wuchtige Direktabnah-
men am besten auf den Rasen zaubern las-
sen. Zauberhaftes gibt's auch vom Sound
zu berichten, denn neben fetziger Musik,
typischen FX und einer zu den jeweiligen
Teams passenden Fankulisse iiberzeugen
vor allem die packenden Livekommentare
von Wolf Dieter Poschmann.

Fazit: Egal, wer von den maximal vier
Spielern in geselliger Runde oder via (Null
Modem bei FIFA Soccer 96 als Sieger vom
Platz geht, die Cracks von Electronic Arts
stehen bereits als Gewinner fest! (st)

FIFA SOCCER 96
ELECTRONIC ART

Ein digitaler SonntagsschuB und eil
Fens' r FuBball-Fans! R

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

USK-Freigabe: o. Altersbesch.

Preis:

99,- DM

Minimal-Konfiguration: 436 DX2/66, 8 MB
RAM, 1 MB auf der HD, Doublespeeder.

Optimal-Konfiguration: P120, 16 MB RAM,
25 MB auf der HD, Quadrospeeder.

Unterstistzt werden: Tastatur, Mavs, Joy-
stick, Gravis Gamepad, Gravis Grip 4-Player-Ad-
apter, SVGA, SB/Pro/16/AWE 32, Ultrasound.

Besonderes: Komplett deutsch, Modem-Opti-

|




dresse: Spaltma

Preisliste Versandzen

anfordern! holung zu Versandpreisen dllr im gerzone Herrmannstrafie 491/ -
kostenlos . Auerdem Shops in: 44263 DOrtTUREOVE v ptnausstae - Tol: (02 31).53 51 o
nverbindiich 61169 Friedberg - Computer Marsch/ Kaiserstr. 53 - Tel.:

sammel-Nr.: (02 81) 9 52 98-0

ersand e Fax (02 81) © 52 98-10
Wm@blsme ‘mit der Software? un:;.r:lf‘lerc:ie l|;a! Famxo-rr( 230-18.30 Uhr durchgehend!

Alle reden nur vom Preis - Keiner redet vom Service! Bei uns wird SERVICE groB geschrieben ...und der Preis stimmt!

CD i ROM 2499 Los&nD = RODVM 74,99 ThglgD- ROEVM

7th Guest DA

11th Hour DV 89,99 MadTV2 74,99 The Dig Dv
3D Lemminge DA 8799 Madein Germany Compi- ‘The Hive DV
3D Pinball DA 6499 Ilation enthilt: DV 5999 Theme Hospital DV
Albion DV 74,99 o Anstoss Theme Park + Transport -
Alien Odyssey DA 6999 oBattlelsle2 Tycoon DV
Aliens DA 6999 o Dasschw. Auge2 ‘Thunderhawk 2 DA
AloneitDark Teil 1+2+3 DV 59,99 Magic Carpet 2 DV 7999 Thunderscape DV
Anvil of Dawn EV  x67,99 Mechwarrior 2 DV 7499 Tie Fighter SVGA DA
Apache Longbow DV 7499 Mechwarrior 2 Data DV iV, Tilt DV
Ascendancy DV 7999 Metal Lords DV 7999 TopGun-FireatWill DV
‘Batmann Forever DV x84,99 Mission Critical DA 7499 Torin's Passage v
Battle Beast DV 69,99 Monopoly DV 64,99 Transp. Tycoon del. DV
Battle Isle 3 DV 77,99 Mortal Coil DV 59,99 Trivial Pursuit DV
Battle Team Classic DV 2499 Myst/ voll deutsch DV 6499 Turrican2 DV
Beneath t.Steel Sky DV 2499 NASCAR Racing DA 7999 UFO + Master0.0rion DV
BermudaSyndrom DV 69,99 Nascar Track Pack DA 3999 Ultima 7 Compilation DA
Biing DV 59,99 NBA Jam Toumem. DA 84,99 Ultima Underw. 142 DA
Bleifuff DV 54,99 NBA Live 9% DA 79,99 Virtual Karts

Braindead 13 DV 64,99 Need for Speed DV 79,99 Vollgas DV
Buried in Time DV 7499 NHL Hockey 94 DA 2999 Warcraft2 bV
Burning Steel 4 DV 69,99 NHL Hockey 96 DV 79,99 Warhammer/Dark Cru DV
Caesar 2 DV 74,99 Panzergeneral 2 DA 69,99 Werewolfvs.Comanche DV
Caribbian Desaster DV 8499 PGA Tour Golf 9 DA 79,99 Westwood Compilation:
Carrier Strike Force DV 74,99 Phantasmagoria DV 8499 oDune2 DV
Championship Manager2 DV x89,99 Pinball Ilusions DA 59,99 oKyrandia 1 bis3 DV

Chewy ESC von F5 DV 67,99 Pitfall o Lands of Lore DV

Civilization DV Wetland DA

Commangd & Conquer DV Willi Lembkes Manager DV

Command Aces otDeep DV WingCom.2+Data DA

Crusader No Rem. DV Wing Commander 4 DV

Cyberia2 DV x8799 Police Quest-SWAT DA 6999 Wipeout DA

Cyberspeed DV 69,99 PoliceQuest-SWAT DV x7999 Woodnuff/Goblins4 DV

Darker DA 7499 Privateer + Data DA 3499 Worms DV

Desschwarze Augel - DV 39,99 ProPinballTheWeb DV 49,99 WWF2Wrestlem. DA

Dasschwarze Auge2 DV 69,09 Psycho Pinball DV 6999 X-ComTemorftD. DV

Desschwarze Auge3 DV iV. Q-Pop DV 6499 X-Wing/deutsch DV

Dawn Patrol DV 2999 RAN Soccer *DV 4% wzv DA

Day of Tentacle DV 3499 RAN Trainer2 DV 69,99

Der Druidenzirkel DV 64,99 Raven Project DV 59,99

Der Patrizier DV 39,99 Rebel Assault DV 3499

Der Planer 2 DV 7499 Rebel Assault2 DA 69,99 Acesover Europe DA

Der Talismann DV 69,99 RedGhost DV 7999 Bureau13 DV

Destruction Derby DA 8799 RiddleofMastrLU DV  iV. Dark Universe DV

Die Siedler 1 fietzt CD DV 3499 Riseo. t. Robots 2 DV iV. Gobliins1+2 DV

Die Siedler 2 DV x77,99 Rivers of Dawn DV 6499 Hell DV

Dime City DV 7999 Scavenger DV iV. HistoryLine14-18 DV

Dune 2 DV 2999 Schleichfahrt DV X779 Incal DV

Dungeon Keeper DV 8499 SeaLegends DV 7499 Jurassic Park DV

Dungeonmaster 2 DV 8499 SensWorldoSoccer DV 7499 Lostin Time DV

Earthworm Jim EV 6499 ShanghaiGreatMoment DV 7499 Returnto Zorck DV

Earthworm Jim DV iV. Shannara DA 7499 SoccerKid DV

Entomorph P.o.t.D. DA 69,99 Shivers DA 7499 SpaceQuests . DV

Fade to Black DV 8499 Silent Hunter DV x7499 TFX. DV

Fatal Racing DA 6499 SmCityEnhanced DV 2499 Diese Angebote solange Vorrat reicht.

FIFA Soceer 96 DV 79,99 Sim City 2000 Compil. DV

Fighter Duell DA 679 SimIsle DV

to.AmazQueen DV 79,99 SimTower DV AN 5

gﬂimuhwr 51 DV 10999 SimTown DV ZUBEHOR Probleme ? 2

Form. One Gr.Prix 1 DA 3499 Simont Sorcerer] DV Logit:Wingm.extrem 89,99

FormOneGrPrix2 DV x9999 Simont Sorcerer2 DV ravis Analog Pro 56,99/ Sie haben Probleme mit der Installation Ihrer

Frankenstein T.LE.0.tM. DV 8999 Space Marines DV 74,99 Grayis Game Pad 39,99|  Software ? Kein Problem, denn wir lassen

FX - Fighter DA 7499 Space Quest6 DV 7499 Gravis Eliminator Card 39,99 Sle nicht im Regen stehen !

Gabriel Night 2 DV 7999 StarTrek1/25thAnniv. DV 2999 Gravis Firebird 119,99/ Insider wissen, bei Konfigurationsprobleme

Gene Wars DV 7999 StarTrek3/FinalUnity DV 99,99 Gravis Phénix 17999 Call&Play HOTLINE anrufen und nach

Grand PrixManager DV 84,99  Star Trek 4/Gener. DV iV Suncom JoystF1SHawk  14599|  "Frank Klein " fragen. Probieren Sic es

Heart of Darkness DV x87.99 Steel Panther DV 69,99 Suncom Joyst.F15 Raptor 209,99 doch einfach mal aus.

Heroes of Might&Mag. DV 74,99 Stonekeep DA 8499 Suncom JoystF15Talon 239,99 [

History Line 14-18 DV ' 2999 Stonekeep DV x8499 Wir fiibren auch Play-Station Spiele. _ Thrustmaster Produkte : Hoﬂlne 0281_9529813

Hugo3 DV 6499 Strke Com+alle Data's DA 3499 Bitte fragen Sie nach. Joystick Flight 2 149,99

In the 1th Degree DV 74,99 Superkarts DA Joystick Flight Pro 239,99| Auch in Sachen Hardware helfen wir gerne.

Indy Car Racing DA 2499 Syndicyte 1 +Data DV Joystick F 16 269,99

Tndy Car Racing 2 DV 7499 Syndicate2/Was DV Mark I Wappon Contr. Sys 199,99 o

Jagged Alliance DV 8999 System Shook DV Lenkrad T 2 incl. Gas und Haﬂdlemfmgﬂ]

Kings Quest 7 DV 79,99 Temminater Future Shock Bremspedale/Neue Qualitit 239,99 . :

Lands of Lore 1 DV 3499 TFX2000 Eurofight. DV Paddles fiir Flugsimul, 219,99 erwiinscht
Versandbedingungen: DV= Spiel und Anleitung deutsch - DA = Anleitung deutsch
Ab DM 250,- Portofrei - Vorkasse DM 6,90 pro Paket (Euroscheck o. Bankeinzug) EV= voll englisch - i.V.= in Vorbereitung
Bei Nachnahme DM 10,50 pro Paket zzgl. Nachnahmegebtihr x= Spiel war bei RedaktionsschluB noch nicht am Markt

\Fﬂr bestellte und annahmeverweigerte Ware berechnen wir DM 15,- pauschal! Fir Druckfehler keine Haftung! Ladenpreise variieren.




Einen Sichtigmacher der Gefahrenklasse eins legt Team 17 hier vor - viel
programmiertechnischer Feinschliff und ein ganzes Jahr Playtesting ga-
rantieren eine neue Actionknobelei im besten Stil klassischer Vorbilder.

Seit ,Lemmings” tobte nicht mehr so lie-
benswertes Kanonenfutter iiber den Bild-
i schirm, seit ,Bomberman” hat kein Spiel
¢ mehr soviel Partystimmung im Multiplayer-
¢ Modus verbreitet — schon weil im Krieg der
Wiirmer bis zu 16 Kleintierdompteure
¢ gleichzeitig zugelassen sind! Das eigent-
liche Spielprinzip hat man freilich aus der
Mottenkiste gezogen, denn schon anno C64
duellierten sich 8-BitKrieger bei ,Artillery”
auf dhnliche Weise mit Kanonen.
! Natirlich wurde das Gameplay nun er-
weitert und perfektioniert, frotzdem hat
man den grundsétzlichen Handlungsablauf
in der Praxis schnell kapiert: Ein Zufalls-
generator erzeugt von der Seite zu se-
hende Schlachtfelder im Look von ,Lem-
mings”, deren Design von der Hélle iber
winterliche Gebirgslandschaften bis hin
zum Wurmgehege auf dem Mars reicht.
Darin werden nun die jeweils von einem
Teilnehmer befehligten Hauptdarsteller aus-
: gesetzt, einzeln oder in maximal vier

Ly
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Gruppen zu je vier Wirmern. Innerhalb ei-
nes Zeitlimits muf3 man dann seine Aktio-
nen auswdhlen, etwa gehen, buddeln, sich
abseilen, Stahlirager verlegen oder eine
der zahlreichen Waffen benutzen - an-
schlieBend kommt der Gegner dran.

Doch der Teufel steckt im teilweise auch
versteckten Detail: Bei SchuBrichtung und
-stirke der ausgewdhlten Wumme kann
man sich leicht vertun, der Wind wirft alle
ballistischen Berechnungen iiber den Hau-
fen, oder man ibersieht eine der herum-
liegenden Tretminen. Etliche der vorhan-
denen Gerdtschaften sind fir unvorsichti-
ge Benutzer sogar fast geféhrlicher als fiir
das anvisierte Opfer. So bleiben dem
Sprengmeister nach dem Ziinden einer Dy-
namitstange z.B. bloB fiinf Sekunden fir
die Flucht, Granaten kehren gern zum Ab-
sender zuriick, und das (nur als Extra ver-
figbare) ,Explodierende Schaf” ist cha-
rakterlich eher ein sturer Esel. Auch in Ab-
griinde und Sdureseen kann man fallen,

obwohl man eigentlich den Feind ins Ver-
hangnis stirzen wollte. Auf der anderen
Seite lchelt das Schicksal den geduldig
Ausharrenden manchmal mit iiberraschend
auftauchenden Extrawaffen an, wozu auch
Exotik wie die schreckliche ,Bananen-
bombe” gehért. Als Anreiz fir kreative
Krieger werden besonders verriickte Tref-
fer noch mal im Replay gezeigt, das sich
im Gegensatz zu den Teamdaten und der
Tabelle mit den ,besten Wiirmern” aber
leider nicht abspeichern aBt. .

Nach diesen allgemeingiltigen Wahr-
heiten sollte der geneigte Leser nun noch
ein paar der zahlreichen Optionen und sy-
stemspezifischen Eigenheiten kennenler-
nen. So gibt's am PC ,Freundschaftsspiele”
und den Ligabetrieb, am Amiga kommen
noch ein Turnier und der witzige Trai-
ningsmodus dazu. Mit wie vielen Hitpoints
die einzelnen Wiirmchen in die Schlacht
ziehen diirfen, 1Bt sich genauso variieren
wie Anzahl der Runden und Waffen. Al-




lerdings sind die einschldgigen Grund-
einsteﬁungen ziemlich ideal, so daf} man
nach einiger Zeit kaum noch Anderungen
vornimmt — schon um sich nicht mit einem
perfektionierten Waffenarsenal selbst um
den SpielspaB zu betriigen. AuBerdem
168t sich festlegen, in welcher Sprache
man die knackigen Kommentare (,Du
Knallkopfl”) gerne héren wirde, auch die
Musik und die schragen FX sind vielféltig
einstellbar, und am Amiga darf man die
kunterbunte Grafik sogar um eigene Hin-
tergrundbilder ergénzen.

Optisch wird genretypisch jedoch nicht ge-
rade viel geboten, auch wenn die geren-
derten Comic-Videos und die Animationen
der beweglichen Helden schon recht lustig
gemacht sind. Die Kombisteuerung per Ta-
statur und Maus (Amiga & PC) ist erst ge-
wéhnungsbedirftig, dafiir geht sie spéter
um so besser von der Hand, mit dem Joy-
pad (Konsolen) kommt man aber ebenfalls
gut zurecht. Kurzum, Team 17 hat hier ei-
nen echten Geniestreich abgeliefert, bei
dem man bald Raum und Zeit vergiBt — ob-
wohl der Besuch auf der Wurmfarm doch
eigentlich héchstens ein, zwei Stindchen
davern sollte!

Wer sich dariiber mit anderen , Leidens-
genossen” austauschen will und einen In-
ternet-Zugang hat, kann dies Gbrigens via
http://www.team17.com/t17/t17
worm.html fun. Unter dieser Adresse er-

halt man zudem weitere Infos zum Spiel,
Demos fiir verschiedene Rechner sowie
Upgrades und Erweiterungen. (mm)
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War zum RedaktionsschluB noch nicht ganz fer-
tig und soll mit leicht abgeiinderter Steverung er-
scheinen.

USK-Freigabe: ab 6 Jahren |

Preis: 69,- bis 89,- DM

Auf einem A1200 mit CD-ROM oder einer Kor-
sole mit SX™-Erweiterung liuft das Spiel pro-
blemlos (am 1200er allerdings ohne Musikbe-
gleitung), mit einem ,nackten” CD* muf je-
doch erst das Einschaltbild samt Fanfare abge-
wartet werden, ehe man die Spiel-CD einlegt!

Minimal-Konfiguration: 386 DX/40, 4 MB
RAM, Doublespeed-Laufwerk.

Optimal-Konfiguration: 486 DX/33, 8 MB
RAM und 1 MB auf der HD.

Unterstiitzt werden: Tastatur, Maus, VGA,
SB/Pro/16 und Kompatible, CD Audio.
—
Besonderes: Anleitung und Sprachausgabe
deutsch, englische Screentexte; ein Netzwerk-Up-
date soll folgen.

Die  komplett englische Sony-Version ist auch
mit Maus spielbar, eine Fassung fiir die neve
Sega-Konsole folgt in Kiirze.




rier wird
gleich
‘trauriger!

Serie um den kampfstarken
Samurai seit Jahren/zur
"konsolidierten Action-Kultur;

gibt’s auch fiir das Saturn eine
solche Mischung aus Plattformen
und ferndstlichem Kgmpfsp_l rt.

Allzu viele Fortschritte darf man sich hier
von der CD-gestiitzten 32-Bit-Technologie
allerdings nicht erwarten, denn wiirde die
Handlung nicht in Videos fortgefihrt, kdnn-
te man oft glatt meinen, noch vor der be-
tagten Modul-Konsole zu sitzen. Okay, al-
les ist recht bunt, und gelegentlich kippt im
Spiel auch mal ein abrasierter Baum mit
viel Getdse um, doch ansonsten bleibt die
Power der Hardware nahezu unangetastet
— die parallax scrollende Seitenansicht hat
kaum einen 3D-Effekt, dafiir aber jede
i Menge vom altbewdhrten Gameplay zu
bieten. Das vermag aber immer noch fiir
Laune zu sorgen:

Ahnlich wie einst in der Spielhalle und

macht sich der NinjutsuKrieger Sho auf,
um seine geliebte Schwester Aya aus den
Klaven des iiblen Kazuma zu befreien. Die
Mission fihrt Held und Spieler in neun
Etappen durch Walder, Téler, Tempel und
Dschungelgebiete, wo plétzlich Ninjas ma-
terialisieren und mit Dolchen um sich wer-
fen, Schwertkdmpfer mit langen Messern
oder Platformaufziige mit dem Absturz
drohen, Speer- und Steinfallen das Wei-
terkommen erschweren und iberhaupt
jede Menge Gefahren lauern. So weit, so
solide, und auch die nicht sonderlich wi-
derstandsféhigen Zwischen- und End-
gegner sind eher hilbsch in Szene gesetzt
denn wirklich originell.

Im Gegenzug verfigt Sho Gber eine limi-
tierte Anzahl von Wurfsternen sowie ilber
viel Geschick im Umgang mit dem
Schwert; auch ermdglicht die komplexe
Steverung Blockaden, diverse Mehrfach-
Spriinge, Duckattacken, UberkopfstéBe
und Rollangriffe. Hilfe wartet in Form von
Sammelicons fiir Extraleben, Energie und
Zusatz-Shurikens am Wegesrand, wobei
ein Symbol sogar fir kurze Zeit einen al-
lesvernichtenden Donnergott auf den
Screen holt. Doch vermégen auch die zu-
meist sehr fairen Angriffsformationen, die
vielen Ricksetzpunkte und Gags wie die
Bergbahn-Fahrt den Spieler nur mit Mishe
daverhaft zu motivieren, denn die Gegner
wechseln hier &fter ihr Aussehen als ihre
Taktik.

Und so konnen sich die réumlichen
Parallax-Effekte, ordentlich animierten
Figuren, hibschen Hintergriinde, stim-
mungsvollen Musikstiicke und passenden
Kampf-FX zwar sehen bzw. héren lassen,
insgesamt wird Shinobi X den Anspriichen
an Konsolen-Action der neven Generation
aber nicht ganz gerecht: ein Spiel fiir Platt-
form-Traditionalisten. (rl)

SHINOBI X
SEGA

Femnéstliche Plattform-Action, soli-
de und recht unterhaltsam insze-
niert, aber wenig innovativ.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

| URTEIL | 72% |

76%
72%
74%
69%

I Variabel: 3 Stufen l
l USK-Freigabe: ab 16 Jahren I

I Preis: 119,- DM I

Mehrsprachig angeleitete Version,
drei Continues, Musikmeni, Pad-
Belegung konfigurierbar.




LET'S DRAW
Entdecken Sie den Karikaturisten in sich..

Entwerfen Sie Poster, Postkarten, Kalender, Fax- und andere Dokumente der besonderen Art fur jede Gelegenheit.

100 Karikaturen berithmter Personlichkeiten in professionellem Design und 50 Dokumentvorlagen helfen Thnen dabei.

Jede Packung halt Milliarden von Kamhnahamrwghchhawn jur Sle berett und bietet durch die Datenkompatibilitat zu
allen gangxgzn Windows®-Applikationen nahezu oglichkeiten. So konnen Sie beispiels-

weise importierte Grafiken vehtorisieren und ib de Il erstlle,

Denken Sie an die tieffsichere, erfrischende Ausdruckskraft politischer Karikaturen — oder die humorvollen Comic-

Ahteure. Sie werden staunen, auf welche geniale Weise Sic Thre eigenen Ideen in verbliffende Ergebnisse umsetzten

konnen.

Entdecken und erleben Sie Ihre Talente mit einem leistungsfahigen llustrationsprogramm — einfach, effektiv und mit viel

Spaf’ am Malen und Zeichnen. Let's Draw macht’s moglich!

Junge Kiinstler = aufgepafie!

Willkomtmen ir der Welt der Cartoors!

ToorWoths - der Spaf fir die ganze Familie, it ds erste muliimediale Zeichen- und Malprogr
Hinderleicht einmalige Poster, Postharten it PR, witzige Dolumerite ailer Art und vieles fehr gostal
Die Bilder werden aus mitgelieferten lustrationen in Echtzeit geform und erreichen so echi emmxhaj{e Ergebisse. 50
bereis vorgefertigte Doumentvorlagen helfen Thnen dabei. 100 professionell gestaliete Cartoon-Charaktere honnen
aiich in den popularen Windowsprogramnien implementiert werden.

Tolle Sound-Effekte und das ,Sehritsfur-Sehiit Tutorial machen diese Edutainment- Software & cifien der
interessantesten zmhenpmgmmmz it dem auch Ihre Kinder surcehthommmen. = Lassen Sie Threr Phantasié freien
Lauf, und entwerfen Sie mit Hilfe von 100 professionell gestalteten Comicfiguren ihven eigenen Carigon. Toon itl

VIRTUAL CORPORATION *
Atemberaubend o sprachgesteuert o virtuell

Beamen Sie sich schon heute in eine nicht allzu ferne Zukunft, in der die Computertechnologie neue visionare
Dimensionen verwirklicht. Virtual Corporation ist das Erste Cmnputevspxel mit Sprachsteuerung und Windows 95°
32-Bit-Power fiir ein beispielloses Echtzeit:

Werden Sie Prasident von Pogodyne Systems, des mﬂuﬁmch&tm und mw:hngsten Internet-Giganten. Fangen Sie ganz
unten an, und arbeiten Sie sich an die Spitze des Konzerns vor, indem Sie geschickt die richtigen Faden ziehen. SchlieRen
Sie Allianzen in dieser virtuellen Welt, die Sie weiter bringen. Niemand ist sicher. Nichts ist wie es scheint. Behaupten
Sie sich gegen Intrigen, eingefahrene Strukturen, Spionage und standige Uberwachung. Mit Geschick, Ein-
fuhlungsvermagen und dem notigen Maf an Skrupellosigkeit erreichen Sie Thre Ziele.

Kein Sprachtraining erforderlich. Kommunizieren Sie einfach mit den verschiedenen Akteuren des Spiels via Mikrofon
(im Lieferumfang enthalten). Verfugbar ab Marz 1996.

(*) Freigegeben: fir clevere Kopfe!
Anfrangen von Distributoren erwiinscht!
© Dimension M GmbH - Hamburg ey
Let's Draw, ToonWorks und Virtual Corporation sind Warenzeichen
der Microforum Inc. Canada. . INTERNET ADDRESS: hitp://wwwmicroforum.com
E-Mail: ¥ ipuserve.com - Weitere aber unseren
Deutschland, Schweiz, Ostereich und Li in: Dimension M GmbH, L Chaussce

42 22335 Hamburg, Tel.: 040-532 888-51, Fax 040-532 888-99

Multimedia-Dimensionen



KURZTESTS
: N1

Dungeonléufer und Magier, auf-
gepaBt: Von Interplay kommt
jetzt ein neues Rollenspiel im Stil
von ,Dungeon Master II” - und
gottlob in deutlich ansprechen-
derer Prasentation.

Ein Held macht sich auf, dem bosen
Schattenkdnig sein wertvollstes Artefakt
abzunehmen - und natijrlich verteidigen
massenhaft Schergen der Finsternis den
zur Rettung der Welt unabdingbaren

~Kaufen Sie dieses Spiel nicht!” steht in groen Let-
tern auf der Riickseite der Packung zu lesen - wer
den Rat annimmt, verpaft allerdings eine durch-

aus reizvolle Polit-Satire.
In etwas biederen Grafi-
ken, die an das alte
+Mad TV" erinnern, ent- §
faltet sich ein Gameplay,
das dem bekannten Brett-
spiel ,Junta” nachemp-
funden wurde: In wech-
selnden Staatsdmtern ver-
sucht man, in einer
Bananenrepublik  még-

, Al
NEUERSCHEINUNGEN

schwache Animationen und vor allem ei-
nen recht herben Schwierigkeitsgrad.

? Aber die Stimmung stimmt!

Klunker. Daher kémpft bzw. klickt man
sich zusammen mit bis zu drei unterwegs
aufgelesenen Kumpanen in Echtzeit durch
dister gerenderfe Fullscreen-Verliese, re-
det mit diversen
NSCs und l6st
kleinere Ratsel. Es
gibt ein Automap-
ping und prima
Sound, jedoch nur

PC

URTEIL
75%

lUSK—Freigabe: ab 16 Jahren|
{ Preis: 129,- DM

Nach dem PC wird nun der
Amiga von Ballerdungeons
Uberrollt, den besten gibt es

auch auf CD - nahezu zeit-

gleich und véllig identisch §§

mit der Disk-Version, wes-

halb wir ihn zu den Neuhei-

ten gepackt haben. :
Uber einen geréiuschvollen Klangteppich (jedoch ohne Mu-
sikbegleitung) pirscht der schwerbewaffnete Spieler durch weit- |
laufige Séle und enge Korridore, um Unheil unter den ansds-
sigen Aliens zu stiften. Die fliissig scrollende und voll texturierte
3D-Grafik sieht in den 16 Levels sehr gut aus, mit Turbokarte
und FastRAM natiirlich noch besser. Insbesondere weif aber

lichst viel Geld und Im-

mobilien  beiseite  zu
schaffen, ehe die nachste
Revolution kommt - via
Modem auch zu zweit.
Akustisch wird das witzig-
strategische Geschehen
von stilechten Karibik-
Tracks und Kommentaren

73%

{ von Ron Williams unter-

malt. Kurzum, Ami it

fir Digi-Intriganten.

Es fliegen die Fduste, es knacken
die Knochen, und es wirbeln die
Vektoren: Wéhrend in der Spiel-
halle bereits der Nachfolger fiir
Furore sorgt, schlégt der Arcade-
Hit nun endlich auf der Playsta-
tion zu.

Ein oder zwei Spieler kommen hier in
den seltenen GenuB einer Konvertierung,

o. Alfersb.l
129, DM] »

das durchdachte Gameplay
mit seinen vielen Teleportern,
Aufziigen, Feinden und Son-
deraufgaben zu gefallen,
wobei sich Alienjéger per
Nullmodem auch auf zwei
separaten  AGA-Rechnern
heife Schlachten liefern diir-
fen. Die fein geldste Steve-
rung macht das Spiel dann
endgiiltig zum MuB fiir alle
Genre-Fans.

CD*2 & AMIGA CD
URTEIL]
87%

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
79,- DM

Preis:

|

die das Original ibertrifft — schon weil = sowie e

= s

ine ganze Palette an Special-

man (nur) als Heimkampfer die Még-
lichkeit hat, einmal besiegte Endgegner
als spielbare Charaktere anzuwéhlen.
Grafik und Sound befinden sich auf Spiel-
hallenniveau, zu-
dem wurde je-
dem Fighter ein
bildschénes Ren-
derintro  spen-
diert, und die
Pad-Steuerung er-
laubt  vielerlei
Kicks und Hiebe

Moves. Wer also gern am Bildschirm zu-
schldgt, der sollte das hier tun!

| PLAYSTATION I

USK-Freigabe: ab 16 .lahreri

Preis: 99,- DM I




1 Vor gut zwei Jahren

setzte DID mit
»T.F.X.” neue Maf-
stébe bei Flugsimula-
tionen - der Nachfol-
ger festigt nun den
Ruf der Company als
Top-Staffel.

Der hiesige Metallvogel be-

sticht durch Realismus und Optionsvielfalt, was zusammen mit
der detailreichen 3D-Grafik und dem schicken Sound viele un-
terhaltsame Stunden beim Bestehen der ausgefeilten Kam-
pagne garantiert. Natirlich sind auch dramatische Einzel-

URTEIL]

86%

gefechte méglich, nur mehr
Flieger und Szenarien hat-
ten es getrost sein dirfen.
Die variantenreiche Steue-
rung unferstiitzt dafiir alle er-
denklichen Joysticks, und im
Netzwerk diirfen gar bis zu
acht Piloten an den Start —
per Nullmodem immerhin
noch zwei. Start frei fir die

Ein Nachfolger vom
Feinsten: Unter den
Fittichen von Sierra
haben die Impressio-
nisten ein Strategical
im Stil von ,Sim City
2000”7 erstellt, das
den Vorgéinger wahr-
lich alt aussehen l&Bt!
Auf den kiinftigen Herrscher

Roms warten hier hilbsche SVGA-Grafiken, eine zuverlassige
Steuerung und vor allem jede Menge Unterhaltung, wenn
zundchst eine Region zu errichten und dann zu verteidigen

ist. Beim Bau der Stadte
und dem Befehligen der Le-
gionen hilft ein komforta-
bles Online-Tutorial, wobei

auch der Sound und hi-
storische Hintergrundinfos
nicht zu kurz kommen.
Also eine lohnende Inve-
stition fir Wirtschaftsstra-

URTEIL
85%

tegen und Konfliktsimulan-

USK-Freigabe: ab 6 Jahre:

Nach der ,Alone in the Dark”-
Trilogie starten die Franzosen
mit diesem Titel eine neue Reihe
sehenswert animierter Vektor-
Adventures. Das spannende
Gameplay ist allerdings noch
ganz das alte...

Auf der Suche nach seiner entfihrten
Verlobten wird der Student William
Tibbs in das Mittelalter gebeamt, wo er

Die Umsetzung der virtuellen Ar-
cade-Fighter war eines der ersten
Spiele fir die Saturn-Konsole -
jetzt liegt der Priigelklassiker in
einer schick Uberarbeiteten Neu-
auflage vor!

Am Remix gefallen nicht nur die nunmehr
sehr feschen Texturen der Raufbolde, son-

neue Nato-Maschine!

TEY

sich in einem Templer-Kloster mit al-
lerlei Damonen und relativ geradlini-
gen Ratseln herumschlagen muB3. Dies
geschieht iber eine solide Tastatur-
steverung und vor handgemalten Sze-
narien, wobei einmal mehr die Ani-
mationen der Polygon-Charaktere das

\ @5

dern auch ihre deutlich gesteigerte GraRe
und Agilitat. Damit ist auch einer der
Hauptkritikpunkte an diesem Spiel aus-
gerdumt: Hier mu man schon besser hin-
langen kénnen als beim etwas zu leicht
geratenen Vorgdanger. Wer also nicht
mehr auf ,Vir-

tua Fighter II”

warten kann,

sollte jetzt die

Gunst  der

Stunde und

des Preises

nutzen.

)

\Jen gleichermafen.

Preis: 109,- DM

Salz in der (mit Musik, FX und Sprach-
ausgabe gewiirzten) Suppe sind. We-
nig Neuerungen also, aber viel At-
mosphére.

L

URTEIL
81%

USK-Freigabe: ab 6 Juhreni
129,- DM

Preis:

SATURN

URTEIL]

84%

USK-Freigabe: ab 16 Jahren
69,- DM ]

Preis:

™




Nach ,Aladdin” und dem , Kénig
der Léwen” verschlégt es nun
auch Mogli auf die PC-Plattfor-
men - wo der ewig junge Disney-
Held eine ebenso gute Figur
macht wie im Dschungel der 8-
und 16-Bit-Konsolen.
Keine Frage, wenn der fein animierte
| Knabe an Lianen schwingt, Energie-
riegel oder Wurfbananen einsammelt
und diversen Urwaldtieren auf den Kopf
hipft, kommt Stimmung auf. Nur sollte

TURRICAN 2

schon ein Pentium zur Verfigung stehen,
da das Parallax-Scrolling sonst schnell ins
Stocken gerdt. Das stark an |, Pitfall — The
Mayan Adventure” erinnernde Spiel |t

Was am Amiga ein
unsterblicher Klassi-
ker ist, verkommt
nun Jahre spéter am
PC zum kaum iber-
durchschnittlichen Ac-

ae Macee

tion-Hipfical - so
grausam kann der
Zahn der Zeit an ei-

USK-Freigabe: ab 6 Jahren :
Preis: 69,- DM

werden diirfen.

ner Legende nagen...

Dabei gingen Steverung und Spielprinzip ja noch in Ordnung,

sich vor allem via Pad einwandfrei
stevern und glénzt mit dem Film nach-
empfundenem Sound - schade bloB,
daf sich im Gamedesign einige unfaire
Stellen finden.

USK-Freigabe: nicht gepr

Preis: 69,- DM

Mag es vor dem |
Fenster auch schnei-
en, auf der Play-
station scheint ab

sofort die Sonne - | |

Uber zwei von der
PC-Version entlie- |

hene Golfkurse, die in vier Wettkampfmodi bespielt |

Aber auch in einer Ubungsrunde dirfen der oder die épie-
ler hier mit dem digitalisierten Abbild eines von 14 ameri-

zumal das Jump & Run durch allerlei Flug- und Ballerlevels auf-
gelockert wird. Doch was hilft’s, wenn die Présentation total
veraltet ist? Verglichen mit aktuellen Konkurrenten wie z.B.
,Rayman” ist der Robot-Held nur noch ein grafisches Mu-
seumsstiick, dessen diidelige Begleitmusik den Spieler alsbald

in den Schlaf wiegt. So
merkt er dann vielleicht
auch gar nicht, daB hier
Levelcodes und Continues

fehlen, weshalb ohnehin |
" nur Experfen die hoheren [H
fl Abschnitte zu Gesicht be-

kommen werden.

el L WA

kanischen Profis auf wehr-
lose Balle eindreschen. Un-
terschiede zur DOSen-
Fassung gibt es dabei
kaum zu entdecken, wohl
aber eine auch iber das
Joypad sehr handliche
Steverung und die Option,
erkampfte Spielstande auf
Memory Cards abzuspei-
chern. Na denn: Will-
kommen im Sony-Club, die
Saison ist eroffnet!

USK-Freigabe: o. Altersb

Preis: 119,-DM

LA AR

DUNGEON MASTER I

Vor zwei Ausgaben préasentierten

dunkle Dungeons und wilde Walder, 5st
knackige Ratsel und besteht icongesteu-
erte EchtzeitKémpfe mit magischen Mon-
stern, um letzten Endes den bdsen Dra-
goth iber eine der aufgesammelten Klin-
gen springen zu lassen. Die schrittweise

konvertiert, mangels Konkurrenz und we-
gen der beigelegten Demos von anderen
Spielen kriegt der Mac-Rolli aber den-
noch eine etwas bessere Note.

wir an gleicher Stelle die vom umschaltende Grafik wurde 1:1 vom PC
Mega-CD umgesetzte PC-Varian- [ e
te dieses Rollenspiels, jetzt kommt | 7
auch der Mac in den etwas zwei-
felhaften Genuf} technisch Uber-
holter Abenteuer.
Wie zu erwarten blieb dabei spielerisch
alles beim alten: Auch im Zeichen des
\ Apfels tapst man mit seiner Party durch

USK-Freigabe: ab 6 Jahre




SONDERANGEBOTE

Fir den nachweihnachtlichen
Kaufrausch ist ja oft die Kohle

| knapp - Grund genug fiir die Soft-
warehersteller, dem Jahresbeginn
mit Budget-Versionen dlterer
Highlights einzuheizen!

| In der ClassicReihe wartet Electronic Arts
derzeit fir nur jeweils 39,— DM mit dem
3D-Actionadventure System Shock,
dem videolastigen Abenteuer Noctro-
polis und dem sportlichen PGA Tour

Golf auf. Alle (PC/ Titel sind zwar ein-
gedeutscht, fihren ihre Anleitung aber
nur auf CD - schwarz auf weif kostet das
Manual einen Zehner extra. Den und ei-
nen weiteren kann einsparen, wer bei Vir-
gins White Label zuschldgt: Fir 29,- DM
pro Stiick gibt's hier zur Zeit den multi-
medialen Historien-Flugi Dawn Patrol

und das atmosphérische SF-Adventure
Dreamweb. Zu preiswert? Gut, dann
bezahlt eben doch wieder 39 Mause,
denn fiir diesen Preis haben die Softies
von Softprice jetzt die kirzlich fortge-
setzte DID-Flugsimulation T.F.X. und das
ebenfalls bereits mit einem Nachfolger

il gesegnete Gag-Adventure Simon the

Fiir Superhelden:
Noctropolis

Fiir Zauberlehrlinge: .
Simon the Sorcerer

Fiir Weltkrieger:

Sorcerer im Angebot. Den Uberflieger
und den mérchenhaft witzigen Zauber-
lehrling erhdlt man iibrigens komplett
deutsch und in der Originalverpackung.

White Label ab 18 Jahren
lectroni

SK-Freigabe

ab 16 Jahren

COMPILATIONS

Auch einige interessante Spiele-
sammlungen sind dem Christkind
durch die (Wunsch-) Lappen ge-
gangen. Hier tut sich insbesonde-
re MicroProse mit einer verspéte-
ten, aber um so schéneren Be-
scherung am PC hervor!
Zusammen mit Electronic Arts bringt man
némlich die Essential Collection her-
1 aus, deren ersten drei Teile durchgehend
deutschen Stoff fir je 100,~ DM bieten.
So versammeln sich im Sport-Pack die

o -

e o

drei Klassiker ,PGA Tour Golf

486", ,FIFA Int. Soccer” und

MicroProse Formula One Grand

Prix”, wahrend die Flight-Box

+Wings of Glory”, ,1942 — The

Pacific Air War” und den fulmi-

nanten ,F-14 Fleet Defender” ent- |

hélt - zwar auf CD, jedoch leider [8

nur in der jeweiligen Diskversion.

Ein gutes Geschaft verspricht auch

die Business-Kollektion, wo ,Theme

Park” und , Transport Tycoon” auf Wirt-
schaftssimulanten warten. Zwan-
zig Mérker mehr sind dagegen
fir die Sid Meier Classics zu
investieren, doch es lohnt sich:

Sid Meier Classics

i b
Feucht-frohlich: Pirates! Gold

Zeitlose Megaklassiker wie ,Civilization”, i |
,Colonization”, ,Pirates! Gold” und ,Rail-
road Tycoon Deluxe” sorgen hier fir so- |
viel SpielspaB, daB 1996 kaum noch
weitere Ausgaben nétig werden!

ab 6 Jahren

el [Wewng[Horsler  Tuskcrriga
[Wioobrose | chbdaben |

The Essential Collection: Business| 79% | MicroProse /Electronic Arts o. Altershesch.

The Essential Collection: Sport | 83% | MicroProse/Electronic Arts | o. Altersbesch.

[ pc_|
[ pc |
| MicroProse/Hectronic Arts_| ab 16 Jobren | PC_|




Nr. 800001

JOKER-CD: Das ultimative Kult-Ereignis mit Lo-
sungs-Datenbank, Video-Interview, Clip-Art, Demos,
interaktivem Ghost-Comic, abgedrehtem Joker-Game, *
Infos, Musik und vielem mehr!

Ehemals fiir kultige 49,—- DM, jetzt nur noch 29,- DM

Nr. 900007
JOKER-TELEFONKARTE: i
Von diesen Karten mit Einheiten im Wert von 6,- DM und ei-

™8 nem Joker-Jugendstilmotiv gibt es garantiert nur 2.000 Stiick
; auf der Welt; der Katalogwert betrigt ca. 80,- DM!
Fiir gut angelegte 29,- DM pro Karte

der komplette PC Joker Jahrgang 93 oder 94 mitsamt einem
hick lordner! Fiir hafte 50,—- DM

ABER’KA’UF"
NUR NOCH 19,
Nr. 50003

EXKLUSIV-EDITION - Nur bei uns und nur in
streng limitierter Auflage gibt’s das Rollenspiel-
Buch zu ,, Whale’s Voyage” samt Komplettlosung
des beliebten Computerspiels. Und zwar vom Au-
tor handsigniert!

Fiir leserliche 39,- DM pro Band

"4 Nr. 600000 ohne CD

Nr. 660000 mit CD
MULTIMEDIA JOKER -
Rundum Entertainment von
der CD sowie auf Wunsch eine
geniale ,,Beilagscheibe‘* voller ¥

{ Demos, Sounds und Gags.
Fiir multimediale DM 19,80 mit
CD und nur DM 7,- ohne CD

Nr. 600001

4 MULTIMEDIA-BEILAG-CD:
Fiir all diejenigen, die den Mul-
timedia Joker ohne CD gekauft
haben und doch nicht auf das
gute Stiick verzichten wollen.
Fiir unverzichtbare 12~ DM
pro CD

Nr. 50004

SAMMELORDNER - Dieser schicke Sammel-
ordner wurde exklusiv fiir den Multimedia Joker
designt. Er besteht aus stabilem Spezialkarton, ist
standfest und rundum farbig bedruckt, faBt zwei

volle Jahrgénge und hat ein praktisches Griffloch. f‘
Einfach klasse, das Teil!

Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15,~

" Nr. 70000 Nr. 200000 / Nr.400000

Nr. 100001(Jahrgang 93)

Nr. 100002(Jahrgang 94)

DAS ZWEITE SAMMLER-ANGEBOT:

Der komplette Amiga

Joker Jahrgang 93 oder 94 mitsamt einem
¢ schicken Sammelordner!

Fiir sagenhafte 50,- DM

SOUND FACTORY - Hier und nur hier
gibt es die neueste Scheibe des Sound-
magiers Chris Hiilsbeck in von ihm
personlich signierter Sonderauflage —
mit 15 Musikstiicken, PC-Jukebox, 100
MB an Sounds und Samples in den
gingigsten Formaten (auch fiir Mac

und Amiga) sowie dem Musik-Editor

»Easy Trax”!

Fiir klangvolle 39,- DM pro CD

SPEZIALITATEN - Unsere Sonderhefte
sind wirklich etwas ganz Spezielles! ,,Stra-
tegie” und ,,Adventures” bieten jeweils
iiber 80 Tests der besten Spiele samt Pre-

* views, News, Infos und Losungshilfen.
¢ Dasselbe in Konsole gilt fiir ,,Mega-

blast”, wo zudem die gesamte Hardware
ausfiihrlich vorgestellt wird!

Speziell giinstig fiir nur noch 6.—- DM
pro Heft



Nr. 300000

Nr. 390000

JOKER-SAMMLUNG - Sofort .

die fehlenden Ausgaben nachbe- ;C JOKER':‘IOTBA:,-CIS) .

stellen, ehe sie ausverkauft sind: .e rrrandvol e. eilag-Scheibe
‘mit aktuellen, spielbaren Demos,

Die vergriffenen Hefte bringen
jetzt schon Hochstpreise am
Sammlermarkt!

Fiir die gewohnten DM 7,~ pro
Ausgabe bzw. DM 14,80 als PC E
Joker Total mit Begleit-CD

heiBer Shareware, coolen Pat-
ches etc. zum Nachbestellen.

Fiir nicht gerundete 7,80 DM
pro Stiick

Nr. 100000
Nr. 110000 Heft 12/95 mit >
Vollversion ,,Eishokey-Manager
HORIZONTERWEITERUNG -

Wer mal iiber den Monitorrand seines
PCs hinausblinzeln will, um zu sehen,
was der Amiga an Entertainment-Soft
zu bieten hat, braucht blo8 den ,,Amiga

Nr 910000 S
JOKER HIT COLLECTION
Die Vollversion eines Mega-
j Spiels auf PC CD-ROM mit
Anleitung, Komplettlosung,
Test etc. bietet Spielspaf total!

Joker“ aufzuschlagen! . o
Fiir DM 7~ pro Heft und fiir unge- ‘ Fiir unterhaltsame 19,80 DM
schlagene 19,80 DM mit Vollversion @ jasecs v i ¥

»Eishockey-Manager”

JOKER-BUCHER - Die griBten Hits
aus beiden Joker-Magazinen als ex-
klusive Sammler-Editionen: Inhaltlich
aktualisiert und mit vielen neuen Farb-
fotos, einem handsignierten Vorwort
von Michael und auf Wunsch einer
personlichen Widmung Eures Lieb-

Nr. 500002 |
MOUSEPADS — Wer dem Joker schon |
immer mal iibers Maul fahren wollte, '
wird mit unserer exklusiven Mausmat-
te gliicklich: eine vierfarbig bedruckte
Zierde fiir jeden Computertisch, ein lings-Redakteurs!

Vergniigen fiir jeden Digi-Nager! p BloB noch 19,80 DM pro Band (fiir
Fiir gut abgerollte DM 15, . Wid bitte Vermerk mit Namen)

Anmiga Joker Oluer 0o Cliowe Oiee sy O 103
Ll 2/93 L) 303 L1 493 LJso3 L1793 [ 993
LJ 10/93 Lt 11/93 L112/93 L1 1/94 L] 2/94 L1 3/94
L1 4/94 L) 5/94 L1 7/94 L1 9/94 LJ10/94 L111/94
L] 12/94 LJ"1/95 L1 2/95 3/95 L1 495 LI 5095
L] 9/95 L110/95 LJ 11/95 12/95 196 L1 2/96
Name 110000 | AJ 12/95+Eishockey Man. |L] Stiick
100001 | Sammler-Angebot L Alle AJ Hefte von 1993 & Sammelordner
100002 | Sammler-Angebot L1 Alle AJ Hefte von 1994 & Sammelordner
StraBe/Hausnr. 200000 | Sonderheft LI Adventures LI Strategie
300000 | PC Joker Ll 6/92 193 L1393 L1493 L1693 L[ 893
LJ 9/93 1093 L1 11/93 L112/93 1/94 L1 2/94
PLZ/Ort L] 304 [ 404 T[T 694 [T 804 [T 094 [T1094
L1194 LJ112/94 L1 195 L1 2195 [ 395 L[1 695
LI 895 L1 9/95 L) 10/95 LJ111/95 L112/95 L1 1/96
Datum/Unterschrift [T 296
310000 | PC Joker Total L1 1295 [T 196 [T 2196
390000 | PC Joker Total-CD [T1295 [0 196 [T 2196
300001 | Sammler-Angebot L Alle PC Hefte von 1993 & Sammelordner
300002 | Sammler-Angebot LI Alle PC Hefte von 1994 & Sammelordner
400000 | Megablast L 1/92 [T4193 194 [ 2/94 O 3/94 T 4/94
500002 | Mousepads LJ Stiick
50003 | Whale's Voyage Rollenspielb. LJ Stiick
600001 | Beilag-CD L] 6/95 L] 895 10/95 12/95
B ey Aet an: 600000 | Multimedia Joker [T 695 [T 8/95 1095 [112/95
660000 | Multimedia Joker + CD L] 6/95 8/95 L110/95 L112/95
JOKER VERLAG 70000 | Sound Factory CD [T stiick
JOKER SHOP 70002 | Joker Biicher L] Amiga Joker Hits L1 PC Joker Hits
BRETONISCHER RING 2 800001 | Joker-CD fiir CD-ROM LI Stiick
85630 GRASBRUNN 900007 _| Joker-Telefonkarten LJ Stiick
Joker Hit Collection 12/95




AM 23. FEBRUAR KOMMT
DER NEUE MULTIMEDIA JOKER-, |
MIT VERBESSERTEM KONZEPT! i

Uberarbeitetes Layout und eine neve Sh'uktur mehr v .
HINTERGRUNDBERICHTE, INTERVIEWS UND REPOMGEN Ein uusfuhrhches
SPECIAL zum Thema Mit jeder HARDWARE onll wie es geht und was

man braucht, ein Bericht iber das Projeki: Future Klds eme‘neue Folge

unseres Stddtefihrers zu Mulfimedia-Events.in Deufschland und vieles mehr.

SUANN Mehr multimediale SOFTWARE e beispielsweise éine~ umfassende Marktibersicht zu
Lexika auf €D — mit allen wichtigen Informationen wie der Anzahl der Eintrage und verfig:
baren Videos, einer Bewertung des Handhabungskomforts und der Suchkriterien etc. Dazu

kompetente Tests herausragender Titel und eine Wertungsiibersicht aller Neuerscheinungen.

Ein optimierter Magaziuell ibor SPIELE 4l CD-
gestitzten Systeme, mit ENTSTEHUNGSGESCHICHTE
ODER INTERVIEW ZU JEDEM GROSSEN TEST wie . F=
etwa Wing Commander IV, Formula One Gran

Prix 2, Top Gun - Fire At Will oder Waterworl f

Dazu aussagekréftige Kurztests und eine

Wertungstibersicht aller Neuverscheinungen.

Wie immer optional mit einer nochmals verbesserten BEGLEIT-CD
voller Beitge mit SPRACHAUSGABE uod
FULLSCREEN-VIDEOS i INTERAKT‘VEN

MAGAZIN sowie viele SPIELBARE DEMOS

Inserenten

fir die Systeme PC, Mac und Amiga.
Fiir Abonnenten preiswerter, mit

Prdmie und beschleunigter Lieferung!




YO, PEOPLE!
WILLKOMMEN AUF
MEINER INSEL! {4

Limited Edition
inkl. Original-
Caribbean-
Disaster-
. Sonnenbrille
Multi- s
Spieler-
Modus

Ein durchgeknaliter D.J., machtbesessene Minister,
ein korrupter Prisident, ein skrupelloser Fabrikant, ein unchristlicher
Kardinal, eine verfiihrerische Barfrau, ein schlifriger Lohnarbeiter, zwei
unfahige Rebellen, ein pelzmiitziger Russe, ein amerikanischer Lackaffe...

Dazu: Sonne, Sand, Meer, Palmen, Geld und heiBe Reggae-Sounds

Plus: Intrigen, Betrug, Gehirnwasche, Truppenbewegungen, Geheimdiplomatie

Und als

BOI’IUS! Ananas in der Antarktis und eine coole Sonnenbrille

| Ergibt Zusammen: 71»

Wi b IGEAS I

Strategiespiele waren gestern...

IKARION Software GmbH * Bahnhofstr. 18-20 » D-52064 Aachen ¢ Telefon: 0241-470 150 Telefax: 0241-470 1525 \RIC

e 4
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